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HIPOPOOOSO 


BCAVMOF ° n0 


RtPARTO tSTELAR 


COMECOCOS; PERSONAJE ESPONJQSO Y ORONDG DE CARACTER AFABLE CUYO PA5ATIEMPO PRINCIPAL 
ES DEVORAR LAS COCO-SOLAS. 


COMECOCOS ‘MOSQUEAOESTADO DE ENFADO E IRRITACION MOMENTANEO QUE TRANSFORMA 
AL COMECOCOS DE UN TIRO TRATABLE, EN UN DEVORADORINCANSABLE DE PEL MAZO IDES. 

HIPOPODOSO: COQUIFERO DE CUATRO PAT AS, PROCEDENTE DE COCOVILLAGE, ESPEOAUZADO 
EN APLASTAR PELMAZGIDES. REPUGNANTOSOS Y OTRAS ESPFCIES SIMILARES. 

EXCAVATOFONO: MAQUINA AUTOGEN A PROVISTA DE PALA, QUE SE EMPLEA PARA LEVANTAR LAS 
COCO-BOLAS QUE HAN SIDO APLASTADAS. POR OERTOS PERSONAJES SIN ESCRUPUtOS. 


COCONAVE: NAVA AUTOPROPULSADA POR RAILES. DE LIMITADAOPERATIVIDAD Y ALTO PODER DESTRUCTOR. 
DEBE DE SER USA0A POR COCQPILCTOS EXPERTOS 


COCOTANQUE: CARRO DE COMBATE BLIND ADO, PROVISTO DE ARTILLERIA UGERA Y GRAN MOVILIDAD 
DE DISPARO. SOLO PUEDE SER USADO POR COMECOCOS ADIESTRADOS. 


PEL MAZO IDES: PERSONAJE DE FLSONOMIA ETEREA, CaRaCTER ESPECTRAL Y UN TANTO FANTASMA. ES UNO 
DE LOS PEORES ENEMIGOS DEL COMECOCOS Y SU ESPECIE ES LA QUE MAS ABUNDA EN LA CIUDAD DE 
COCOVILLAGE. 


MAR1COCO: PEQUENA COLEOPTECOCO PONEDORA, DE CARACTER PGCO VtQLENTO, PERO MUY PELIGROSA, 
PORQUE VA SEMBRANDO LOS LUGARES POR LOS QUE PASA DE MULTIPLES COCO-BOLAS. 


REPUGNANTOSO: EL MAS PELIGROSO DE LA SAGA DE LOS MONSTROCOCOS. TIENE UN PAR DE PIES 
ENQRMES QUE UTILIZA PARA HUNDIR LAS COCO-BOLAS CON EL UNICO FIN DE FASTIDIAR AL COMECOCOS. 


EL COMECOCOS 
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6 MEGAJUIG0 TARGET RE¬ 
NEGADE Un nypvg fftglo 
de imagine que yd a dir macho 
que HdbEdf, purquc- 3 veces w- 

gunda? panes *r ion buenas. 

CONCURSO Participa en 
fluntro ton-cursp «LQS Mi 
GROMANIATKQS DEL ESP AGIO* 
y cd-nsrguG un fahuloso equipo 
de video 

4 f\ fNTREVlSTA. HablamcK 
I U con DOMINIC ROSIN 
SON. el programador de "Flying 
Shark* 





4 r PUNTD DE MIRA Rara 
1 3 que sepai a que arenerte 
te comentaiT>a5 tod as las, npve 
dades del software national e 
i nTern an i cm d I 

+JQ INFORME Afkanoid y 
£0 tut wcuei^i, It fiebre 
que nos invade 

LAGUERflAOE LASVA- 
JILL AS Descubrimos im 
secretftt d<pl ultimo programs 
convenational de D mam it. 

BLACK BEARD*”Mapd gi- 

gante para que puedaa 
encomrar el tesoro que perdid 
Barbanegra. 

jj^l GARFIELD kiluimi' y 

■ t H mi pa, de esta di^ertida 
avenluta del popular persona 
je ere ado por Jim Davis 

TURBO GIRL Atomuand 
3U a la explosive protago 
msta de esle jur-go a iraves de 
trei fases repletas de peligros 

r/J VENOM STRIKES BACK 
3 O Ercuenira un Final fell/ 

para el ultimo pro gram a de la 
tnlogia de la mascara 

|--J la panteha ro^a 

Q JL Nu est f a entra nablc Pan 
ter a Rota llega a la pant alia dis 
puesta a buvar traba|u t 6reS 
capaz de ayudarla 1 

£-|T CARGADORES Para que 
D O llegar al fmal sea mm ho 
mas faci-l, aprovethat# de las 
veniayas de nuestros mvencibles 
cargidores de vidas mfimtas 

“7 A ARCADE MACHINE To- 
i *f das las novedades en 
maqumds recreativas preserita- 
das mes a me$ 

-yo PAN OR AM A-AUDI VI- 
/ O SiOh Para que sepas 
quo puedes ver y esc uchar: Con 
ciertos, peiitulAs, radio, tv. etc 


iCumplimos 20 anos! 



S i, Micromania, tu revista favorita Neva 20 anos hablando de 
videojuegos. dQue no te lo crees? Pues lo que tienes en tus 
manos es una de las mejores pruebas: una fantastica y exclu- 
siva edicion para coleccionistas del numero 1 de Micromania en su 
segunda epoca -que comenzo en 1988-, que es quiza uno de los for- 
matos mas espectaculares y representatives que ha tenido la revis¬ 
ta. Esta edicion especial incluye un pequeno logo del 20 aniversario 
para que no la confundas con tu edicion original del numero 1. 
Gracias por acompanarnos durante todo este tiempo, sin ti no 
habriamos podido llegar hasta aqui iQue lo disfrutes! 


H an pasado ya cast tres anos 
desde que el primer ntimero de 
MICROMANlA vio la luz. Mes a mes 
hemos intentado sorprenderos con 
nuevas secciones, superandonos 
logicamente gracias a la experiencia 
que segun las maias lenguas solo da 
et tiempo. Pero teniamos un 
prohlema, demasiadas ideas y poco 
espacio, por eso MICROMANlA se ha 
hecho mayor. 

Ahora inauguramos una nueva 
eta pa. Hemos reseat ado del archivo 
las Ideas impost hies, hemos 
conseguido lo que jam&s nadie 
podia imaginarse, bajar el precio t 
hemos aumentado la capactdad de 
la revista con paginas gigantes, para 
intentar subir el liston una vez 
mas, y todo ello por^ue pensamos 
que los riesgos difidles son los 
unicos que merece la pena correr y 
que vosotros , los principales 
implkados, sabre is e ntender y 
aptaudir nuestra postura. 

Tenets ante vosotros 80 paginas 
repletas de Huston y ganas de hacer 
las cosas bten, o, por lo menos t de 
intentario. Solo nos queda pediros 
que disculpeis los errores que , por 
supuesto, intentaremos corregir y 
desde aqui invitaros a part id par, 
con sugerencias, trucos y cuanto 
pase por vuestra imaginacion, 
por que seguro que tenets mucho 
que enseharnos y nosotros mucho 
que aprender to da via. 

Un viejo slogan dice «Renovarse o 
morir», y estamos dispuestos a 
correr el riesgo. La ultima palabra la 
tenets vosotros. 

La Redaccton 
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y tonsigue este fabuloso equipo de video. 
Ademas. si avertguas que personalidad 
tienen los afienigenas que presentamos 
cadj mes, podras tttmar parte en otro 
sorteo del que seran escogidos 1.000 
ganadores, que recibiran un juego de 
ordenador elegido por ettos mrsmo^. 
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MEGAJUfGO 



IMAGINE 

SPECTR UM, COM MO DO RE 


Han pasado un par de meses y todavia te 
quedan cardenates y dotores, —recuerdo de tu 
ultima aventura—, por todo el euerpo. Claro 
que no se puede dedr que los secuaces de Mr, 
Big se fueran de rositas predsamente, pties fes 
diste a cada uno su merecida radon de golpes 
surtidos. El mismtsimo Mr. Big probo en persona 
una buena radon de tu medidna, pero por to 
vhto te supo a poco... 


T u hermano Mull, un tipo 
tan vaJiemecomotti, pe¬ 
ro tambicn igual do In¬ 
ca wo, sc ha men do en 
uno de esns lies a to* que so is tan 
aficionados... solo que esta vez, ni 
tii ni el tends Ja mas minima idea 
de edmo saiir del atoll ad tro. 

Matt cstaba investigando las 
andan/as de Mr, Big, el respon- 
sable de la mayoria de los muehos 
ncgocios sue vox que existen en el 
barrio mas pdigroso de Ja ciudad. 
Scumbille, 

Mr, Big. tal y como era de es- 
perar, no ha tardado mucho en 
enterarse de que cleric jovencilo 
unda haciendo pregunias poco 
conscnieiucs sobre sti persona por 
lo que ha decidido enviar a sux 
mas resudlos secuaces para que lo 
capt siren y lo pone an a buen re- 
caudo. 

A Ivor a sabes bien que las posi- 
biiidades de que saiga con s Ida de 
aquel infierno son mini mas, Mr. 
Big le sacara el maxi mo de ml'or- 
macionpossibley despues.,, mejor 
no pensarlo. 

Debes haeer algo, y rapido. T u 
hermano tiene las horas coniadas. 


fli u «9« _ 

Como os estareis imaginando la 
decision de nuestro proiagonisia 
fiietan rapida como imprndente: 
aveniurarse en solitario hasta la 
guarida de Mr. Big y rescatar el 
soKro a su hermano. 

No lo va a tener faciJ. Las ca¬ 
lks de Seumville estin Loin ad as 
por todo un ejercito de chulos. 


macarras. punkies, mujerzudax;. 
demas cspednicncs de la peor ea- 
lana, poco amistoxox y aliameme 
agresisos, que suelen terser como 
norma golpear primero y pregun- 
lur despucs. 

Ahora todo csii cti ms una 
nos... bueno para ser mas preei- 
sos en ms pufios, radii las. codes, 
pies y cualquier otra parte de tu 
euerpo que le pueda servir para 
golpear y eviiar ser golpcado. 

Las fases _ _ 

Cinco niveles nos esperan para 
que los atrav esemox, cada uno de 
elbx mas dificil que el anterior pe¬ 
ro todos cor las mismas caraete- 
risiicas: enemigos y mas enemi¬ 
gos. golpes y mas golpes. 

El pa so de una pantalla a otra 
se puede eonseguir de dos manc- 
ras, o bien dejando K.O. a la v« 
a todos los enemigos que haya en 
pantalla o bien propinando una 
buena cantidad de golpes a nues- 
iros contrincames, En cualquier 
ease es eonvemente qne cada cier- 
10 liempo com probe mo s si tenc- 
mos libre cl acceso a la xiguiente 
pantalla. 

Al final de cada fase deberemov 
acabar con todos nuestros adier- 
sarios {basta con derribarlos Ires 
sects) Iras lo cual seremos condu- 
ctdos automalicamente hasta el si¬ 
gn iente nivel. 

El garajs_ 

Tu in is ion empic/u en uno de 
esos lipicos cscenarios de pdieu- 


la policiaca. claro que cl primer 
puneta.70 que recibas te recorda- 
ra que esto no es una pdicula y 
que estas Indian do por tu vida v 
la de tu hermano. 

El garaje en que te cncuentras 
esta compuesto por tres pisos co¬ 
rnu nicadox entre si por uti asccn- 
sor. Nuesiro ob jet iso, daro esta, 
s a a consistir en rccorrer cada imo 
de esos pisos, para haeer a I final 
dc cada uno, uxo del asccnsor y 
descender asi hasta la planta ha 
ja domic se encuentra la salida al 
exterior. 

Dos son los enemigos que va- 
mos a encomrar cn esia last: por 
un ludo los motorist as. que imen- 
taran arrollarnos a una veloddad 
s ertiginos*. Contra ellos el unico 
golpe eficaz sera la patada con 
salto, la cual por cicrto se va a 
converlir en nuesira mas precia- 
da arma a lo largo de nuestra 
as cm ura. Por otro lado una pel i - 
grosa banda dc macarras se dedi- 
cara a atacarnos inccsantemenie. 
Contra dlos vale cualquier golpe, 
antique de nuexo te recomenda- 
mos la patada con salto. 

Uno de los macarras, especial- 
mente peligroso. te atacari con 
una barra de hierro. Si conseguis 
derribaric, la barra quedara a 
rnerced del primero que la coja. 
Si te encuentras cerca situate en- 
cima de ella y pulsa fueco. Con 
dla en tu podcr prueba a darle a 
esos macarras una buena radon 
de su propia median a 

Las talks _ 

Te ha costado lo tuyo salir, pe¬ 
ro lo has cunseguido- Claro que 
d panorama que presen tan las ca¬ 
lks te hace pensar que pese a to¬ 
do tal vez estabas mas seguro den- 
tro del garaje. 

Un variado desfile de mujeres 
de mo muy buena repuiaci6n» se 
acercan hacia li eon car a dc po- 
cos amigos. 01 vid an do aquel vie- 
jo precepto de no pegar al sexo 
debil (?) eomenzaste a repartir 
golpes a diestro y siniestro. ret or- 
dan do siempre que un salto > una 




buena patada pueden haeer mur¬ 
der cl polio af mas duro de nues¬ 
tros adiersarios. 

Una dc nucsiras couriacantcs 
va armada con una especiede ca- 
chiporra con pinchos que nos pue¬ 
de ser muy util si conseguimos 
arrebatarsela. 

Tam bien debemnos tener cui- 
dado dc esquivar los dispares de 
su jefe, que armado con una pis¬ 
tols y un reducido niimero de ba- 
Las apareoera esporadicamente. Es- 
perar a que se le agote la municion 
y entonccs atacarle sin piedad. 

El p a rque _ 

Has conseguido dejar anas a 
aquellas histericas sanguinanas 
pero no parece que las cosas ha- 
yan mejorado mucho. Lo que de 
heria scr un parque lltno dc nirios 
jug an do es en realidad el cscon- 


dtijo de utia de lax bandas mas pe- 
tigrosas de la dudad: los iemtbks 
skin-heads (cabezas rapadas) 
quicnes ademis de no tener un pe- 
lo de tom os, tampoco se eon an 
un pelo a la hora de haeer una dc- 
mostradon de sus habilidades con 
las anes marciales, 

Apartede tu amplio reperrorio 
de golpes pod rax cmplear contra 
dlos un hacha que se encuentra 
abandonada cn una de las pant a- 
Ills del parque. 

Las tiendas _ 

Llegflr hasta aqui no ha sido 
precisamente un juego dc ninos, 
pero no es nada comparado cor 
lo que nos espera. Nuestros ene¬ 
migos son cada vez mas rapidos 
y astutos; buena prueba de dlo es 
que por primera vez, y no sera la 
ultima, tend nemos que haeer fren- 
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COMMODORE 
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FASE 1 
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ic ii atgunu^ enemigcw conira h» 
que no pod retries, emplfar ruestra 
arina mas eflcai, la pa tad a con 
sal to. Imcmarlo y verdsasombra- 
doi como habtlmcnte se sgachan 
y no^ dejan pa sat pot encima. 
Afortunadamentc d resto de los 
go I pcs si ton validos pa ra acabar 
con dlos. 

Otro nue\o pdigro al que ten- 
dremos que enfrenrarnos scran lus 
perros adicstrados de nucsiros 
enemigos. Contra dips rcsullan 
espccialmsntc liiilcs bs puncta,'i»'. 
o los salios con paiada. 

El bar _ 

El final esta cerca. Al tennino 
dcesta fasc se encuentra la guari- 
da tic Mr. Big donde se enctien- 
tra prisionero nuesiro hermano. 
Pero no vayamos tan deprisai An¬ 
tes deberemos «c04VeiiceT» a sus 
guardaespaldas, ios mas peligro- 
sos ascsinos a snddo de la ciudad. 
de que nos dcjen librccl camino, 

Como era de esperar estos lipos 
sc conocen a la perfrcdidn lodos 
los trucos y argudas del combate 
cuerpo a cucrpo, > no nos va a 
sen ir de nada nuc^tra antaflo 
super-efecriva parada con salto, 

Uno Jc el I os va anna do con 
una contudcnit hurra de hierro^ 
iratar de arrebatarsda por todos 
I os medlos, de dlo dcpendc cn gran 
parte el ex:to de nuextra mision. 

Si conseguimos salir sictoriosos 
del coni bate con Ins secuaces de 
Mr, Big, lendremos por fin acee- 
so a la guaridade esie. Cuando le 
icncais enf rente pen sards sin du- 
da que quien os mando meteros 
cn me I tot esc tipo es una amen- 
ttca mont ana cargada de mu scu¬ 
lps y de maks intencioncs. 

Si hemos lenido la precaution 
de coger la barra de hierro tan so¬ 
lo deocretioj suministrarie a Mr. 
liig una buena cantidad de golpes 
pa ra derrp tarle . Si nocs a si. > pre- 
tendeis hacerle frente cucrpo a 
cuerpo, citcumendaros u Dios, 
por que vais a prcsenciar una 
au lent tea exhibicidn dc lucha li- 
brc... Iasi ini a que -.cantos no.so- 
Iros el objelivo de esa exhibicidn. 

El unico gulpc que ofrccc las 
mas mini mas garantias de haccr 
bianco cn Mr, Big cs la paiada 
trascra. pero solo si la utikaisen 
cl mooicmo juste y a b distanda 
adecuada; cosa que como com- 
probareis es poco probable que 
ocurra. 

No dejcls que Mr. Big se saiga 
con la suya, tu sidu y la de tu her- 
mano dc pen den tie cllo. Nosqlros 
solo podemos dcsearus suertc... 
i)a vais a neoesilar! 
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IDS MICROMAHATICOS 

DEL ESMQO /averigua^ 

COMO SON LOS SERES 
MAS ORIGINALES DE LA GALAX1A/ 




C uairo alieni'gcna^ 
iotatfidares, 
procjdgntcs. de oEros 
canios planetar, han 
side dess niegrados pot 
las iwsrim del nial y 
dispercidftt cm varies partem 
cabcza, ironco y pkrnas. 

Panicipa con aosoiros en las 
la hurts de invesri£aci6n para 
recormrbr Jos cuerpps de los 
desaforiunados alienigciiias y 
rcpatriarlos a sus planeras de 
ongen. 

Cada ms tendril que 
reconsiTuir a uno de stos cuairo 

K najes siderales has&idott en 
urriprion de las 

caraetertsEicas fisstcas y sociale* de 
?u plane La. No divides qtie cada 
petsonaje esia foimadd por sofa 
rjTi jP^r/Et (tabr/j h tronco y 
piernasL que deberas srindomar 
entre las que te ofreccmos. 

El concurs© cons* a de cuairo 
flics* Jas tres primeras t-Ji las que 
deberemos encomrar a los 
habitants de lies pianolas 
iHdiottoJis, Plans aqua y 
Eolonova) y una cuaria en La que 
reconsiruiremos ai habitant? del 
planet a Geoiron, cuyos elemenlos 
seencuemran camuflados entre 
las piezas de ls>s demas 
alienigenas. Por canto. para 
descubrir !a idcniidad del 
atienigCfia. del i ill in in rats. no 
debes deshacerte de Ids elcmento* 
sobtames, ya que las paries que 
b intcgran frmterdu (fue son 
tmj habrin sido publicadas en 
meses am mom (una part? cado 
mes) y el habitant de Geolron 
sob podra retdiisiruirse al final. 

Si pari id pas en cualquicra de 
Las ires primera* fasts y 
desojbres la forma del alienigeia 




corrcs-pondieme, podras resuliar 
premsado con uno de los 150 
programs que cada mes 
sorEcamos ante no! a no enire los 
acertanies. 

El juego podm ser elegjdo 
emre cualquiera de los que se 
encuenirem disponibks 
actus Interne en el mercado y eon 
nn valor de venla al publico de 
%15 pesetas. 

.Us ires primeras fases se 
desarrollaran duranle los mtscs 
de junb h julk* y agosto. 

La cuarta fase T en sepitembre, 
consistira como hemos ditho, m 
dt^eubrir el alienigena del planed 
tkotroti. En m mes 
pnblicaremos las carauenslkas 
del planela. pero no las partes 
del personal pucslo que debeis 
reconstruirlo a panii de los 
dibujos de eabezas, euerpos y 


picrnas sobrames de los Ires 
meses anted or ev 

Los premios de esta ultima 
fasc serin rarnbien 250 eintas de 
vidcojueio, y cormi gran preniio 
final, un fabubso cquipo de 
video complies!o de r 

* \Jm eamara de ideo 
Sony V-J©, 

* Un i-ideo de sobremesa 
VHS Akay. 

* Un televisor Goldstar 14\ 

Estc equipo de video complete 

recaeri, por ^oflto ante nolarb, 
en uno de Los aeeri antes de la 
cuofia fase. 

Quede daro que es posible 
participar en enalquieti dc las 
cuatro fases de e\|e ooncursn de 
forma independienEe, aunque 
cida fuse tiene utta tec ha Emile 
dislimi para La reception de las 
hoiucioiies. 



EL PLANETA 
HELIOTROLIS 


Heliotrolis es urr 
oeqoerio planeta 
srtuado a 7.DOO 
bz de la Tiorra Es 
ddicil definir su 

bcaiizaobn ^xacta. pero ios 



PRIMERA 

FASE 


En esta otasjon 
debereis recompon«r al 
habitante del planeta 
Huliotroliv Para 
consoguiiio hay primero 
qua leer atentamente la 
description del planet# 
do dofide procede, Id 
que os dara las pittas 
suffcbivtes para 
aveiiguar euiles son las 
partes integrantes del 
personaje (solo una 
lolucidn es la correct#^ 

Una ver hecho esto, 
reeonala s y pegalas en 
el lugar que se indka 
{no valen fotocopsas). 
Ahora sblo queda enviar 
el cupdn relleno ron tus 
ddtos personally Cfl 
sobre cerraUo, antes del 
dia 30 de junto de 1988 
(se considerar^ Ka fee ha 
del matasellos) a: 
MICROMANiA 
HOBBY PRESS. S. A. 
Apartado de Correas 
328, 2810D ALCOfltNDAS 
| Madrid! 

IMPORTANTt: 

No divides indkar en 
una esquin# del sabre la 
pa la bra 

« HELIOTROLIS*. 

Sin este data 
no podras 
tomar 
parte en 
el 

sortoo. 
iiSUIRTEH 


expertos aseguran quo se 
encuentra cercano a un 
gign-jntesco sol que ilumma TOda 
la gslaxia El calbr y la luz, 
como podeis biagmar. son tasr 
iHsopcirtables, pdr lo que SuS 
habiTantes Deoen la sana 
costumbre de dormir durante el 
d : 'a (salvo cuando de caz#L 
y dejarse ver solamente de 
madrugada 

La su pertitie de Hehotrolss 
es Xi cubLorta por un pegajoso 
polvo rojizo que bene la 
pan iculandad de impregnar 
todo lo que Tcxa, adem^s de 
imped if el ciecimientjo de 
cualguior tipo de vegetal, lo que 
obliga # bs Heliotropmos a 
al iment arse eadusivamenEe de la 
caza El polvo, que a simple 
vista puede parecer bastanle 
molesto es, sm embargo, de 
gran uhiidad para sus 
habitanles r ya que les permue 
seguir la pista a los gigantescos 
monstruos que capturan 
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CUPON DE PARTICIPACION 



POBLAOON 


Pega en este 
recuadro I as 
pier mas. el 
euerpo y la 
cabeza del 
habitants die 
HellOtrolis. 


PROVIMC IA 

C.P, .. . .. TT „ 

ti l LRMiO. .... 

\SODEI O \ MAkt A 

m Tl ORDfiNAEJOR. . 

JSUEGOOUF IT til SI \k EA EtKC'tHIK h\ c \Su 
OF RLSULTAR PRhMIADO: 
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RASH 

10, un nuevo arcade espacial 



• &aj □ est* misterraso n ombre v? estcindi? la niu^/a orodijcciHi¬ 
de Firebird para todos Ids usmnos de Commodore 
Sin embargo., no se puadt d*cir que su contends sea precis* 
rrienie rr step wo, puese program* ess a demro de a mas oura 
1 n^a de tm qut- lov ngieset llaman *shnat'#lti up» y qu§ nc.^0 
trot ccmocemos eomo ^^aiaman^ianos- 
E so si, tO no es un *maiamarcianti&- cualquiera, smc uno dfe 
iqs Tneiones prnducidos para una maquma tan anecuada pan este 
tipo do jueyos, como ps el Comnwtef* 

Cuarm mveJes nos nperan dnspuevi&s ■# que nos mierntmof 
en doi, &ero varan a neu&itdf ur*d Lorapfka puesla a punto 
de nuesxro joystick v de nuesnos neftejos antes de la 

nrnnQF 




Nombre Dominic Robinson 
£dad: ?; . . 
iaftytite 
Uridium ; - • • ut- • 

Zynap* c 
Anarchy i - • 

Plying Shark 


rfi 



Dominic 

Robinson 

Desde que Dominic Robinson inicio su 
brillante carrera con «Uridium», sus 
programas ban alcanzado los primeros 
puestos en todas las listas de aceptacion. 
Hace unos dias tuvimos ocasion de 
conversar con el, e intentamos averiguar 
cual es el secreto de su exito. 


Matar 

es divertido 

• EsCe podr^ tei e htd atfa 
slo^n que resumiera Has inter* 
□ores de Trigger Happy* un 
nuevo arcade espanal que at a 
ba ds tei Lar zado S mercado 
por CWL. tinicamenis en su ver 
sido Commodfore 
E* jutgp ha side fearuadq poi 
Jeft Lee autpr del y* dasKC 
ftocky Horror Shew, y esta 
eorapuesto por 32 raveiii &s 
Smius Itenas d« naves enemi 
pas, tMUtti de disparg Pbr 
c r-rtn nl parser a fir,a de! 
juego ejtrste un# pantalla sor 
press eiperando a tiu# de*ve 
lemos su Hereto 
Estamos seguros que no tar 
diareil descuhriflo 

Mas labermtos 


De nuevo rmu iitud de fiwe- 
les. cienTosdeeoemifm, poo- 
mas, caffes. hednzos y todos 
los aemis elemenfoa mheren¬ 
tes a esia cl we de juegas. nos 
m-peran disoueslosa procurer 
nos lodlo lipo de quebraderoa 
de cabeza y muffitud de boras 
de diversidr 

Gothik estara d sponible en 
lai vprsiones de Spearum, 
Cammodoce y Amstrad 


Palacios 
de hielo 

• Si- "a> u T '^ cof^pania espe 
oaiizada la :reader dc 1 sue 
gos de acciqr esta es. sin dy 
da. Elite, autora de algunos de 
ios arcades mas legendaners de 

«d hist or a de ia programaddn 



Su mas reaente produce id*'. 
Beyond the tee Palace, no va 

a set precisarrsenie !a eocargs 
da de romper la hnea traditio¬ 
nal de fa casa. puts viene dis 
puesta a convertirw uno de 
lo* arcades mas exitosos de f&s 
pr-b^mos meses. 

InvutHlps en un magneo 
mur dc “"abilado pof mas 
diatjolicas y pe^igrosas cr-auras 
van™ a ienpf que recorrer ires 
rtveles para encootrar una mis 
tenosa fHecha sagrada 
Beyond the Ice Pa-ace aoare- 
cerA simultaneamente en I as 
versnnes de Sped rum, Ams 
trad, Commodore y Atari ST 

Microprose 
a portodas 

^ La company ingnesa Micro 
prose acaba de Hrma* ret iente 
me me un acuerdo para distn 
Guir en Europa y Australia a la 
compahia Cosrtii, antes depen- 
diente de U S Gold 
Como pnmer fruto cel acuer 
oo te preve a mmine^teapan 
□6n de os siguientes ti'iulos 
Defcom S d The Presidente is 
Missing y Super Huey III, 

Os mameodremos mforma- 
dos 


D ominic no* rccibio 
cn la> otk'iiuis ilc fa 
Bntish Tckvuni " 
ell Londrcs la Jh- 
(ribuidora dc todos 
\os lan/anvientos dc «Grafl- 
gold-i, fa oom^rflm fundadn 
hacc px fc o* mc*c* por Domi¬ 
nic, Sieve Turner. Andrew 
Bu brook y John Cum tiling*. 
t%io fue lo que nos tom6. 

—i'Cbmov cuandonpnm- 
divle a programar? 

— I hu e mm 5 d 6 nirriA, 
i ttiwriu todafis fst&iw o\ H 
mkfjkj* Emfimiptimiummhi 
mm ivk'utedoru * Texas *«- 
tntmenis»* y de Qtti past at 
ZX81 y fmatmtme u! Spex- 
tmm . Lo bmna de t'ttipezar 
i on mm t'tifcuktd&ni prpgm 
tmble es tfim ei knguaje que 
%e mcesitu es may paret kh 
at Cddigo Mtiquina* h amt 
me permith rdpidwtmue 
aprender cmndo adquiri tm 
primer ordemdor, 

—ACtmsidcTM fa poira- 
madbn i^omo un hobbv o co- 
mo un irabajo? 

—Una mezekt de fas dm 
iosm. Es tin hobby cirntdo 
loda tmirehu bit ft y es irn ira- 
hajti ammfa m. 

—iQne pasos stgucs para 


progra mar un jiiego! Pot 
ejempio; primero la idea, 
luego Jo* gral'ico^, etc... 

—£7 etnttm de urn idea 
ftormdmemt es et pnmer pa- 
so. seguido por et eswdfa de 
coma porter esa idea urnica- 
mtnst eft practice, Esto pue- 
de ser w problem# amside- 
whk\ esptaahnenfe eat! urn 
mmpma de 8 bm como et 
S fleet ram. que limita fas am- 
hiatmes de un programadw 
L'rt ohsmadv que yn enateti- 
trn pankularmeftte matestu 
t P 5 hi esimez de adores dispo¬ 
sables, Creo que et Alan ST 
puede may Inert empmur ul 
Spearmn/ueradet menvdo; 
et ST es quizes el ordemrlor 
mas inmamtt que exist? eo 
fa aetmfidad antique el pre - 
do ttsdaeui es may alto. 
Pfcmv que et final de tos or- 
denadoees de 8 bits eski cer - 
tww v que \ercitt reempfazo* 
dm par tm de 16 bits, si bum 
tm estoy seguro del momen¬ 
ta en que sucederu 

—iCual dc lui programas 
ha aJcaiuadc mas cxito? 

—Creo que n Uridumm so- 
hrepam en vrnas a t Zymp?*, 
tumque no existe gran di/e- 
rendu enire ambits. Sin em - 


ban* fi, e\itn mas sutis/echv 
am ih flying Shark ». 

—jJrjbaj.is sdoti en zqm- 
po? 

Soy componetite de un 
mipo deprogramaftnres que 
se Ifamtm a si aminos Gmjf- 
i'nid. r emre fas que se en 
atemran Steve Turner* An¬ 
drew Brahroak y John Cum- 
tkings. Sin embargo sitefu de 
\amdfar la mayor parte de 
un jnego sofa, con ayuda de 
espeaaitsias en determine 
tlas areas; por ejempfa, en 
« f lying Shark w, John Cum¬ 
mings me hizo los grdfkob. 

—^Pucde ulgnien hacem a 
nco program a ntio ? 

—St. To eonozco a uno o 
dm que se hart hecho ricos . 
Peru es neeesmo estur en el 
tugur aeertado en el women* 
to oporttmo r Con em quie 
to dear que si escribe s un 
program# iftifa an ordenador 
recien salido ul menvdo, y 
esn program® explota k ca- 
paadad y tm caractemihm 
tie esa nueva maqama. mi 
ties an haen numem de co- 
pias rapktamente Cierta- 
mente es mas dtfkti haver 
fortuna con rapidez esen- 
biemlo programas para ort/e- 




• Parece que as setueias de 1 
■^siTqso Gaunt lei no van a op 
? ar de -iparecer mmea la (M s 
ma de ellas -leva po # nomtw 
Gothik, y acaba de s*f publi- 
cada por *la compania brita n-ca 
Firebird, qci^n ya fuera autora 
de olros fitjbs del rmsrnc esti 
k> como Dryrd ( y Druari II 




10 MlCROMANiA 


















































ARCADES 
ANTE TO DO 



URIDIUM, un arcade que batid records de 





ZYNAPStuvo comp grafista a John. Cym- 
mmg$ 



ANARCHY fue comerciailzadu por Hew- 
40n dentro de su serie Rack, 'it - 



PLYING SHARKi una conversion soberbia 
d« la maquina dt Taito 


imfares ya estahkndos co- 
mo ti Cmnmodare faf y el 
S/Jctirum, yu qa r m 1 it r*#- 
da wee irw dir/irtf JirflEr ion 
rifeti* arijrttides queexptmen 
fas fmams r/t 1 /nr cupcKiJdd 1 
dfr £s&s maqumm, 

—{Como turrit) It idea de 
hiccr «P'l>ing Sharks? 

—/iim'i r 4i?rpif , i^ dt 
magi*™ wmftfwt p /mi" kftii 
a*wver*itrift | Mf pm fw- 
terewne. 

—^Cuinto liempo ha^ lur 
dado en iculjxar «living 
Shark*? 

—Sms wmim. hie m 
iwbajv upmamdo 
—iHftria dondc erect que 
sc dirigifi d mercadii Jd 

software? 

—El software eeemotmeo 
tfanfaeff sixue vend$em1im 
muy hiem r ahora estamos 
vtendo el priiiapm de lift 
*h*um» de toft ware mm so* 
thikudo para tm mthfuam 
oe ih hm x fa ami estd rede 
tadfa mtitraimento en el pre¬ 
en i mas eteiadn de dkkos 
producin'* 

iuego ic gustana 
Haber pragramado? 

— i.iforpheus", el ultimo 
TO* I mire* Brahrook f 
pm%mmmhi paw Commo¬ 
dore td v puMkvtfa par Ram 
bird, Es un ftteeo may m/e- 
rrmnte que dcwtimia %mth 
des amiidatkh del pmador. 
\imqne Andrew es mm ami- 
w mm twngo qne tidmrn qne 
reatmeme es tm gran jitejtt). 
■U'ii/nj rf# iff ianzatfa; la tar - 
dunza fae debate aljateo qm 
tu vimos al eambtar de mikis, 
tie Hewwjtf a TetevamsoU. 
—uuor es d nvm 


import a mu? para qut Mil juc* 
m lent a m\xs! 

—fV ^ w dtAr tfr 

fffr rf fmor mm important?, 
pero lift huen piefo; es mkt 
comtmadon de tmfa fa qm 
km memotkido Pero no 
impart® la afkirwrcta del jue- 
zo por min huena qne sett, fi 
mi dene buen ueameptoy* 
mmm trivmfara r 

— iQue opinion tc nvcra'c 
el software espaiol? 

— \fueho me femo quv so 
fa he mto tom rk aimmn 
Imtalk* de #r Gmw Out- _i 
«Army Mbits* en remm 
\unai he usado (os 
pttr fa tttfUo no puedo ivi- 
mentor nada, mmpi e dem* 
a ptoymmatfares d\ esa i ali¬ 
dad e( mayor ext to tan to en 
EspaJto tonto §1 mrmtn 

etrmpytt. 

—iPoedes dat algyn eon- 
>ejp a I O' pfogramodorct que 
esian t'mpe^iiikv 1 

—Que m> se fa wmen tun 
a pee far para empezjr . t n 
proemma es rmtcho mas fte 
itt qne aparento. El Irm a es- 
td en pttixtr en soto urn par¬ 
te de ei en determinudo mo¬ 
menta. Y cwinda el progra- 
mador se enenentre eon afao 
qne te ha vg ssttido bmi, qne 
ie presume a atuwen am mas 

experiemia que ei mismo pa¬ 
ra qae le i-t he an . ktozo i 
qne (e [dikt ana entua t uns 
mama del trahato; asi se 

t'itoi toki idea amt no mas 

aaw de donde em r haeut 
domic dehe diniorse 


Ater Heap 



Vuelve Quazatron 



• Sieve Turner autor entrt otr^ de pfografrai iat\ co^ocidgs 
vw Avaiqr Dragontcrr ■ ■ Raraiarra tciha rtf ppvsprtar sy wl 
1 >-j utj- M^gnatron. 

E, orogr^ma no n lino I* l^giurda parte de uno sui ^uegos- 

■'woi pcjpylares lyrgue »4o par fkj rrwm ^tf-rfsamre Qy^- 
matron 

Kip J. ef robot prota^OnrSli de aduelLa aver'ura,, vue-ie a Fa 
jrgi co^ sus orcyrtos mas pigrasadm y rriuofnfei que ouixa s 
d spu#&KB a b*crr frintt a cuctn|p4 andifioid*4 robots □ defoas 
J ’pqs de mge-mot mecinrem s« ie prjfvsan deiirrse 
(n prmcipici V?#gnatt^ aioarfc^ra so*r: en Lk spores Spec- 
uuff v G at ffm o difl#* 



• II irogAbco - ftype^popi4-jr VKkmy tner>f df molrwcrf 
; ira esfa*- eipeciaime-ie oonitmo oor y-ta pane a crirttaeion 
J* H* 50 cumpl«rtM v pot otra. s « aporwiOn pet pnmera vo* 
yna de Las pot as panfaJlas que ajr« «-g habia . Sitart a rtf 
.eitrOS Qfden*dOres 

Qpvmlfn Graphs, la co^oc»da compani# rogie^a se ha heebo 
t lys cte^et^q-, para a reoA^m on. rt* u n programs feasarto m- 
el cUwco person ape Oe VYaln Disney F goe aparecera este varan o 
I uegn 4f dfwno'U en el Cffltdlo ttnnde e- m#ivado og r " 

■ g ha rt batfo >i vania mj^ica d# Me rim e mage romp #n^a a 
er cjiifo itCKfos y f ntregandO cada uno de eilos a ura brtp N^es 
mtiipn cnruisnrj en Merit ramos en ;as torres en qye se #s. 
vnden lai r*u r as para iK.uw?r#r las cuaBM p*^ 

Mickey Mouse tpMMti en las y«fSiQnis OeSpedirym, Ams 
rrad, Comrnndqrf ^ Afarc ST 

Un samurai muy especial 




• Sin Juda a n» se pjed# secT gye U ipanoc 

ie un Mj#vo pfewram* de artes m#rci«ies vaya a defoibrir nad# 
Ljfvn dentm tie muroc nel idflwafe, pero v os dK'^os quf 
el orciigon sta del nuevo ju#§0 de ucba gue np$ prfsenta Fxre 
u « r d es gr oomyi creemc^ que a tosn Ljmpsa basiante 
Samurai Warrior, e 1 r =.- ^ gue - t ie%r-mos esta ^iioiaqo 
"n/Mo pot un i^oiticc corn^o Mamado usagi Yojimo, sa^do d 
ren anrsfr^!e df - ; iqiras tie .jn p^riu i comrc l edmadci in 
nufsirq pans 

El fuegc m dturTgiia in ei jappn imperial del s*gio Wtl er p ^ 
j guerra r i ll to- e- tos de ^ero f es tfudaifi luchandc ent>t 
Jnr- de ellrti \r' ..u<v acuyas orgenes wse ouestru prof ago 
v^a Ka lido wcuettrado par ^ de suS mates Nueslro Ot^ti 
vi a consistn en ar Hfipara 1 a Jv#gi r wm sipn de reveal* 
Dp tnomento [jn s-io ^cs usyanDs tie Cooimcrtore podrin dis 
ftutef de Hi ardan/as de este combat r.-o coneje 
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CRONKA 


"CODEMASTERS" 

contribuye 

auna 

buena causa 

La compania britanica «Codemasters», autora entre otros 
de titulos tan populares como BMX Simulator, Terra 
Cognita o Grand Prix Simulator, prepara el lanzamiento 
de un nuevo programa deportivo llamado "Sport Aid». 



Ik ciia ocai>ion cl im ere* 411 c 
ucomprafti >1 anikiuier titulo 
iiucvci *v \n ticrcmcratatfo por d 
.auJti hcticJico del progrumra. 
[ o* beneftcio. pro(.liLdtk>* por cl 
inci;<i '.ran lieslinadu* totiil- 
mentf a paluir d luimhrc > la* 
ik\cddaJe» de lo* ninos dc ui- 
di> d [THuidis. Para cunogcr ma* 
dciallc- lobrc e*ta iniercsamc 
pmpikMa fkk puMmo* cn con- 
i,klo con David Darling, dircc- 
lor ccreme de ‘CodcmasU'r**, 
t'n * 11 * oficina* cn Inglatma. 


Nils imcicviha *ahcj. cn pu¬ 
nier liigar, cmn» luhi.i tuigitln 
la idea de haccr ole juefu. Da¬ 
vid no* ;oruo ijuc < Sport \id- 
o Una 1 imdaeion hen cl iei tjm s sc 
creo cn Jnglaicfra h.tee ma* o 
iik'iK" do* afto*. I X*d«: oral twice* 
C'tu auidiicidn ha organi;ado 
impotiLinie* t:\cnli" dcoiiuido* 
uido* clips ;i ai udar a In* nirto* 
nceoitado*. Sul dudii el mas ini 
por tan le Inc mi ooncicrlo de 
rock era I omlre* cl pa*ado aflti 
l una serk Jc mini maratiwics 


David y Richard Da ding. 

que um mm kipir miuilianea- 
imrne en '.aria* eiudade* del 
nkuiuIli. -■( oderna*<er* ■■ penv> 
Mile s^riii a mere same aponar mi 
punilo de arena, ya qae U cm- 
\o mereeia* produeiendo un 
juefo de ordcfuulor que ludera 
todti* k>* ekinerrt*!'' de lo* ma- 
1 alone* de --Spnn Aid--. 

Nn en esta In primers uv que 
d mimdtp del *oftwmeanuribu- 
y e a csta eaiKL >a que no hate 
niuchn alburn* enmpania* cc- 
dieron In* dereeho* de algLiiu>\ 
de *u* jucfiK para reuh/ar mu 
reenfnlaetoii euya* pinaneias De¬ 
nali deMtmidas tsuwbkn d cvia 
Inndadon. Sin em harder hii*ta 
ahora jama* nin^utu companu 
hahia dkehadn un hieeoeon e*- 
10* fino. 


dirfctorei de wCodemaitirsii. 

Han cedido los 
beneficios 
de su 

ultimo juego 
a la 

Fundacion 
"Sport Aid” 


David Darling kiiiihien tin* 
comemo qne In* an hi re* Jc 
■Sptirl \id- lun *ido It n geine- 
kn \ndrew Philip 01 KeM|ue 
pmgrinurnn pm a ■-< udeiru^ 
ier*M uteeo* eonio ■■(irand pro 
Simuiaior» \ >>'Di7/i» P.llii* 
lamhien furi ccdido los roi jltie* 
que le eorre*ponderun eumo 
aiitore* del iuep>, 

«Spon \ii>\ lieiic eono pro- 
[aeoiihla u I at let a elinpe Omar 
i abplsa quien loino parte en d 
primer m mat on. tn el jiieco. 
Omm ikiK qwtf asoker akcinov 
mmpecabe/a* cn eada mo de 
Iih pake^ qise vj«jia y cuatidn to 
eoiuieue, inn la hand era ^ en- 
eentter la llama dim pica. 

l\ iueen esia fimaikkdo por 
(. oden 3a si er>, ) pqr j S h ii Vid ■ ■. 
que eubre Ij eampaiia de puhlk 
eidatl. I a rliihiai ha stdti ^edi- 
da por Pact Gabriel. 

Ua^id task bn eti que lo* be- 
neliein* no solo iran desiinadt^ 
a los ninos del tercet anandti. si- 
no a todos lo* ninn* neec'-ihtdos 
del mundo, ya sea en \lriea, en 
el Rdno l nido, en \ spafta o en 
euaiqiiier Smear dondc ha^an lal 
ni l ontk-s. 

la* de* pi interns \ersiofies de 
»Sport \kI- para Spccirum > 
\ in *1 rad ya e*tan a la vema ea 
In dale rra y *e eomereiali/araji 
den I m Je imn poeo era l^pana.. 
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("DOS ESJ 0% 395 


“‘•“‘rfftitos 


PON OlHJOTE 
RANA 
NtWtS'S 
ARItANOlO 
oragdn-sl 


OtATH W«SH 3 

survivor 

MUTANTS 
LEAOtRBQA p ' D 
107H TRAMfE 


shadow SWWrtER 
Vgil&ALL 
CATCH 23 

SHORT cmam 

lames bond 


twtsrn* 1 ® 

tHE GfltAT SCAfE 

MARTIANOVS 

impqssabau 
eUBBlER _ 


DISKETTE 3** .*.... . ............. 

diskette s 14- oc dd 

DISKETTE 3 T DC SD 
CASSETTE UMPIADOR 
DISKETTE LIMPIADQR & 1 4 r 
DISKETTE LIMPIADOR 3 ^ 2 " . 

DISKETTE UMPIADOR 

QUICKS HOT I _ ___ 

QUICKSHOT II . .. .... 

OUtCKSHQT n TURBO ... 

CABLE SEPARADOR AMSTRAD 464 
CABLE SEPARADQR AMSTRAD €128 

FUN DA IMPRESORA ... .... __ 

PU^NOAk PC ............ 

DISCO DURO 20 MB _ _ _ 

DISCO TARJETA 20 MB 
UNIDAD DISCO 12 MB - 

UNiDAD DISCO 360 K ... 

[APROVECHA NUESTRA OFERTA DE ESTE MES! 
>P0R LA COMPRA DE 3 CAJAS DE DISCO DE 5 
nr (12 UDS3 T| REGALAMOS OTRA! 


596 
166 
349 
W5 
1.250 
1.450 
1350 
995 
1.196 
2,536 
1.315 
1.875 
950 
1 875 
69 900 
60.900 
24 900 
17.350 


UNIDAD DE DISCO 3 P 
CONVERTIDOR TV AMSTRAD 
MODULADGR TV 
TECLADO SPECTRUM 
CASSETTE ESPEC. QRPENADOH 
INTERFACE RS 232 CENTRONlC 
INTERFACE SPECTRUM 
CARLE IMPRESORA 
ARCHIVADOR 3 12" (10 UDSI 
ARCHIVADOR 3 -1 150 UOS) SPACE 
ARCHIVADOR 5 14" (SO UDSJ 

SPACE . ... 

ARCHIVADOR & 1/4" (100 UD5) 
ARCHIVADOR 5 1 4 1 <10 UDSI 
LAPIZ 6mCO SPECTRUM 
LAPIZ OPTICO AMSTRAD DK TRO 

NICS . . . . .... 

LAPEZ OPTICO COMMODORE 
RATON AMSTRAD 

FILTRO 12* r MONITOR , ... 

FILTRO 14" MONITOR _... 


21.900 

13.900 

8 900 
695 

3996 

9 900 
1 D75 

2.900 
250 

3600 


3.600 

2.750 

27S 

2.390 


1500 
3 900 
4.300 
3.200 
3.600 



TELETO^OS 274 75 02 274 75 03 
ENVtOS A PROVINGA$ WV 409 61 36 



TUftHO GIRL 
HUNORA .. 

IMPACT 

PENAUD rDISCO- 
PlNK PANTHER .... 

TflAZ .. 

'CAJA DE SOL' .... 
MOftTAO. Y FI LEMON 
GOERflA DEWUILLAS 
AFROS 

FREE CLIMBING 


175 
Bib 
175 
2 250 

m 

m 

tm 

m 

m 

875 
875 


FRONTIERS 
GAftFIELD ........ 

POPE YE . 

THE VIKINGS 
S MORANE iDJSCOl 
D. MOUSE 


m 

875 

595 

m 

1950 

595 


jjlELlGE TU REGALOH1 

S9 C0MPRAS WAS Df 1.500 PTS. EN SOFTWARE 
1 CASCO STEREO 

f PROGRAMA DE NUEST&A SERIE DE 395 PIS 
4 CINTAS VIBGENES 


SI C0MPRAS MAS DE 2.5® PTS. EM SOFTWARE 


PEDiDQS CONTRA flf EWSOLSO SiN GASTOS DC ENW IS es view a l2Wpts, se augam> ISO' LLAMA POR TUEFONO. AOELANTARAS 
TRES DIAS TU PEOiDO. mEFOWS. 27*2X03 ACS & 36 

TIENOAS Y OlSTmUiOORES MOAN USTA DE PREOOS AL MAYOR c 641A7E4. 2S 2mMADRID. TELEFOW: 74220 IS FAX; 7427068 


- 1 CRONOMETRO 0E HAND DIGITAL 

- ? TECLADO SPECTRUM 

- 1 VALE DE PTS. PARA TU PflOXIWA COMPRA 



































































'NCROHOBBY' 

entrego los premios 
a los mejores 
programas del ano 



Nuestra revista 
hermana Micro hobby 
celebro redentemente 
su gala anual de 
entrega de premios a 
los mejores programas 
del ano. El acto, 
celehrado en on 
conoddo cine 
madrileno, cento con la 
asistenda de 
destacados 
responsables del 
mundo del software, y 
por supuesto con la 
numerosa presencia de 
los eneargados de 
emitir las votadones 
definitives, todos 
vosotros. 


I a rchcion de aloriuaado' 
en cadi unade lao categoric 
i itt Ij vtiiuicfilr: 

Gfal'kov l ie !*tcnimel. U 
gulardon lire reeiijcxlo pm Mi¬ 
an.’! Anjcl Cronies. director <k 
Dru, distrihnidoradel progra¬ 
ms en nueoro paiv 
Movimicnnw: lb rim nan.! I 
encargado de recover cl ealar- 
Jon fix’ Peter Stone, direct tvo 
de Pa bee la crcadora del pro¬ 
s' ram a con (a cars tub nuo ev 
plo*ivu de fa lihtoria del solt- 
* art*. Pot cicrio. la deevpcidrt 
I tie teneral ante la no uvisien- 
eia de Marta U Nil taker la 'ii- 
jtereme mod do Jc b Hitodicha 
cannula Otrj ves Mrra,,, 
Mmdn: Head (her Heck 
KolO|eiit el premie en iinmhrt 


El cine Alcala Palace cangrogo a los miximos responsables del 
software de entretenimiento. En primera fila el clan Dina mi e 
at complete). 



Peter Stone, directive de Palace Software re 
cogib el premie at mejor ni a virtue nto, con- 
seguido por su juego Barbarian. 


de ( Icean, Pjlo Pj'lor, direc 
(or de Erhc, la dkrihiiduracv- 
paftola de la prcMieiOM eom- 
paili* iriL'Ievt, 

I’a it alb de precentacion: 
\fm> Mh'fs. LI volt ware ev 
patrol v en conereto Dinamic 
comensaba vu viciorinsa jur- 
nadj. Sadie mejor para icmtar 
peceddn del unbrdon guc d 
mismiMmo creator de la. pan 
talla premiada, Jav ier ( libido. 

Ori pi mill dad: I he Vnlmel. 
Otto de lew trinnl.idoro del ac¬ 
to. Nie Sentinel con^cf uia >n 
'iifiHido eabrJon. De ihkxo 
reendod prciniu Mead Vo¬ 
te! tiotiKv. en nomhe de H- 


rebird la cotnpaftta creadora 
del proa ram a revel actor del. 
pa'jdu .nits. 

Vrtaimemot l)»u Quijirie. 

f I sea undo saklrdoii ohtcnaJo 
por b enuipnmu evpailola Di¬ 
li ami c. iue recog ido por m di- 
i ector contereial, JiMh Mon 
■K quicn dtstaeo la imponart- 
eia de gue up prograina eon- 
veriacional rccibtcra into de kw 
talar donee 

Valoracinn global: Leman- 
ifo Marlin Hiskfl Master, 1 I 

ultimo i mil' important? pre¬ 
mie de Itw enirejrado'. Iue ,ico- 
jido con u ii a am en! ie.r evplo 
tion dr jwbito por todos be 
pre'cntes. Pahio HuLr, director 
Je I>imimic, recoeid el prentir 
> acr*eieeio pi i hi tea men le la 
jeoeida di'pensjda por el pu 
Wieo «paftol a cuda unode Ml 1 ' 
produttos. 

M terminio de la cercnioitn 
Uw aH«ottf'. pudiemn dwiru- 
enr de ima diiertida pelieub, 
tra> Jo eua! la e.il.i se dio pot 
terminuda. 

D ctj.i' ile iiieneioti fuerotl 
la' palahiai pTontmctadac por 
Paco Pa'.ten, director de Frbe; 
■Oiabel proximo an<i seamO' 
tan [O' elite dehjinov celekir 
esta mi'ina cala en el Palaeio 
de [O'- s^e porte-' ■- tk'de Jtfin 
d- 'caitlii' cpie .I'.i 'Cii. 
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LosCriticoms 



Jo** J-uirt 
Gjrcij Qu4**4a 

t i ima$* 

ii Mfcrq^r-s 





PfedPG Jem* 
Rodi'igutJ 

. V d f >r <' 

jtf 



JCi* trmlio 
IlftWTi 

RllplT 

M- 



CHtfttfti VI 
f e rnafid** 

V — i- A 



Angfl Andff ^ 

Navia- 

b -< rm-n^ii 



FFM4W0 ¥*rdu 

CcP'dflSi^pMJrw 

Jr Vhff*'-fl^ij|fl A 


IMPOSSIBLE MISSION II 

El regreso de Elvin 


tpy» 

A^rstrad 

'■ ‘ ■ ■"■ ' 

P pm qw ya te li convert too 
r en normal, aue c j intis «.r 
prcgfirri iicjrzd yr ntnc 
eurto, Coma ^ue el oaso tie a 
pnmera *n**«ga de «ls 
comglicada. p#ro aditfiva 
fnpzda tie ireade y vsfnte£ia, 
inevit attorn vnt* continue la 
se^i* 

A I iguaJ qu* ai " ipfiodto 
artenor diber®-nu4 dticptar & 
rys tie yn age^t® secrete que up 
rnUJtra en a gu^r da tie 

oeTrieni-e Dr £ivr 
0 sscondni© que >e h a 



L&4 objeEos Mto^iden #pud«*, 

inuscatiQ dic^c < ertiiticD no pv 

prKBJrrp^lt jn Cutftllfi' 
pueda HpirnenTf 
HSimukAdo, vro irps torre% 
geTredb er :d:Ji u r d tie HS 
cuahes sf encutrvtra id clave 
ry^renci gy« nos pu#de iyytiai 
i tresharjiir iys planes 


tor iupueslo £ van no e& He 
sulic^-iemfraf. mgeruo eo^o 
&ars tiejair n aktnc® de 
cuaJqy^ri oichoa ftamentoi poe 
c pje hi disaertado por m 
mKFipoi yn gran numerp tie 
aPdfotoes gyardianes 
Adernai, node mm tncontrjr 
aUgur as ayydas lampwal^ 

& 001 Q bomba* df T*mpa 
rrncia?aaoon tie pM^fcwma-j 
desaciivaDtin de d gunoi robots 
etc t $i r Las eua*es sen* 
iTiposioie lograr sopfrar aigynai 
de ai Ddnij ids 
|H si sterna para corsegjir 
rtias ayudas y .as daves yue 
buscdimos es identic© at 
uti^zado en I'a interor ertteg# 
■ps tier r tier-Pfemcs cotocaimos 
dttorit de los odietos gu# 
comoo-ren mob^ano de Ij& 

r’aPi[ae , q r, e^ ^ OUbCdr 

Se hiy Tn-s-peEadG 

e«cesivamenie eH desamrcHIp de 
a primefa parte to cua n bien 
poh ei(K>, porque era «u> 
■tractivo e irrelevant® tarnbie* 
otHrga 4 persdf en u’" 
mentc tie aprovechamiento de 
#Kito anterior * en ura escdie 2 
de origin alidad notaP e 
Ticfcamente, e oftigrama 
alcanza a :a-idad foij'U yut 
Epy« i^prime a vuS prpgrinpa$ 
gra+'eos agraaab ! e^ niowmitftte 

□erftctirnetile reaizadc v un 
afcfaiflno rrvei de idictidn qye 
eitamos segyre^ quv os 
mfl=ntendri *0 vile hastJ tiyp 

resows el enigma de >a 
, i ^Lm« F «r3 de' ^ i' ^ 

Etvm 
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MAD MIX GAME 

La mas loca, divertida, adictiva 
y brillante aventura de Pac 


Togo 

Speilfum. Arnsti^d, MSbC 
vwi iion comerfadi SpgctNji 

S t hii> im fKT'.oiajc que lu 
haho hitiioria dcrtlro dd 
mutido de la program»dtin esc 
ha sidn. iin dud:i. Pat Man, d 
simpitico > ua^6n Lomi-cocos, 
Pac ha d sit ado mi' dc una 
M/ las pamallas dcnucsiros or- 
den adore' canando'c mi If' dt 
admifadiirc'. Ahura. ini' unit' 


con 3 ' vacadoncs, mdse cn una 
r e mo/ad a version, dispucst o a 
colocatic dc nuevo cn d numc- 
ro uno dc la' li'ta^ de c\iios. 

l\l jiieco lia suit) realLfudo pOf 
la compart ia cipailola Topo 
Soft, que tiiia \c/ miv acaba de 
deimiskariK* tlfr cows: cn pri¬ 
mer la pi que para haecr un 
huen luetto tan h>Io e' rtcccsano 
saber hiicer la» cow' bicn. 'in 
nccesidad dc argumentes C'- 
irambdiico' v cnrese'ado' > por 


on a que d 'oliware naciotial se 
oicucntra cada.« mi' cerca dc 
convcrttrsc cn uno de I o' me to¬ 
re' del mundo. 

Ism que os puede res altar 
exaeeriido no O' to pireecra tan- 
to cuando cargueb pur primcia 
uv esie Mad Mis Ganw > os 
dels euenta de que llevais piitiu- 
lov v miriutO', incluso bora' ju- 
gando. par i id a Iras pariida, to- 
ulmcRlc "cnjanchado'-t por cl 
juej/o, 

\ cs que Mad Mist cs uno de 
cmJ' procraniii' qne desdeet pri¬ 
mer moment o sun capaccs de 
haceino' ohidar el paso del 
ikmpo, deiantlono' como uni¬ 
cy prctKupacior llcuai tada uv 
a ima lose nia> asanzada 

1:1 iuego esia compuesio por 


14 MICROMANIA 




































































La "Maneot Oi* tieoe ha co«umbrfc dt re- 
poner hoS puntO! qu* ya berrrOS r«oq«dtJ 


15 nudes Jjfcrentes eon unacv 
tructura similar a las dasiciv 
jiiti it alias (k euaig liter ccmiceo- 
cos .unique con un tn matin muj 
superior, por lo queen pamaJLa 
tan s.dLo st nos muestra b por- 
don del maps en que nosenoon 
iremtu. 

Nuestro oh duo coiMslc cn 
toincrnos lotk" Ins punier- Jd n i 
vel en que new cncontrcrmu. si So 
censes uimtw aeeedcremos auto 
m alien merle a I dguientc. Peru 
flaro. aunque esto ya de por si 
serin docriido noes todo lo que 
ofretc Mild Mis. puts se !e Sian 
.itiadido una serif de deialks nu- 
vetbvo's que Ik lucen jun mas 
diverlido ) orifinit. Vamos j 
co mem a r algum's de elios 

Para diminar a Ids lain as mas 
disponfEnos de do* si stem as; 
bien rceoper d itono llamado 
simpaticamenie aonieeixos ;a- 
breao-ctm lo que nos podremos 
comer a Liialqukra que sc nos 
poittil delaine. o bien recover d 
icono nhipopodost>» ton lo que 
Pac vc irons lor mard en un enor- 
mc htpopciam® earn* de aplav- 
lar a I mas rebel de de I os lantas- 
mav Obsiamnued elect 0 dc es- 
los icon os cs temporal y d nu- 
mero Je ell os evistcnies por ni¬ 
sei es bavianic rcdueido, Otra 
povihilidad conxistc en pasar por 
ciertos lu cares donde Pac podra 
ponerse a hu n land os lanlo de 
una elect is a nave cspacial como 
de nn polente cams de com ba¬ 
le. 

Otros deialles etirioso* aun- 
qne poco agradables para ntics- 
rras pretensiones dc victoria es 
In iiparicioii de dos personajes 
cspecialnicnic singulares; la 
"Tnarieoeov. y cl « Reppgnanto- 
sO'>. I a primers no eneierra nin- 
jiun pdijro para nuesira tniegri- 
dad fisica, pero lienr b desagra* 



co-niacin eon el sftepuqndXolOf’ 1 put- 
mortal 


§f icono 4xciv^4ono> canvierte ^ 
jaretfflgonista en und efka? eAeavddOrl 


liable muiiitihre dc if feponicn- 
Jo bs punt os que hetnos r eco¬ 
cide por lo que puede dfstmir 
iodo nuestro trabajo anterior. 
Fn cuanto id KcpLignantoso ado 
ma% Je decir que si puede rest)I 
lar morlai su contaclo. os con- 
si cne no ohidar que alia pot 
donde put vn hundicudo en d 
suelo Ui' puniiu que sc cticuen- 
ireu en mi carnino I h umca for- 
made recogtT esios puntos sera 
uufizaodod icono ^excavutofo- 
no» quecomertira a Pac en una 
efijea/ c veavadora, 

[.into I os trafieos, eonio lo' 
movimieatos > cl soil kb del pro- 
grama son ad cm a- de buenos. 
ircmcndamcnte simpaticos y di¬ 
sci! iJos loerando que cm tun- 
iunto Mad Mi\ Came sea un 
a ran mean. 

It s| tin OS sccuros deque Mud 
Mi\ va a dar mucha que liablai 
v dc que mm promo sc inslala 
j<i en lios primeros puestos de las 
listas de venits. Dc nuevo un 
apbuso para el soilwareespafiol 
s en cone re to para lo- muc ba¬ 
ch os dc Topo. 

I JHiVm HurihtTi> 
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UNITRAX 

Un arcade 
del monton 

-■pecti un- A-- -ui ^ ;r» -r s I' :»’■ 

CjjjrpppfiT^rtd %pjFrtT.,ji 


I | mtf.au no solu una 
W Ubdtdila*, el Tfi-ensafe 
qu# f n a p»ntaH* 

mi»rrtf*s e f jyego » 
c^rgando lilQ^ ^cyfirdo can 
■p-iilo, no w tr*li idiq flp und 
n si l ill a Sin ffnbirgo. hgbiese 
prftefiao qyf df 

fvo, pfru qof ll rnfnoft fuPW 

imeffsirmt 

A grinaf^ ri$gc7i r fl aflptivo 
d#i juego « destruir La I loti de 
mwh e-spaones aitfnigiefijs 
Pita cnmequir?o sera metuns 
fncontnr cada uni d# las ttfS 

bo=mb«s qjjf fnis-ttn por n#w v 

Efiitxarias tn Ids learrores 
nudHffR. Cuando fntm fn y n 
r^ac'or p U&dfl ^plpc fn ar 
tnirf vfi i> mjpa d€ la nave 
-■f r #1 fiitado actual ; j#l ^ueco 
itrindDr^p v reactor, o colut.p 
una pomthd Una vn/ dfstruidDS 
Icn ires rtactorfs. tindrii oue 
4NMMT lodos Icd «nf migof de 
la njv^ pan ser rramportado 
FtisEa la siguNtote 



Nueitrg ab|flpv0 *1 (kltruir la flota de 
nave*. aJifmgenai 

II lufgo Twrif un pro&lema f| 
tcrotl es nny ^ lento er 
cumparacidn con la vfJocftftEl 

Tup wnicLiln mjf 

conrrola jjagador esro >-hi* 
qup a accirn trflp^curra tor 
vifltentos cd-Dib-e^ df vfiocidsd 
^croH/no scroll 9 filo, ftflemas 
1e i n s@r imu> igraaiPte de 
yer, conv?efto i nktfftn mvf fn 
algo ptKO minima blf Im 
veh cuilijs enem'cp, tyando 
esEan luera de La pantiLfa, np 
liguin car rues y por tart y 
pufdes ercontrirtt m promo 
cpn jrfgtino de e iks$ saJienoo en 

ui" lugar de donde era 

impCSibLe que sal rest I OS 
grilicos dt ips gferptoi mdvifcei 
apenai liapn a se* imebotrfs y 
carecen can lotalmenle de 
inimaci6n £n dftnrtiva todo 
esto comribuye i que el nuego 
no despienre demanado 
edlus;a*rno ¥ llevf ripidameni# 

M aburnmiento 

iDf? AjJfi (Jiml l^iPi.i ?.! 



H4SH 


Infiltrate 
de nuevo 

# La moda de las fegundas 
partfs de ios prograr^cis de fn 
lo atica df nuevo Tras ta t' 
aHemtf acogida quf obruvo. 
uniofn Europe comD en Amf 
rca. el sfnsacicnai inftiriiot, 
U S Gold vli creaoora vuelw 
hi itaque cor una ^egunda par 

If que prom ere set iiir mis 
apisionanie que li pfimen 



# Infiltrator II Qatari de 
nuevo con la presents de* ca 
pilar* Jobny <Jimbo t«by* 
McGibbds qu er deberl d# Ni¬ 
cer use de toda su ^dtni a.>o ya 
ctemostrida fn su anterior 
aventura. par# nlvai una v*i 
mas a ia ^umanidad de to rna- 
no$ del mftlvadD de iums 
Un detalt cufioso y igrafli- 
fcie punto con Infiltrator M se 
nos sumimstra ii pnmefa par¬ 
te del |Uego para que s as 
de^eatnoi comp-"c#*mos d 
aventura desde f 1 pfmdpio 
Of rromenro sq-d eslara dis 
pemibie para Commodore 


Mm y pan lodes les gustos r a 
ur precio tncre-ible t 2W plis 
(2 1 IhQ en disco) 

Sf Comfrcul ;! desdf e 25 
oe mayo en los formatos Spec¬ 
trum, Amsbad y M5X 

Vuela con 
tu amiga 

• Mo r a €am no va de que m 
gais un v.ape en ivipn con ligu- 
na de vuestras aiTDtaces feme- 
nrnis, lo que la compaiMj irigie- 
sa Anco nos propone es tomar 

pade e^ um fasemarit#«i#6n 
de sienulaciflfi de vueio a bor 
dr de iu uitrmi produce or 
FLIGHT PATH 737 
FI progrima, que ya apareoo 
con entertoffded en etras ver- 
siones ha ^ do editado at ora 
pan lodos «osusLiin&sde Am 
ga 



Nuestra mjfiom conwn ri fr 
hacef d^’suegar nuestro ar,-irs 
to en un afropueno total m en 
tf radeadc por esraipadas 
ffionEarLas y condyeidQ sano y 

sa vo hasta el »opuerto de 
desbno 

i Mo Divider aProcrtiFos e 
Ciqturdn - 


Unete a la 
corporacion 

# Corporation es el nuev^ 
tylo presenrado pot Actwion, 
un cunoso jutgo con alg® de 
arcade y mucho de esfrategia 
que va a romper sm ouda lo$ 
moldes imperantfs hoy er q»a 
el unundo de soft ware 



El pufpo nos fiaslada hasta 
to inmedsaciones del a no 
30ZS, centra de un universe di- 
vidtdo en dos surpf r corpora 
ftcnesopuesias Nuntroobje- 
tivo consrsle en rtcclecTar la 
maxima canTidad pCKible de ur 
valiosis-mo rnmera: mtes de 
que la conporaciOn opuesta a >a 
nuestra se baga con ^ 
Corporat-on soloestara dis- 
pombit en Commodore 


Exitos Dinamic 

# la cgmpahia espanola D:nj- 
inrwc acaba de preseniar un pack 
que reune todOs sus programs 
de mayor ^xito desde el liMo 
1 SflS a 190S. LOS Mu os indui 
dos son Abu Sirnbei Profana¬ 
tion, t a melon Warriors, Phan 
tomas 2. Monanrfeh Dustin 
Army Moves. Game Over, Dor 
QuijOt*. Rocky y Arqyimedes 
XXI. 

Como veis. un autentico des- 
ftle de estreHis de to dm ios es 


Desfile 

de monstruos 

• Scary Monsters, jna »- 

las uK-mas produce!ones de F 
■rebind, estf drspuesti a poner 
nm lea p* Los dm punta mcluso 
a sos mas pmtados 
Pa ra ello ban rectutado a I 
mis wnopotp ejerc to de seres 
terrotificos vampiros. hombres 
iqco mornns sa-idas direct! 
wmnm del mis disreo dt to 
ftnrilltn* cinematogflficos 
En principienfilotoi usuanm 
de Comrnocbrf podrin rector 
li vrsiti dt esla pMMNp "-or 
da de enge^dros Al a e!los si 
se atreven s abmries La puedi 

Vuefven 
los Picapiedra 

• ios mas prtbistdncos y ci 
vtrmcoto person ajes dt Ids di 
bujos ammados, ids Picapiedra, 
ng queaarcr totalrr^me said 
fechos del ^xito obtemdo en su 
anterior aventura mformitrci 
por io que ban decdido vMver 
esta vir dispuestos a encabe 
zar Las Nstift de -e^KDi interna 
Cionato. 

Cuatro son its mi s k ums dt 
que conrsla iu nueva aventura 
pinftir (a ta$a de Pedro condu 
or su troncomdvil haiiti la bo 
l#ra B |uyai ia partida dt bo>os 
y rescator a Pebb'ei dt la oma 
de un edrhcio dN que se bar su 
Ddo Como veis no se puede 
ped' r mas vantdad dent re d e 
yn solo pfcgrama 
The Flintstones ^stara dts 
ponibLe en Las veraones Spec 
trum. Amstrad, Commodore 
Acan ST y Amiga y ha side rea 
inudd- por ia. salvo error, desto 
nocida compsAia Grand Siam 
iWiunmaia, com prime estt 
jutgol 
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FERIMAfMOO AA/\ftTtN 


El juego mas vendido en Espana. Record de venfas en el ultimo ano, Hay dos 
posibiltdades de juego: centra Fernando Martin o participando dos jugadores, Contiene 
varies niveies de dificultod. La u Executive version 9 de MSX , tiene mas posibiltdades de 
juego y mayor fluidez de movimlentos . Premia al major programa de 1987. 


w a mtottov. 


wmmm 


Hay mi stones duras. pero hay donde to es mas volver de elfos . Muchos han muarto en 
el intento. Una chka sofa lo tiene mas dificii Pero el amor paternal la oblige a 
continuer. Suerte qua cuenta con tu ayuda para salir del entuerto. No iras a dejarla 

sola 1 verdodt 
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LA GUERRA OH L>\S VAJfUAS 

/Vo. /jo so ^ 0*0 <fe un tiro a I plate. Tra$ este legendan'o no mb re se oculta una saga de 
heroismo, amor y camaraderie donde tu seras ei protagonists. flu miston? La de 
siempre: salvor a la princeso, ganar el mob y destruir la Estrella Pringosa. Atrevete. 


mui'J. a,i»ira ruiriusn. 
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MONTALMH 

CARVALHO 


Nada ie hacia suponer a Carvalho que vofveria ol Bangkok de su juventud, Como si no 
le bastara ol dura Madrid, se via obligado a ir en bvsea de una amigo, de unos 
recuerdos, de art pasado... y encontro algo mas. Una excitanfe no vela de la que ahora 

tu to mb ion puedes ser pretagonisto. 
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COI^COOIV PE EXITOS DfNAMIC 

La diversion mbs complefa empieza por la sorpresa. Primer son echo juegos en una 
edition de fvjo. Segunda: todo el late, al precio de juego y medio. Tercera: son exitos 
garontfaados por Dinamic, Y. por si hero pace son : ROCKY* DUSTIN. NONAMED, 
CAMELOT. ABU SIM BEL, ARMY MOVES DON QUUOTE* PHANTOM AS 2. GAME OVER Y 

ARQUIMEDES XXI*. 

Fugos. combotes. deportes, aventures, fantasia, espionaje. ciencia-ficcron y mucho mas. 
Todo dentro de esta oferta sin precedentes que tiene osegurada fa diversion. 
i$orprendido? En fences... que esperas? jNO TE QUEDES SIN ELLA! 

ROCKY Y ARQUiMEOES XXI sustHvyen a GAME OVER Y DON QUUOTE en la version tie MSX cassette y disco. 


WAS Y DISTRIBUTES: (91)41141 77-41128II (NUEVO TELEFONO.) 


UDER EN VIDEO-/UEGOS 














ROADWARS 

La culmination 
de Melbourne 
House 

Melbourne tiouse 

L i eorrparia rng iesa Me bourn# 
Nous# pjsfece estar inttritandO 
ntuirw er «# vanguard!* de 'a 
produce on de lofrwar# para 
mAquiniss d# i 6 bits, eo&a no 
demas-ado SKUana si tennmos 
en cuenta la eftasa rt-pexusion 
qu# han t#p*dc sus u bmps 
LanzarmentD* 

De sa mrema Tianera uu# 
hrtre aigunov ancs 
rev^uctcnarnn mereada cor 
e ian 2 a it, i#nto de titutcft ta» n 
egendanos camp *The .vdv o' 
rhe t' pi o*d ! ng F-s - tnata #star 

CorjigjiKyndq *l m\±mo C^PClr 

cg^ la apirkJCMn de programi* 
s#nsat prunes coino fu# 
xrnor ■ g potno :j s es-te 
Ryadv.arv 
B#|tcamtnie ps 
p a mean ertos d# que paritn 
!od !• s su4 JTfflfn titulos son yn 
fcuen argumentc gralrcos 
sentaocna^ y lorndOSi 
tremonda^!#rte #sp#ctKular 
iridg #llg d#Krc dt arcadt* ccr 
action i rtudale* > jn gr-,dn de 
adsccibn super* b&f 
Huesfro objet 3 V0 de^trc gel 
luego ev basiant# simple, 
LrfUuiiam&i por una frgantescs 






La nave cuenta con on canon teledirr- 
■gido y yn escudo de defense 


En la option de dos jugidortf pode 
mos cola bora r con la l^gurrda nave. 


aulopista espaciaH tratando de 
elimipar una sene ae panels 
laiera les due debsdo a up a 
avena pe igrovn-s ray OS 

A nuestrg Ha do se encutmra 
Otra n^ve con la qu# podemos 
CQ-aborar g cgmpetir en el 
desarroHo de la mub'dn 

. a nav# que pilniarros cuenta 
cofi im dos uinmCH nioeidntos 
de la iecntiiogii de ataqu# > 

defe-sa, por ura parte un 
pater i# cjrfien awf l#!** dinged© 
cap#/ de de^nf^graf 
Fnstanianeame^te py pane«es 
la:efal#s > pcf ©ltd yn efici? 
escudo capai oe r*»nr H 
nmoacio de *os ravcis que 
I ffiti f im paneies 
Umentablement# y conno nada 
pyede ser gerfecta ^LiesTra ^ave 
no #sla tao4C-*ada p.ira hacer 
uso de los dos d si^iisii^os a ha 
vef. par g qu# detwremcis 
yfilizai urn y olrr Gepc^dnf ndo 
d# *a wtuacion 

Toon esto que er prmopna nn 
parec# demas*ado compiiCido 
s# totna, una «vv carq^ido el 
ptotjrama ^ puntos a los 
fra-' dos de la n»ve ( en un (uegg 
cor una dificij^tad a'l^suTid s6k:- 
comparable a Ha adiCGOr y 
diversion que prgpgrcigna, 

■-Road wars- es yn to yen 
e]#mp*iG cte las maraviiias que se 
puecien h^er con una fauena 
maquma e imagination 



SKYFOX 


Buenos graficos 

para un excelente simulador 


Electro nits Arts 

L o^ srm^iadDfes de vuek> no 
cuertan can u"a gram 
acep'acion en nuestrg pais- 
d#bn1r> sun duda a dos. factGte' : 
aue los atejan de los gustos de 
■a mavgria de los aficionados, 
pot una parte ha e-^cesiva 
oificu’tad que entoaAa e 1 
mane r ar torfectame^te esie T'po 
qe program as H par otre iadc 5 
escasa cilidad grafrea de our:- 

suelen estar do^dos sus 

esce^arios y ha escasez de 
atcigr au# padecen 
SkyfoK es yn simulano" de 
vue.o v ^ lfl embargo, no pot 
€llo adoiece de i as peg as qye 
acatoamgs de menoonai, puestg 
que el rndn#io del program* ei 
reiauvannente sencillo ipor io 
mssnns ss Id terrparamos cor c 
que sue'e ser d n simyiaoor 
norma 1 y a travel, de §us 
disimtas fase? vamos a poctet 
enirai en direc"o combate Con 
Tacq.^es o aviones, que 
^ealnnen^e pareceo (anques > 
aviones y ng Ids ‘d!seno$, mas 0 
moncs futunstas, a base de¬ 
li neas a que tie^er 
acosiumbrados Ids simuiflctores 
d# vueio 

iHuest^a nriisicn emp^eza cor 


atariue d# un# fuer^a 

eremrga deaconoctda. a la toa^e 
de a Fedtradon pospues de 
gs primeros momentors de 
pinico . desconcierto unto 
pioto cors gu# despegar cg- e 
umco iv o- b que na sobreviv«lD 
a la pjimera aledCta de 
& pttoiptipo s*. jiic- 



El manejo da Skyfojt es sencrllo II lo 
comparamos con ottos umuLadores- 



En ^ juego *e suceden contmuos ata- 
ques dv lanquuS y avion#! 


Desgfdc fldamente <H piloto np 
comaba con ura eosa, e* 

pfOtPtipo np estaba ni siqyptra 
pcobado v tan snln el alto 
niflrpp y su. Etmilfuctof estaban 
en<iefadc]s de su 

lyntipnaimiento, ppr Ho que r d d 
i#rer qy# descut^ir por si 
rTiismo ia$ fantastical 
positm iriaries de su avion 
Con el oebera hacer frentt a 
las sucesivas pheadas d# invasion 
fl# enemigc ar primer lugar 
tanqaes. a conti rtuadbn aviemes 
y por ultimo, e> ataque ds ha 
nave nodri/a 
Eh program^ Ka sido 
conwctamerTte rea lizado y tan to 
los gtaficos coma los 
mov^mientos y el sonido ttenen 
una cal ida d aceotable y 
cumDlen con perfeteicn su 
cometido si ta v#j no 

aprpvethen al mavirro la-h 
enormes posibilndades tie una 
maqcima tan sensaoonal cpmp 
es el Atar ST 

Pese a todo #’ program# 
result a>ra especahmente a tractive 
para todos d quel los mieresados 
p- #1 mundo fle los s^muiadores- 
de vueto que nynca se han 
atrevido a adentrarse en e< por 
miedo a su comple idad 
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SENTINEL 

Con el llego la revolution 


Firebird 

H ay iucftis en lo^ que pre- 
uikvc la targa aUicliva. 
tarn him ha> oinn cn lo> que lo 
lunJamcntal son los araficos > 
d imw imiento. pero s#o hay un 
escoeiJo grupo que puak’ set 
calificado asnio rcaliriL-nte ori¬ 
ginal. Sin embargo. Sensind no 
puede ser L'liglobado en niuiu- 
no de eslos grupos. sciKiilainen- 
le por que nn tleviaear en espe¬ 
cial por un aspeeto. a lean/a ea- 
^i la perfection cij su rcsuJtado 
glohaL Nos evplieamos. 

Sentinel es a simple sis!a un 
juego tompiejo, pero bast an 
unos minuios para eomp render 
su s istcnia de manejo y aden- 
irarse en an adietiui mundo que 
eon forma por si mi'mo un tin c- 
vo tipo dc arcade. 

l a action sedesarrolitt en una 
lejana galasia compliesia po r 

1 (1. OOP mu lidos, forntadus a su 
ie/ por plalafointas s hloque*- 
semeyantes a un iablero dc ajc- 
dre/. pern eon distimas alturns 
en cada rccuadro. 

Conirdamos a un robot, que 
licne como misidu destrutr a I 
ce mintia principal ik‘ cada m un¬ 
do. Para tilo dche absorber su 
enereia srtuandose frenle a el. Ls 
cvia tnisina cnergia, que n nostro 
proiagonisra consigue absor- 
hiendo los objetos maieriaies del 
juegu, ia que le permile codli- 
nuar con i ida. >a que lamhien 
le permile crear obietos, como 
hloques para ir ascendiendo ha¬ 
em el ceniinela. genera r du plica- 
dtvs de si mkmo para irasiadar- 
se de un lugar a otro c siiuar 




Nuestra mision asdestryir ah ctutmtha 



D«bcm» acumular blcques para aka n- 
z#r piogf^iivamente la errna 
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L 4 ambientacion cash es perfect a 



El acceso a lo* diflint« niveles e$ ca¬ 
di vez mu comply jo. 



En ilggngs irtundst (niantriiinos 
hast* tits centineUi. 


flues os arboles para coinprobar 
si Li /ona c^ sceura, Ctiando 
comigamos absorber la enerda 
dd cent in da, sc nos dara la da- 
veque nos permit? accedcr j un 
flivd superior, dependiendo es- 
ut dc Li cncreia que todavia icn- 
ganios dispomblt. De esic mo- 
do lleaaremos mas alio euanlo 
mayor sea la camidad dc encr- 
gia restamc. 

Graficamente Sentinel esia 
eon forma do por send! Ios grafi- 
eos, pero pese a dlo en cads* 
psmaita se eonsigue una am- 
hieijlaicion perfect*, destaea 
aqui por supuesto el mayor co- 
bridode la version Atari respcc- 
to a stis predecesnras en Spec¬ 
trum v Annslrad, antique por to 
dema* es semejante. 

Sen kind cs. hoy por hoy, una 
a bra maestra dc !a programa- 
rion, ya que en el se unen todos 
los element os daves para eon- 
vertirse en un estiio cn todos ios 
sentidos, Pese a que las diferen- 
cias con las Oiras versiones no 
son exeesivas. para ser sincems 
debemos a firm a r que muy poco 
quedaba por mejorar, 

Desdeaqui solo nos queda de¬ 
dr que esperamos que cun da el 
cjeinplo; todav ia hay Juegos ea- 
paces de soqircndcrnos. 



LEVIATHAN 
Algo mas 
que un 

simple arcade 

Engliih kftware 


I ewathan a simple ^sta poetry 
Lai^r califjcado come un Haico 
arcade, peru tost an uno§ 
minutes ante ei para comprobar 
que la eipectdcufandad de %m 
grilico$ y la trepldante accK5n le 
hacen toslacar por emzima de 
cuilqiJef otro juego conockJc 

Sus grificos en ^es 
dunensspnes nos qfrecen unas 
imageries del terrene de juego 
que uncatan a adentramos en la 
aventura aunque so o sea para 
recrearnos en su contemplacigr 
El movmnFeirto eonsigue plasm ar 
en pantaHa ur gran realisms. 

perfeceionado ademav pot e* 
Fofldo musical y los efedos 
sonoros propicjs del com bate 

La aventura nos adentra en 
un myndo desconocido, on 
tarrto h os til cuando men os, en 
el que lobteutwr en $u ertenor 
burlendb o detlruyendo sus 
■poderosas defenses es nuetf>m 
SIPQ 

La chlicultari de este arcade es 
d^oblemente etevada. po-r una 
pane enoopiraremos enemigos 
equipsdos con ^aves de 
Simula res caractensticas a 
nuestro veHioJo y por sue 
lado, los ooslaculos que nc 
siempre muetran una 
apanetici-a bMca o simplemept^ 
activa, son pof el confrario 
eebtiewtones de aspects 
ordinario o srmptes obiettrs 
inmdvNes y de aspedo 



Los grafmqs iriUnmemronalcf nos in vi¬ 
ta n a aduntrarnos en el juego 


puramente decorat ivo 
Levia^ap presenta una 
dilerencia basaca cq r otros 
jugged de semejante 
argumento, en "os que para 
cor seguir el obfetivo es preci^o 
dvanzar corrslant emertc* en el 
podemos retfoceder cor’ nuestra 
nave cuando lo consideremos 
opa^onp en srtuacio^es 
■de’icadas^ aunque famh-en 
corwrvmcii H- nesgo de 
encontrarnos f rente a hordas de 
naves eremigas qye en teona 
habiamos dej^do atras 
En definitive, un arcade que 
podrla compel rr perfectamenTe 
can Ids mejores vtdeajuegos de 
COnsolfl 







trulkn por cada una dc las pan- 
Eolks para que tmu vtv que que- 
den atrapad^ dentro dc hs bur- 
bujas. bactrks e\ploiar epar^a lo 
oual bast a eon Toearlas^ y man- 
darks m a vmtv a sys par ten* 
les mas leianos. 

Si pervnavteeemos doniasijJo 
Eicmpo ca una pancalla los 
euaees del barori lotidran ikm- 
po dc as hark \ se pre>eniara en 
persona para haecnios desistn 
de aaestros proposing. 

Durante d srans^urso de la 
pMlkh podremos reader diver- 

sov obictus de uiilidad' lliius 
siinplenieme nos propordona- 
ran una buona eaitiidad de piru- 
tos. oiros en eambio nos conec- 
Jerdn wntaias tak'. como vidns 
extras o mayor vclocidad. 

Como vcis Bubble Bobble es 
on puro arcade de pkaiafonnas 
que va a poner a dnila prtieba 
illicit ros rdlejos, pue> m bien en 
los primeros ukcles uo nos po¬ 
ne u bh eosas deni as i ado difki- 
fcs, a inedida que avaa?jmos en 
nucsira misttiu aumentu cl m- 
mcro dc cncmigos y h intclkcn- 
da y rapidc/ dc esios, 

LI parecidode la version Atari 
con la maquma original cs rcal- 
mente asombroso > canto losgra- 
t'tcos como la rousiea y d soni- 
Jo son dc gran caHdad. ademas 
de tremend amente simpatieos. 

Bubble Bobble es en dd'inui- 
\ A m an exceJeme arcade con un al- 
tisimo grado de idkeion y un dc- 
sarmllo sendlb j muy divert ido* 
eapoi dc haeertic^ y 

toras pegidos a ia ptmalla. 

PodHamos comaros mas eosas 
aeerea de esie arcade, pero.,. No 
podemov resisiir ni on set undo 
nias sm cellar ntra parti da. 


0<a<iC03: 


En el irdnstur&o d« la partida pDOeims r^coger dtvefiqs oh- 
jetos. 


BUBBLE BOBBLE 

Arcades al poder 


Firebird 


D irect anient? desdc ka^ ma- 
quina'i dc videojutgos Me¬ 
gan hast a la pant a I la de nucstro 
\wri doy iimpatict>v y >*Marinc* 
hrontosa 11110 -. que responder a I 
nombre dc Bubble \ Bobble. 

Si i vida dc pi7 v tranquilidad 
acaba dc ser tmetrumpida por la 
itiirortiision dc un per verso per- 
sonaje. c! baron Von Buhbki, 
union dominado por la etividia 
ha vecsicsttado a dos hermosas 
brontosaur ins nos ias dc nucstros 
amigos. Ahora tendran que r:co- 
rrer las 100 paniailas que tom- 
ponen la mansion del baron: sin 
mas ayuda que su dnminio del 
salto y su disparador de buthu¬ 
jas. un arma no muy datiina pc- 
ro si sumamente petajosa. 

t an clla deberan disparar a 
ios secuacc'. del baron que pa- 


El con la nuqiuiind original arombroso. 


La interaction de do* jugadores aumerrta la adkei^m. 
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IMPACT 

Por debajo 
de la media 


ASL 

" r j ' r * - ’ ! I.S-i ■■LL-^rul^ 


N uestro objetivo en to 
mnhnuador die Id ^dyd 
Arkanoid « ttamotef ludQi !m 
murgi dt caoa ura de las 10 
pimallas de q^e consta el 
juiego. Pdra eJ*o dispcrdti de 
una raqueta jituada #n k p^rte 
in^e^of de la panialla y de wa 
peg j end peluld que irl 
rebotando v destruyeridu los 
l#dr 11 os Algunos lad nl las 
deidiin caer peauenoi objeiDs 



El progrfrna r^ulldrid UlUCJiQ rn« in- 
leresante ti st bubitia cuidado un pp- 
c 0 mas tl upv etc grafico 


que, s#gun a eannoao que 
acutnules, >e perm it i ran dispaiar 
mrolpy reducir la velocrdaci de 
la bote. atraparla con la 
raqueta, divadir te bote «n Ires, 
ypr \n% kdnNos mniibtes, y 
vanas opeion« Adsflnas. la 
accitfn esta animjda phot 
aiRemgenav c Of\ las h^bitual#^ 
formas d-e pla n etas , gatexras y 
demi$ 

impac q^rece algundS 
inter esantes variations respeero 
a otros pirograrras rte la saga 
Cada 10 pamal as el program a 
proporciora una patera ciave 
con k que poder emp^di er 
ess punto la vgmenie wi ejue 
fuegues 

E 1 programa lamoia^ permit# 
detour 10 nyewas pantallas 
yMiz^ndo un editor no 
demasiado mar'eiab!# Fuedes 
cplocar ladnllos iirompibls, d# 
varies gol-ps o norma Is; 
selecoona*- entt# varios trpos de 
eneuugov, elegir la veloodad 
mioal de la pelota y unas 
cuantas ppaqrws mis Aun isi 
el juego re&yltana basis nt# mas 
atratii-vo si se hubiesen 
tsmsrado un p*co en el 
aspecto gia+:co; til como esU. 
no cofiagu# mantentf sfl mitres 
do r ants demasiado tiempo 

Aas# Alan Gmcs* 0ues*te 
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PLEXAR 

La pelota loca 
ataca de nuevo 


Master! ran ic 

Spectrum 

Vs^'Or coTren:ada Specrrum 


P iexar es uno mas de los 
aenTds ds proqramas 
edited os por Masts rtronk que 
sm Uega-f a ser franomentt 
maios Tampoco son Id 
sufiCienEsments byenos oorr-o 
para aspirar a converts# en un 
eaito de ventas 
El programs es u^a cuncsa 
mejda entre el scroll tront.il de 
programs* como psr ejenncSo 
Trailblazer y bs diverlidos saltos, 
repots^ y ctemas traviesuras de 
la pebtd d# terns prougofiiila 
def ■Sounder* 

Sasicamente dos son las 
razones por las que Ple*ar no 
conspgue llegar a mtere^ar pot 
una parte la escasa can dad 
grafica que tienen sus 
decorados, eompuestos por 
drfsfentes tipgs de tramps qus 
f or man la carretera por la que 
avanzamos. En $eguncb lugar y 

prirapalmenle porque cada una 
de estas tramas tiene yn eficto 
drstmto sobm nuestra pelota, 
unas las dsstruysn, otras la 
desplazan en un sentido* otras 
la despiden hack amba . el 
problema esta en avenguar cua 
es el efeao de cada una y 
recorderk> #n el pre-c^o 


moment o en qu# vayamos a 
pasar sobre alguna d# el as 
Eslo dificulla el |uego 
enormement# pues ^esulta 
praclicafne-nte 'mpovhie 
recorda^ en todo memento el 
eledO ds cada trama 
For elb si pre grama en luyar 
de lograr que nos *piquemos» y 
juguemos partida tras pamda lo 
.^nico que consigue es 
deMfSperarnos 



Recorded en to do mo men to si sfecto 
ds tada irama es rmposibis 


Sm embargo no todo 
negaiivD s puss tinto el scroll 
corno los nr ovim renters d# la 
pelota estin muy conseguidos 
simulando peofsetaments el 
efseto de av-ance sobre la 
carretera 

Firstar resutta en conjunto yn 
juegg normahto, aunque, desde 
luego. muy por enama de la 
media de calidadi de que suelen 
haesf gala los litutos aparecidos 
dsntro de «as series ■ budget* 





HUNDRA 

Un nuevo tanto para Dinamic 


Dinamic 

Spectryff' A^itrad MSX 

V L^T^r^ji Sp^c:ri.r-i 

H imdra st line a la ya Eargj 
lisia de arcades eon prota- 
genistas femeninos, pero posee 
una scrie de extraordinarias cua- 
Hdadcs que k hacc sobresalir del 
rcsto de los jucaos de csie tipo. 

Jorund, rev die los ^ikingos 
del norte, ha penetrado en ios 
jardines sagrados dc los diosex 
engaAgdo por Loki, cl dins dc la 
inentira 

La color a dd resio dc los dio¬ 
des no '•e ha liecho e^perar y el 
infbriunado Jorund ha side 
eondenado al desikrro en el rei- 
no prohibidodc Lukx. Iftmdra, 
la hermosa hija de Jorund, con¬ 
ic nec a los dieses dc la inoeen- 
cia de su padre v recihc dc el los 
la autori/acion para reseatarle, 
Tras redbir bs consejns de un 
anciano in ago ia jo sen sc dirige 
a I restate dc su padre, para lo 
etial tendra previamente que lo- 
caliiar y rccoger las tres gem as 
sagradas que ealinaran bs ani- 
mos enl urecidos de bs dioses. 

El dcsarrolb dd programa y 
el mapeado del mismo sc man- 
[iene en unos moldcs tradiciona- 
le> que feci ban la rap Ida ime- 
graeion del jugador: que se skn- 
ie desde el primer mo memo fas- 



E( agua « uno de los mayorei contra- 
tiempos que enointfjirenws. 



Para cons^guir nuestro obietivo debe- 
mos buscar antes tres gemas 


cinado por ia rapide* y naiura¬ 
il dad del movindento dc nuesira 
protagonisia, la cual sc mueve 
con total solilira entre decora- 
dos, reali/ados eon un derrodie 
de detalles a nisei grifico y un 
exquisite uso dd color, 

La respuesta del personaje a 
nuestro> mandos es prEictica- 
metne instanuanea y el rclaiiva- 
mente ham nix cl de dil iculiad 
nos perm iie recorrer desde el 
primer mumento un buen mime- 
rn dc pamallas a fa sc; que co- 
menzamos a lumar com aclo con 
lu> ineviladles ertemigos y los di- 
versos objetos que nos seran de 
utilidad en la husqueda dc las 
ires gemas >agradas. 

Hundra. realizada por an jo- 
ven equtpo de programacbn v 
disefio de nuestro pais, debe 
convertirse en ejemplo para to- 
dos aqucllos programadores que 
dan sus primeres pasoser el di- 
ficil j xelectis o muudo del soft¬ 
ware dc videojuegos. Cuando 
juegues eon Hundra ten presente 
que ial v« no dentro de mucho 
ticittpo, tu mismo podras crear 
un juego tan bueno o itiejor que 
cste para que cl software espa¬ 
rto! mantenga el extraordiaario 
nisei de calidad de los liltimos 
anos, 

Pfc iro Ji i w fi ri^rr.e'iJi.v l j 
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COMPRA POR CORREO 


VENTA POR CORREO 


( 91 ) 

SERV1MOS A TODA ESPANA 


239 34 24 
239 04 75 
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EL ENIGMA DE ACEPS 

Aventura sin li'mite 


Act Soft wfirt 


D p vez pr cuando $urgen 
programs capates de 
oespertar en nosotfas la vena 
aventurert, mvitandonos a 
resolver los mrsterios ocultos en 
unos cuantos *Ks^ El enigma 
de Acep$ e$ yno de efoos y e> 
neto que nos plarkea es dig no 
de los mas emmentes cefebros 
due siguen de cerca ia 
evolution de las awenturas 
corversaaonales 
Nuestro objetivo es mcowf 
ms cerca de IDO pantalias aue 
constituyen !a estructura de las 
pif amides de Cafax y Ate pi 
para oesveiar el mi stents que en 
el las- se oeulta 



Cadt pant alia contitn-e pgr *i misma 
gran ca nit dad de information. 


Cuenta la leyenda que el 
Farabn Aceps I grdend corrslruir 
su ca^ara moctuoria en las dos 
piranHides otadas r pero para 
ewtar yisitas inoportunas 
pronuncio urta terrible ma id cion 
One necaeoa sob rf e lodo ague! 
aue osase prof ana r su descansg 
A ceps I habia practicado 
durante su larga vida el d fid! 


arte qe coniroiar las 
■mald«clones pern en mas de 
una ocas-on los result ados no 
hatxan srdo los deseados y por 
si las mtKA prepare? jujusas 
-sofpresitas*, lease trampas y 
macabros seres, en el interior oe 
las |Hfamides 

Como habreis podid© deduct 
nuestra visits a las caNdas Uerras 
Kilo estara amemrada por 
las Actuadorm er d recto de 
cientos de cn auras extra has 

11 enigma de Aceps trae ante 
rosotfos un complejo misieno, 
que solo podremos resolver w 
Dtoservamos datenidamente cad a 
parUalla, men&ajes rndunjOS, por 
supuesio, y de.amos volar 
nuestra imagination Esia es 
pfedsarnente una de las 
dilerenoas esenowles ccn otros 
programs canvtrucnnales que 
bar pasaao pgr oueytras manos 
Cada parualla, detada de una 
cal id ad grafted, si no 
espectecu ar. si adecgada, 
contiene por si roisma gran 
cantrdad de information y su 
simple observacion puede 
nc >tarn os a realizar 
dererminadss aceiones 

Un nuevo Coricepto de 
aventura contfersaciona! que 
profnete despertar mas oe una 
afiopn ocjNa a La arqueotogia. 
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LA ISLA DEL TESORO 

Del libro a tu ordenador 


ideaiogi'E 

I mentar defimr en gnjs lineas 
cusies son las claves para que 
u r programa sea un ^xito seria 
algo cuamo men® pretencipso 
por nuestra parte, pero lo que 
si esli daro es que en cuaLquier 
aventura conversaporial e* 
argu-me-nto es la base sobre ia 
que se asieni^n todos los 
elements del juego V 
ha Nando de at gu men? os, raria 
me,or que adaptar uno r 
arch icon gcido pora todos 
nmotros, como el que ha dado 
vida a t?5i a aventyra, ia famosa 
novela de ^tevenso'’ *la ida dei 
tesorc* 

La hfitona a granges rasgos 
nos mvila a buscar ell lesoro 
eseondido por el capstan FliPt 
en una rsla del Pacifko p 
adoptando el paoe^ de Iwri 
Hawkins, un joven aventurero 
que ammadc; utr Las palabias 
del piraia Billy Sones se 
eiT-barcara en esta peligrosa 
iventura A io largo del ruego 
aparecera rH en escena L-arK>5 
person afes L qre$emtados en 
pan i all a junto co<- j su 
eorrespcndienie desenpeion, 
deotndiendo de nuestra 


hatniidad y rruestras dotes 
diMctivescars a-, erg jar que 
perso^aje^ pqs ayudaran en 
nuestrp comet rdo y cuaies nos 
impedrran apoderamos del 
tesoro 

La aventura en si responds a 
los esquemas ifadicidnares. 
f rases escuetas. un yocabiiJariO 
mas o menos ampho. tecogido 
ademas er el manual de 
rnftrucdones y presenTacidn er 
pantalla de Los graficos s Lc 
esiimamos oportuno. pasando 
exclusivamprte a mono te*to 
en cuaiqurer momento si Fo 
prefen mos Como nota 
anecdotic A detoe m os anadir qge 
en lugar de encontrar ur-a 
opcion de ayuda. nos presents 
otra de semepante uturflad 
de no m i nada ^pa la bras*, que 
muestra ur numero I i mi I ado de 
acetones entre las que w 
encuentra la q^e debemos 
realiMf er momenio. 

La rsla del lesora es una 
completa a venture con a 
dilicultad precisa m f a no 
desammar a los men os 
pacienies y cor el'mteres de un 
argumento oerfeao E 
program a ademas va 
acompaAado por un manual 
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THE CHESSMASTER 2000 

Un maestro del tableio 


Electronk Arts 


T ras la r«ienii ceitbradon 
cn nuesiro pais, del Cain' 
ptonaio Mundial dc Apdre;, ts- 
k dtporu- akanzb una popula- 
ridad inusirada que hi^o que la 
mayoria de nosolros no^ pusie* 
ramo* frentea un lablero inten- 
tandc emular (inutilmemc, por 
supuesio) a vodo un Kasparov o 
a un Karpov eualquiera. 

Ademas bv quedisponiamos 
de un ordenador .vaeamos de 
nuestra programoreen aquelloi 
juegos de ajedrez que leniamos 
C()'»i olvidado y coin proham on 
eon cm upor que si jugando eon- 
tra una persona las cosas no nos 
than muy bien eonira el eompn- 
tador eaiamtrs en el mas espan- 
toso de los ridieulos, 

Ahorae! tietnpo ha pa sad o y 
rimehos de los que jugaron por 
prim era s\v en aquellas feehas 
se ha bran eons er lido en pcque- 
ftos esperios a afladir a la I argil 
lisia de aficionados con que 
cuenia el ajedrtv en nuestro 
pais. 

Piiraldameme ha bran ido de- 
iando airas esO' prinneros pro- 
grama’' dc a]edrc7 para pasar a 
bn scar prugranias cada vej mas 
perfeetos en euanto a plantea- 
mientos leenieos y eslelicos, 
Esa es preeisamcme la oferta 
que nos hate The Chessmastcr 
20CHL un lituk) que se presents a 



El program^ incluye una bibliotfic-a con 
mu d@ iugadaj. 



Al iencrlLa menu de spcionif no st It 
puede pon^r ninguna peg a 



Encamraras en tu fC un rLval a la allu- 
ra de las circunilanci^s 


si mis mo como el mejor progra- 
ma de ajedrez a pa red do en el 
mercado. 

Como cualidades prindpales 
para mereeer esie rirulo presen¬ 
ts las siguientes: bibiiorcea con 
mas de 71.000 jugadas y las 100 
mejores partidas de ia hisroria. 
multitud dc jugadas de a pert u- 
tu, grafieos en dos. y tres dimen- 
sioncs c insuperable lacilidad de 
manejo. 

[in lo que se rcficre a bs as- 
peeios puramenie de programa- 
eion el juego esta franca men ie 
bien reali/ado eon muy buenos 
graTieos y un completo menu dc 
opeiones muy sendllas de com- 
prender y maneiar a I que no sc 
le puede saear ninguna pega. 

Las cuesiion.es tecnicas deben 
ser juzgadas Idgicameme por e.x- 
penos en la materia aunqnc dcs- 
de luego el ertorme niimero de 
tugada - almaecnadas en meno- 
ria van a satisfaeeroon creecs las 
nccesidades de nis el de juego de 
la mayona de los aficionados. 

1 he Chessinaster 2CKK) es. sin 
dud a. un programa ahamente 
recotnendable lanio para los que 
quicrau dar sus primeros pasos 
dentio de csic apasionante jue¬ 
go eomo para los que ya lo co- 
nozcan y bttsquen un huen ad- 
versario para poncr a pnieba sus 
eortocimientos, 





La aventura res^ndi a Ids esquem^ 
tradki&nales. 


La hiilofM noi invrta # buscar el teso- 
ro del capifan Flint. 


que mduye un mapa de y 

ia de^npcior de cada 
perwnaje. C A ig^er queoe 
oftecer ma^’ 



BILL BUDGE 


PINBALL CONSTRUCTION SET 


Disena 

tu propio juego 

Electronic Am 

r.owo programs de 
EElectronic Arts « un tit de 

C0^5tfUCCI0 r-J UU0 T’C^ Vd a 

perm it if dise na 1, ruestr as propia^ 
maquinas de pm ball come, 

jugar qqn 9 las 

Los que acab^n de imdirse 
er- e: mundo de tos ofde^adow 
corraatsb^ estarin pensando 
que esta es una idea 
tTemendamente CKigmal y q^e si 
el programs esta o*en real^zado 
el resultado aetoe set una 
aut#ntiea maravilla Pues ri 
una cosa m otra 

En cuamo iJ tema ia 
origmahdad, hay que deof que 
el pragrama es yrs replica 
de otro aparecido con 
anterior dad, Macadam Bumper, 
y e5 gue el osrecido es (a . que 
uno puede Neger a pensar que 
esia ngando con %u segu^da 
parte 

En o que se rtfiene a tu 
realization tanrpoco se ouede 
cretir nada lavoraDle. puestc 
uue ado ece de las m sms/* 
virtudes y defectos que ten "a e 
Macaoam lumper g ratios 



Bill Budge results demas id da parecido 
a I hisiorKc? Macadam Bumper. 

simples, sontdos poco 
espsetacu lares y e^cesiva 
faoidez de la bola 
Qusz^ el a^peao mai 

aestacable sea la fa<ilidlad de 
mar-e^o del programa dfbido a 
la utilizacrpr de jr tompielo 
sistema de i-cch os, a Lraves de 
euai podemos acceder a tod as 
las opcionei del mpnj pnncipa 
A exception de esto, potos 
mas aspectos posmvas se 
pueder encontrar oes^tro de 
esse Bill Budge Pm baW 
Construction Set ton programa 
perfeefamente olvrdable que 
^ada n uevo apOfta a I mun do de 
a programaator 
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VIXEN 



Mitad mujer, 
mitad zorro 


Marlech 

Spectrum, Amsuad 
Version camemadJ Spenrun* 


C ada ciErto tiempo suele 
aparece* an juego que 
induso mucho antes de ser 
comefda:izado ya ha despertad-D 
ei i meres de Todos los usuanOk 
valga como ejemqio el juego 
que nos ooupa, Vixen Tanto 
e! como su exploswa 
out lie dad Hevan dacdo que 
nablar desde here ye un par de 
mews 

Sin embargo, ahora ya con el 
programa en n-uestras manos. 
conviene no olv^a? que .m 
redarros pubkitanos, por muy 
buenos que seen, no hasten 
paTfl haxer trrunfjr a un juego Sf 
iaegn este no resume igual de 
a tractive que su carat ala Por 

ello. aunque nos pew vamos a 

oMdarno* de la seduoTgra rubie 
de .a poriade y vamos a 
cfntrarnoi en el aniitst* del 
juego qua es lo important* a 
fin y ail cabo 

Visen es ni mas ni menas que 
yn nuevo arcade err la *mea de 
Rastar, Ry-gar. Thundercals . es 
dear on tipias |uego de scroll 
horizontal donde lo umco 
important* es malar y malar, 
ruanto mas ™e f nr Ofevtameme 
Vixen tienen tus peculiars 
caracterislkas q^e le diferentur 
del resto de los juegos de rale 
Eipo, pero en lo basico nada 
nyevo> arcade 

£1 argumentc nos traslada 
mples de a nos atras en el 
tiempo en yn universe paraJelo 
al que perteoeoe el planeta 
Granath r una tierra dommada 
por 3o$ dmosaurigs Garde la 
lolalidad de tos mamifem ban 
sido e^ierrmnaaos . a exception 
de Vixen, por supuesto 
Recogida, cuando sdlo era una 
ni ha. por ura maned a de 
zorros, ha skio criada y educada 
por #sios E adquir iendo el poder 
magico que le permite 
transformers? en uno de ellos 
Armaoa con su latino, su mas 
prtaada arma, \-a a lener que 
recorrei mulMud de niveles 
combatiendo contra sus mas 
acen imps eneimgos: los feroces 
dino&aunos Durante su 
reegrndo debars recover 
algunos objeios tomo gemas. 
tiempo, vidas y el m£s 
impgrtante de lodos la energia 


del zorro Eita aparece 
wpresentada por la cabeza de 
este am mail; u la rtcogemos 
aumtntarj el nrvel de nueslra 
oarra de energla Cuando esta 
llegue al maximq,si 
completamos el mvel en que 
np$ encontramos tendremos 
acceso a un niryel espeoal de 
bonu 5 B donde nofs 
translormaremgs en zorro Aqui 
nyestro ooieti^o sera completar 
el nivel antes, de que w nos 
acabe e! tiempo recogrendo el 
mayor numero de gem as 
posifcle. 

El juego esla drvtdiiQ en ires 
zonas que se cargan 
independientemente desde 
cassette sin que sea necesano 
acabar una para oargar glra S'n 
embargo, la vertiad es que las 
dafereneias enire las zonas son 
escasas exceptuando alguncs 
enemigos y el diseno del 
recorrido 

Tanto I os grafters camo 
movimienios del program a 
eslan correclamenle realizados, 



El juego cynsta de tre* faa^i que S* ear- 
gar* indepen die nlem^nfe dtidt CknlA. 



Vixen es an arcade en la linea de Ras- 
lan o Thun d treats 



Armada cun un latino, Vixen de-bera 
tcabar con I os dmosaurios. 


si Pien tampoco se puede deor 
que sean una au?£ntica 
mirevllls, por lo que, en 
conjunio, Vixen resuEla un buen 
^ego. -aunque desde luego su 
caMdad esta may pur debajo de 
so que se esperaba be el 
Tal vez sea convemente 
recordar d »os setores de 
Martech que su oficio es hacer 
y ve^deJ bueners prograrrvas y 
no buenas carAiulas- 

,'Me imttto fl^bero 








GUTZ 

Una criatura 
del tamaiio 
de la Luna 

Special FX 

Spectrum. Commcoor^ 

V oorrenlada Comrrodo^ . SpCCifutr 


S pec in I FX es una joven on 
presa de soft que imimpip 
con !ucr/a en d saluradu ntun¬ 
do de I O’, jue^os de ordenado r 
con proerauias de indudableea- 
ledad (Firefly, por cjctnplo'i. 
Gut?, la ultima enfrefa de Spc- 
ciaJ FX, sale con la misma am- 
bicion con que lo hicicron las 
primeras. 

Ha sido deseubiena una ex- 
iraila emisiou pulsaioria prose* 
nienic de !os alrcdedores de Ju¬ 
piter. y te han mandado a ti pa¬ 
ra que invesiigues ta pnsible for¬ 
ma de v Ida. La nilsion es dara: 
cslableeer eoniacto. L‘na ve? alii 
dcscubrcs que, cfeetivamente, 
hay i kla inteligenie. pcroelaro, 
;.como puede uno esiablecer 
con lac to con una criatura dc Ul 
mi Hones de toneladas, el taina- 
fto de una pequeria luna y un 
apetitu exiremadanientc vora/? 

so y ahora lu unico objci 
escapar del interior de 
maero-organismo, bu scan dt 
deslruyendo sus brganos si tales 
Deambulando por intesunos, ar¬ 
terial y ottos conductor, encon- 
traras otros seres hambrientos 
que han corrido lu misma suer- 
tc y con (os c uales deberas evi- 


Oebe^ buscat y destruir todos los orga^ 
nos Vitales del gigamefco organ is nio, 


El laberinto algunas vec^s results de- 
niasiado int tinea do. 


tar cualquicr roce. Tambtcn en- 
contraras armainentoeor data I 
defenderte. 

Sin ser nada del otro mundo, 
Gui/ resutia agradabte y su tn- 
teres erete a medida que avail* 
za d juego, El linico reproche es 
qui/as quo el laberjnto intestinal 
por el cual nos movemos es de- 
maviado inrineado. eon lo cual 
al pnneipio resulta un poeo de- 
salcutador. Por lo dcinas nada 
que objetar. 

Fffltrgscp ^F r du 


BOB MORANE 

(JUNG LA) 

Aventura 
en la selva 

InfognaiMS 

Israel 

ffjrvr-HTada &rrs 



T m ei Tptuici onginai de *Lse 
Enfield er yna avertura 

ArridzcriHLd* se encuenhd lei tefcera 

y ultima pzrtp de Ld ser>e Bob 
Mtafane r er^ada pof lnrfogr*nw$ 

Er pst a ocrision Bob ^ fncyentra 
en la se^va brasilefta at borde- de la 
cordillera dp los Ancte^ con el 
dob*e objettvo d€ re^arar a su 
amigo Bill, ur-Mt&Q de la Scmbra 
Amarb, y recaperar e* fabu^OM? 
Hesoro de led Cbibchas antes que 
mortal erremign Klupstro 
omoraje cuenta cor 1 un defector 


El rostro de Bob c^mhiJra de (Mpr«ion 
en f hoc ion del nivel de danoiS. 

lernmeo que infcrma sobre la 
prewKia de enemiges er las 
ceicaruas y yra setle de tartuchns 
de dffwnna que le rermiiirar zorrr 
pasadizos y enmir ar er^emigcs 
djandg el cucfiilto no Si b 
suficientenfwte efcaz Per 
^graoa & numero de cartuclro 
« Imisfib y ademas el detector 
termreo funoona pgr energia soiar 
f ^ecesftari 3 T recargadO ci^irdO 
Eksb se encuefflfe en passjes 
tmartEM camo d caripb. Las 
posibtlidades de beta de Bob scr 
^daderamenoe amphas pues 
CDmhinando e cot or de discaro 
con as teclas de dsrecc^m- podr& 
drsponer de s-ete bpos posibles de 
ataques, ademas de is opooces 
de sahar y ponerse en guards 
Muchas de las caractefeticas de los 
oftros programas de k sene s*guen 
por de^gracia orew^tes en esta 
ulfima B sistema de 

owntacidn y rrsgvimieniQ ^ 5 ,, ^ 
cabe, aun mas confuso que er bs 
otros dos Ajegos y \a pvnialb 
de$tinada a k acadr sigue s*erdo 
oemasiado pequefta De nyewp los 
Dunlos que salvar algn al 
programa son el osJondo de 
grakos y e« exceterite sonkto de la 
lungta [reptcal 

POdemos nesumir por tanto que 
la sene Bob Mctane manttene urs 
nivel de caltdad media tiaja en sus 
ues products ,ueyos que 
sdamerte usuanos cort muena 
paoenoa y ganas de seguir 
adelante psdran aprowchar 
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ERBE SOFTWARE 

Cf NUNEZ MORGADO. li 
2B03 6 MADRID 
TFIFF 491S 314 IS M 


DELEGACION CATALUNA 

SOFTWARE CENTER 
£7 TAMAftfT, 115 
QS015 BARCELONA 
TELEF {93J4J4 3S05 


OISTRIGUlDOfl EN C A NARIAS 

KONIG records 

A VC A MESA x LOPEZ. 17, 1, A 
35007 LAS PALMAS 
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□ISTTHBDIDOR EN BALE ARES 
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TELEF l$m 71 £3 00 


OISTHIBUlDGR Eh ASTURIAS 
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BOB MORANE (CARALLERIA) 


Accion en pequenas dosis 


Jofograrnei 

Aimtnd 

Vtfsibn A^lrad 


E H l*nz#migfrio de la sene Sob 
Moraine es. prctoblemente 
uno de to$ hechos mas rn^rtos 
en la aiin breve Ki^torrJ de ios 
videojuegcs Per primera vez se 
ban lartzado simuitintamenie m\ 
mercado tws prog re mas owe, 
tontando con el mismo 
protagonists, le sftujn en 
estena rios er e-i 

eipado y en el tempo 
conforms do ires aventuras de 
it,M y vaF>adas c a racier svcas 
lolaimenie indeperdientes enue 
vf aunq^e con notables 
similitude* a r*rve! de 
program acipn. Us *res girar en 
torno al persona |e de Lee 
Enfieid, un vateroso joven con la 
facutad de via jar per e' tiempo 
para combatir en (odas las 
epocas a su mortal enemigo, La 
Sempra Amanlla,, s' ben er las 
version-es espanolas de esto$ 
juegos tas caratufas e 
mstr ucoor.es ban cambiado el 
nonrsbre de Lee Enfield dof el de 
Bob Morane 

Bob Morane Cabal len'a (su 
s ft kilo origmal serfa Lee Enfield 
en el torneo de la mueriei, es "a 
segund-a aventura de la secie y 
traslada a nuesiro oersonaje a la 
inglaierra del siglo XIU en la Que 
'os soldados a I servioo de 'a 
Sombra Anaril a ^an tornado 
por las armas el casMk> del 
Gonde d# Savoy y so ban 
apnopiado del Veto Sagrado 




La accihn se desarrofla en la Jnglaterr a 
del iiglo XML 


Nuestrg- p rotag e>n i na pyedf eoger y 
dejar ob^tqv 


una re liquid de incalculable valor 
religioso El objefivo de Bob sera 
por tanto recuperar la reliquia 
antes de que su mortal enemigo 
la bestmya 

Muestre protagonists dispone 
de gran canbdad de operones a 
la bora de, par ejemplo, coqer 
o depar objtlos P entrar en 
pasadizos secretm o luchar con 
Ids soldados de la Sombra 
Amarilla Pero a la bora de la 
verdad observances varies 
aspectos verdaderamenie 
deeepcxjnantes En primer lugar 
4a parte de la pantaila donde se 
desarrolia la accion ocupa una 
muy pequena zona de la 
misma a probablemente el 
espacio mis reducido para la 
accion jamas vrc.ro en un juego 
de ordenadcr Los graficos no 
estin mal r pare resultan 
darameme confuses dado el 
mmimo espacio que dispones 
para moverse, y las opc tones de 
lucha resultan poco realistas, 
reduewndose a un freneuco 
agitar del joystick. 

Result* de to mas faol 
perderse ante la simditud de 

decorados y el* juegc, aunque 
doiado de detailes mteresaniLes, 
gueda practseamente 
•desprovisto de incentives que 
estimulen al jugador a seguir 
aderante Una liasbiria, per que 
unos prog ra mas que venian en 
plan super production se han 
quedado casi unicamenle en el 
intento 

%fSro Rodrtgiter 



THE VIKINGS 

Demasiado 
facil para ser 
perfecto 

Kele Line A/S 

Ai^jtraa 

.eisipn :cT’pi’ l HnH Am sir ja 

L e?s vitkingos fueror^ sin duoa. 

ono de os pyeb os mas 
tempdos en ios orimeros s g‘CK 
de a Ecao Media epoca en la 
que sembraion el terrot er a-s 
costas del none de tumpa e 
Ingia terra 

Isie programs le snua en e' 
qaoe« de un grupo de ■. alerosos 
guerreros, yikingos que ban 
deeidioo aiacar cJos ^si*s mg esas 
con una sene de ob-envos § 
pr-mera de ellas, la rite Knag, 
deoes recoger una ser-e de 
objelos ifTiprescindibles para 
conttnuar tu* tarea de 
destrucoon remo. anza. palo y 
catapulta, as tamo una espada 
para defendecie de ~os nairvos, 
un escudo para incrementar e 
nivei de ene^g a cuando res^ne 
danado y una antoroba para 
mcenoiar as cabanas del pueblo 



Los Mvimlentot no son todo to sua- 
ves qut cabrb esperar. 


pues -a mayor a ae Ios objetos 

sort antes se encuertran 
dentro de dichas cabanas La 
antordia se encuentra eti una 
torre a U cuai splo pedras l^egar 
ij'i f z and a una escalera que se 
encuentra er el ceKro de un 
peqyeftc fabermto Con tudos 
eslos oc etos ert tu pooer no 
i-enes mas que subir a tu 
dralehar para navegar camioo rde 
* segurOa de as isias ert la 
cua 1 ios objebvoi a cumpbr son 
saouear la Fortaleza iDCailiar la 
sa da de' aoenrto sag^ado v 
peretrar en la plaza fuerte 
denpe Ios mgleses mannenen 
ciutiva a la rema de q* 
guerreros 

A la vista de" argumento 
es^are>s de acuerco conmigo er 
que ei (uego se presesnla en 
principle interestr>te ante la 
.-■anedad de las acciones y el 
rtert-s que siempre tieren para 
ei usuano Ios program as en lo$ 
que masacrar eremiges ocup^ 


un papel “mportanie er e> 
argumen-to 

5in embargo SSie pograma 
result a bastante defrauda nte en 
ei aspecto grjlico pues Ios 
paria Has const fund as desde uni 
perspective supefiot. estan 
rea Hildas a base de dSsenos 
demasiado esquemitiioos, * la 
vez Que nye?tro oersonaje y sus 
enemigos estan fepresentados 
pgr grafiCO^ demasiado 
pequenos que a veces parecen 
puntitos cornendo Como kKOS 
por unas partalias generslmente 
demasiado vac as Los 
movimientos no son todo *0 
sgaves que cabrn esperarse % el 
scroll de pantaNa deja bastante 
que desear $i?n embargo es 
justo reco^ooer que el juego es 
bastante enireten’do er su 
desarrollQ debido al escaso niyei 
de rfibcjliad, por he que las 
gaf?as de Ipgar al final suplen 
con creces las difiaenciai a 
mvel grifico 

Un somdo exceienle 
acorn pani a un program a que. 
sin duda, se hi quedado a 
mitad de cam i no y ouede Hegar 
a contertar a I sector men os 

emgertie de usuanos 

i is ut mit 
Adtccm ■Jalpi XinLlJ I 





Mas alia del arcade y la estrategia 


lugalron 

Sped rum ftTr^rjd. Gf>rnmaeqrg 
Version eofft^agj ^pec:r^ f 

D c vc/ cn cuandc*. *.i bicn no 
lo a menudo que al^urov 
dcscanamos. sc Jan/an al mcr- 
cado del software, juegm qur no 
son propi a mem:? de arcade o de 
accion en liempo real. Hat'lo tie 
iuegos de e«raie?ia, smmla do¬ 
ries dc juecos dc mesa, a\ emu- 
ras conversactonales o uceos 
hastauie mas dificiles dc siluar, 
XOR, por ciemplo. 

Alfiunos jurats de arcade o 
avetu liras incluyen fasts ell las 
que hay que demosirar una ha 
bitidad especial, infenio o una 
h Lien a capaddad para phniHcar 
todos Ios movitnienros s\ qme¬ 
res lleear hasia el final. XOR cs 
un juego de habiJidad (plain ll- 
cacion seria liras accriado I al 
den por cien. Esra cnntciurado 
en 15 niveles \ cada vest que « 
compleia Lino dc cllos sc obric- 
ne una Ictra: al litral las 15 le 
Iras, ordenadas adeeuacLamenie 
cn indes, dan la elat e dc la ut 
dadcra naluratc/a dc XOR. 

Nada te inipide acccdcr pri- 
mero a los nneles mas altos y no 
enisien vidas to mo laks: puedes 
entrar cn un nice! rant as t cces 
como quieras hasia que eonsigas 
com pit L a riot pur supuesio. ca¬ 
da \ei que cm res eomenzaras 
desdc el principio. Va dentro de 



tad* VC£ que somp I^tamps un n five I 
£&ni&guimcn un« Eetr* 




Intenlir eng^bar a Xar dentrp de una 
t(*sllk*ci6ri general es hasiante dfifkil. 


Ijp-he-mas nfrtGCjer tod*S mastardi 
con *yuda de Ios objetos. 
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La estrurtura labetintica del juego 
aumenta Id ditkultad 



En el |uoyo se ectoa en falta un poco de 
inimcion en e! movimiento. 



Nada te impide accede prime ro a los 
niueie* mas alto*. 


cada nivd t encontraras, uitas 
mascaras que dcberas rwuetT 
con la ayuda tie unos pocos ob- 
jeios: inapas. peccs, dm lipm dc 
campoq de fucrza, mu fl ecus, 
BMUS, polluclos \ dm clasts di- 
feremes de bombas. 

Cada ni\el es t en realidad. un 
labcrirtto por d que tendras que 
ir abriendote camino con sumo 
cuidado. En smtesis, cl jueso 
oonsisietn mover objetos de un 
lado a otro tcniendo cn enema 
las parcicuiarcs caracteristicas de 
cada uno de dim. Un falki sue- 
le suponer tener que solver a 
empezar. 

Or afkamen tees basianie sim¬ 
ple y it cchaen falia un poco de 
animation en d movirmcnto; 
pao pm ado un licmpo tc olvj- 
das de dlo y todo lu interes se 
centra en el juego en si y en cd 
mo solucionar todos levs proble- 
mas que se van presentando. 
Ademas, cl nivcl de dificuliad cs 
lo sufidentemenije alto como pa¬ 
ra darte trabajo durante sema- 
nas o induso meses. 

jids^ man Giro* Qu^isaa 


rmiEMht 



KARNOV 



Entre rusos anda el juego 


ELectrk Dreams 

SpsCEfurr. Amstrad. GjrrimoDcKe 
Venice r 

C ujhod pwe que todo esta 
drtho dentro del myndc de 
la prografnaaon siempre acaba 
pgr aparecer _m nuovo Iftulo en 
que s ys prggra nr adores, rizardo 
el rifo. tomigyeo sofprenderr>o& 
y aoortar algo nuevo dentro de' 
campo de lo arcKicorwcdo 
EslO preepsameote lo aye 
se puede dee r de Karnov, un 
programs reafczacio por la 
com parts Data Eas^ para Elect c 
Dreams £1 «yego a pesar de ser 
un arcade en loda regia no est a 
denttq de Ssa lm*a de 
programaaon que pareee estar 
exttndiendose uMmamente y 
que hace que la mayuna de ‘os 
Htutas aoarecidos guard in 
pareodo eon algun otro 
programs comerctalizado con 
antenor t dad, Todo k> contwio. 
Kamov est£ diseflado co^ un 
estilo muy particular solo 
serrejante al de la maquma am 
vrdeojuegos en que esti basado 
Esto se debe Dnri:joaimerie a 
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Karnpy «td dcsenado con un e&tilo 
mu y pankuiir. 



El Jtu^go consta de nuev^ pEa- 

gados de enemigoi. 

^us gra 4 ieo^ cor yr es::ln muy 
batroco f colonsta que le dar a 
(uego ura apanenc a m jy 
especial 

11 programs nos permn* 
encarrtar e* papel de Karnc- r . un 
herckito codadaro sovietico 
tragafuegos de orofesrpn. cos* 
cue le va a re^u'taf muy uts 

□atd desarrollar !a peligroia 

que le na side 

encomendada, veneer a Fiyu, el 
dragon dub-olrco, y apoderarse 
a si de 1 lesoro de &abi HDma = 

La ruia haca la guarida de 
Ryu no va a ser preci^amenie 
un casino de rosas. sr^g mas 
bien toda gra *rit«ntica 
fortaleza compuesta por nueve 
nicies d'Rentes piagados oe 
sieryos del dragon, <ocos ellos 
tar psuambatreos i! t alguien da 
visto alguna vez ur esqueleto 
cabalgando a lomos oe un 
avesiru^T), como ptligro$o$ 

Ei nivei de adicoon de juego 
es muy elevado r o^esto due 
ademes del alto nW oe 
drficuitad, enrsten vanos caminos 
para compfetar la mision so que 
hace due el juego no resuite 
monotono ni re petit ivo 

Tal el unico punto fl-pjo 
del pfogtama sea el 
rnovimlento algo mas tento de 
lo que ser a deseab^e en un 
iiuego de estas caraaensticas= 

Por lo Kamov es u-n 

titulo altamente atracfiuu y 
recomerdabJe. especialmente 
para lodos Sos ament es de los 
arcades de eal dae 

Jose Imho Sartiero 
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Las diferenciLis con la maquina de vi- 
diojuig&i son mini mas. 



Aikciwv: 

CirilicH 


INSIDE OUTING 

THE EDGE (Spectrum, Armttad. Commodore) 

TURBO GIRL 

DlNAMIt (Spectrum^ Am$lrad r MSXJ 

BLACK LAMP 

FIREBIRD (Spectrum, Amstrad, Commodore) 

BLACK BEARD 

JOPO (Spectrum* Amstrad MSX) 

MAD MIX GAME 

TOP© (Spectrum, Amstrad, MSX) 

HUNORA 

DlNAMIC (Spectrum, Amstrad. MSX) 

ARKANOID II 

IMAGINE (Spectrum, Amstrad, Commodore) 


ROLLING THUNDER 

U, S, GOLD (Spectrum, Amstrad, Commodore) 


O 


O 


,m IKARI WARRIORS 

ELITE (Spectrum. Amstrad) 


© 


GARFIELD 

THE EDGE (Spectrum, Amstrad, Commodore) 


© 


FLYING SHARK 

FIREBIRD fSpecfrum, Amstrad, Commodore) 


© 


LA PANTERA ROSA 

MAGIC BYTES (Spectrum, Amstrad) 


0 


FIREFLY 

OCEAN (Spectrum, Amstrad, Commodore) 


© 


TARGET RENEGADE 

IMAGINE (Spectrum, Commodore) 


© 


LA GUERRA OE LAS VAJILLAS 

DIN A M IC (Spectrum* Amstrad, Commodore) 


© 


AFTEROIDS 

MADE IN SPAIN (Spectrum, Amstrad, MSX} 


© 


VIXEN 

MARTICH {Spectruni, Amstrad) 


© 


LA ABADIA DEL CRIMEN 

OPERA SOFT (Spectrum, Amstrad, MSX) 


© 


RENAUD 

INFOGRAMES rSpecfrum, Amstrad) 


© 


PREDATOR 

ACTIVISION (Spectrum, Amstrad, Commodore) 


Esta lists ha sido cOflteCCkmadJ por la redaccibr de MlCPttJMA- 
H\A y to #M a se induyeo los pro gramas que a nuestro Juidc desta- 
can por alguna razpn tspedaL En ningiin caso la sel&cclon se hate 
at end i en da a <lfras de ventii, ni a cr iterios comtrciales r es sim- 
plemente la opinion, completamente subjetiva. de la revista. 
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C6 DHjO SKRETO 

-* AMSTRAD- 


La Batalla 
de Inglaterra 

No dejesque los alemanes 
arrasen por dos. veces el mis- 
mo aeropuerto en on solo 
dia porquo te quitaran d 
m a n do y el juego terminara. 
Cuando te destroy an una e$' 
tatibn de radar en on at ah 
que, coloca a un esc madron 
volando en esa zona sin ra¬ 
dar; detect* ris a I os al ema- 
nes mucho antes. 

Cuando el indicador de 



munition se pong a a cero 
tras un combats, este escua- 
drbn ya no vale para nada 
aunque ten go combustible; 
tiazlo aterrizar en on aero- 
puerto con la pista en buen 
estado y de vez en cuando 
mira si ya ha terminad® de 
repostar para volverlo a uti- 
liiar. 

Los ale manes tail nunca 
atacan el aeropuertO de arri- 
ba, envi'a tut escuadrones al 
sur cada vez que empian un 
a toque 

Colocando un escuadron 
enama de una estation de 
radar conseguiras que esti 
no sea destruida 

Hmrmsrm 7ejem Garcia 
(Madrid} 


Commando 


Vidas y bomb at infinitas: 
POKE &5C33,&C3 
POKE 45C30 
POKE &5C35,Mfl 

Marr's Sjjis 
(Barcelona) 


Decathlon 

Los grades: longitud: 
41 *-42*; peso: 45 ° 47 *; al 
turar 40°; disco: 45 fl -47 D ; ja- 
balina: 47*-4S 9 J Si ton pre¬ 
cision akanzamos estos gra 
dos despues de desarrollar la 
carter* a tope, el ser reyes 
del Decathlon inform at ico 
sera un nuevo laurel para 
nuestro pafmares, 

Herman os TejerO G&ftia 
(Madrid} 


Miami Vice 


Inmune <s tedos: 

POKE 

POKE &6F1,0 
POKE *6F2,fl 

Antonio Ldpez Moreno 
(Barcelona) 


Scirteam 



Solo ires enemigos en cada 
fase: 

POKE &999B.0 

Angel Menu 
{Madrid} 

Druid 


Energia infinite 
POKE &4S66,* 

Jorge Toftajeda Alamo 
(Valencia) 


Highway Encounter 

No hay que mover to-dos 
less robots siempre, si no s6- 
lo el atlivado, dejando obs 
truido el camlno de los de- 
m^s; asf hasta que consiga- 
moslimpiar ID niveles de e?h 
traterrestres matin do a to- 
dos los vulnerable^ e mmo- 
uilizando con barriles a los 
invulne rabies 

Entontes volvemos so b re 
nuestros pasos y traemos el 
resto de los robots hasta el 
ultimo nivel liberado, donde 
con un harril les obstTunre- 
mos otra vez el peso; repe- 
tiremos el proceso dos veces 
teniendo en client* dos cdh 
sas: primer* ff en esta o-casidn 
debemos ir rapidfsimos y 
arnesgandonos mucho mas 
porque el tiempo estar^ a 
punto de acabar; segu nda. 
al llegar al nivel cero y colo- 
car el lasertron entre los dos 
fuegas, nuestro robot se 
destruiri; pero no pasa na- 
de r habremos compktado el 
juego y el lasertrbn irj por 
si solo a destruir la nave des- 

de la que los eatraterrestres 
invadieron la autopista. 

Hermanos Tejero Garcia 
(Madrid) 

Harrier Attack 

Fuego de not he; 

POKE ®8A«A.&FF 

Angel Mario 
(Madrid} 

3D Grand Prix 

Despues de salir de la pri¬ 
mer* batalla, detenemus el 
}uego con ESC, pulsamos la 
teds Ctrl y manteniendola 
pulsada, escribimos la pala- 
bra iJ Artwork". Seguida 
mente pasaremos a la si- 
guiente pant alia £sta ope- 
radon la podremos repetir 
cuantas veces queramos 

Jose Maria Sola 
(Barcelona) 



Cuando hace ya unos cuantos anos Taito 
comercializo una maauma Hamada Arkanoid, 
probablemente, ni eiios mismos se imaginaban el 
fendmeno que estaban a punto de desencadenar. 
Lo cierto es que, estu viera o no previsto, la fiebre 
«Machacaiadrilfo$>? estalld y todavia no ha parado... 


• Los programadores 
se han centrado en 
el cuidado de dos 
oetaiies 

fundamentales: la 
incorporacion oe un 
ntimero cada vez 
mayor <te pantaHas v 
un nive l de dffltuttad 
aceptaWe 


E n realidad es difidl ex- 

plicar el cnorrac wito 
conseguido por esia 
maquiiia y por los sute- 
si\os clones informaticos que 
han ido aparedendo cn tsios 
aflos. 

Graficamcrue ntoguno ha 
conseguido un nivel ni tan si- 
quiera relevant e. 

Si nos l cm rain □?. en el analy¬ 
sis de sus argument os iampoco 
enconiraremos nada digno de 
mencion, solo argument os con- 
cisos y escasamente interesantes 
e Indus o total carencia de este. 

El movimiento ha estado co¬ 
rrect amente realizado cn pracii- 
camente todos, pero si los corn- 
paramos, por cjcmplo, con las 


complicadas sccutncias de rao- 
vimienlo de un programa de In¬ 
dia nos daremos enema que. 
antique correcio, el mo vim len¬ 
to no puede ser considetado co- 
mo uno de !os aspectos mas des- 
tacables de cite lipo de progra- 
mas. 

iCual es enionces el secret o 
del exito de la saga Ark a no id? 
En realidad cuaiquiera que se 
haya semadoa jugar tan siquic- 
ra una vez con uno dc dies po- 
dria responder a esta pregunta, 
iComo no va a resultar todo un 
exito un program a, que desde la 
prim era vez que lo juegas te de- 
ja pegado a la pant alia duranie 
horas y horas? 

C>bi,iamenie e! res to dc los de- 
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talks lgrafleets, arguinemo, so 
nidos.,.1, ayudan a aumentar la 
calidad global del producto. pe¬ 
rt) sin duda el factor que impe- 
ra a la bora de juzgar uno de es- 
tos tittilos es el nivel de adicciort 
conseguido. 

Para ello los programadores 
se han ecu’ rado en el cuidado tie 
dos detalles fund amenta les: por 
una parte la incorporation detin 
nuinero cada vez mayor de pan- 
t a lias y por otra pane el marie- 
n i mien to de un nivel de dificnl- 
tad a cep table, til demasiado fa¬ 
ct l ni demasiado dificil, que con- 
stga aficionarnos pero no deses- 
peramos. 

Coti esto se puede explicar el 
e^ixo, pongamos por ease dei 
primer programa aparetido, Ar¬ 
kanoid, Pero, icomo expjicar 
cntonces el que, programs tras 
program*, todas sus secuelas 
hay an tenido un exito similar a 
por to m en os comparable? La 
verdad es que aqui entramos 
practicamente en el terrene de lo 
inexplicable, puesto que si e\- 
ceptuamos d caso del «Gaun¬ 
tlet ft, la apariddn de programas 
que copiaban descaradamente a 


otro anterior ha oonstituido un 
autentico fracaso tanto de ver 
las como de erjtica, 

En cualquier caso, lenga o 
no explication, lo cierto es que 
la lisia dc titulos de este tsti- 
lo, que han desfilado por nues- 
tras pant alias es casi innume¬ 
rable y lejos dc acabar conti- 
nua aumentartdo, va que prae- 
ticamcntc cada met, ipareee uno 
nuevo dispuesto a ampltarla. 
Vamos a hacer un repaso des- 
de los clasicos a los mas recien- 
tes. 


PANTALLAS 
PARA LA HISTORIA 



Su ma jest ad Arkanoid 

Alla por d arto I9M Imagine 
conseguia los derechos para 
trasladar hast a nuestros ordena- 
dores la version dc Arkanoid, la 
maqutna de Taito. Asi nacid el 
program* que ahora todoc co- 
noccmos y que debe ser considc- 
rado sin duda como punlo de 
panida die to do el fenbmeno 
despues desencadenado. 

Qui/a quepa citar como deta- 
lle curioso dentro del eampo de 
los pioncros dc los « ma ithaca la- 
drillosM a «The Wall*, d senti- 
ILo pero divertido programa que 
ittcluta la einta dc d cm ost ration 
<sHariironies» que se nos su- 
min istraba al comprar mtestro 
Specirum. 

En cualquier caso indepen- 
die nt entente dc que Arkanoid 
fuera o no el primero, lo que es 
indiscuiible es que, a pesar de 
los afios transeurridos, n ingun 
programa ha conscguido dcs- 
bancarle de la position que ob- 
tuvo por merit os propios: el ttu- 
mero uno. 

Su fama ha iraspasado fron- 
teras eonvirtiertdose, sin duda, 
en uno dc los fenomcnos mas es- 
peciacu lares del mundo de la 
program ado n y en uno dc los 
juegos mas versionados. —prac- 
ticamcntc no queda ninguna 
maquina para la que no hay a si- 
do editado—, de la historia del 
software, 

Todavia es frecuente observar 
la cortvocatoria de concursos 
que giran en lorno suyo demos- 
trando que su csicla tsta toda- 
via lejos de extinguirse. 



De a r rib a aba jo; 
Arkanoid (I mag in*) 
Krakout (Gremlin) 
Batty (Elite) 

Ballbreaker (CRL) 


Krakout, giro de BO 0 

Krakout, y en concrete su 
com pa iiia crcadora Gremlim 
Graphics, fueroti los primeros 
en intuir el fildn «Arkanoid» y 
tratar de aproveeharlo para su 
propio beneficio. El resultado 
fue un cxccleme programa con 
tres caracteristicas especial mente 
llamativas: por una parte y m>- 
hre t o do el cambi o de per spec- 
tiva, si Arkanoid utilizaba el 
piano vertical, Krakout hacia lo 
propio con cl horizontal, dan do 
un giro de 90" al dsterna dc jue- 
go; por otra parte graficamcnte 
habfa sido mas cuidado \ se ha- 
bia aumentado considerable- 
monte el niimero de partial las. 

El juego uonsiguid un buer 
nivd dc ventas pero, peso a to- 
do, se quedd a aftos luz del 
tthoomu causado por Arkanoid. 


Batty, el tercero 
en discordia_ 

La fiebre habia estallado y de 
pronto todas y cada una de las 
mis prestigiosas compamis inclii- 
ycron en sus proyeettw la reali- 
zacidn de un - machacaladrillos". 

La pri merit en Ihrvarse el ga- 
to al agua fuc Elite, con la pu- 
blicadon dc Batty. El juego, que 
votvia de nuevo a I mas puro es- 
tilo Arkanoid, presentaba como 
unicas caracteristicas dcstaca- 
blcs la indusidn dc dement os 
novedosos como imanes o la 
susiitucion de las dasicas pitdo- 
ras por iconos, la elcvacidn del 
nisei grafieo y sin duda la op¬ 
tion mas sorprendente: la posi- 
bilidad decompctlr dos jugado- 
res simultanearnente. 


Ball breaker, 

una nueva dimension 

Despues de la publication de 
Batty parecia que todo. o casi 
lodo, estaba dichtj dentro del 
mundo dc los t-machacaladri- 
lk)Si». Nada mas lejos de la rea¬ 
lidad. V fueron los senores dc 
CRL los encargados de demos- 
trirnoslo con la publication de 
Bal Ibrea k er. t odo u n nta chaca - ^ 
la dr il los jen tres di mens tones! r 


• zcomo no va 
a result ar 
un exrto, 
un programa 
quedesde 
la primera vez 
que juegas, 
tedeiapegado 
a la pantala 
durante horas? 


• Estos son 
los eulpawes: 
Arkanoid 
Krakout 
Batty 

Balbreaker 
Addictaball 
Arkanoid it 
Balbreaker It 
impact 
rraz 

Brick Breaker 


MICROMANIA 29 



















































AM5TRAD 


ftatas 

del desierto 

Si se juega con los ale ma¬ 
nes no hay gut perder tienm 
po at ae an do Tobruk; fortifi- 
tad una* cuantai umdad^s 
itahana* (sin emtrar en con- 
tacio con (at de Tobruk) y se- 
guir avanzando hacia Ale¬ 
xandria 



En la operation de Ga/a- 
U„ los a(emanes deben ata- 
car sin descanso por el sur 
hasta eJ lado derecho de To¬ 
bruk en la costa; tienen su- 
pervivencia tu-fitiente para 
veneer a casi tod as las unida- 
des inglesas que no sean las 
de Tobruk y airededores. 

Lq ideal para veneer con 
coal quiet ban do es atatar 
hast a que la supervivencia 
casu desaparezea, e nonces 
foripficarse y esperad que 
aumente hasta casi el m&m- 
mo para atacar 

H*m&m Tejero Sard# 


Bomb Jack 


Vidas m fin das 
POKE &t9FD,® 

Jose Maria SoM 
(Barcelona) 

Thing 

Bounces Back 

Inergia infinita: 

POKE U1C2,2I1 
Enemigos inmdviles: 

POKE ft A 509 . 2*1 

Jvrge Tortajeda Ainmo 
(Valenti*) 


Cauldron II 


Vidas infinites' 

POKE ftC1F2,ftB7 
Magia infimta 
POKE &D 4 CS S 07 

Antonio t&pez Moreno 
(Banefona) 


Killer Gorilla 

Vidas infinites: 

POKi asm,® 

Angel Mario 
(Ma&nd} 


Slap Fight 

Vidas infimtas: 

POKE ftOAM 

Jorge renta/eda Alonso 
(Vafenaa) 


Batman 


Vidas infinites 
POKE &1CED.P 
POKE S1CIE,® 

POKE ftltEF,® 

AntenrO Ldpez -Morertp 
(Barcelona) 


I l.a estrateeia era evident?: 
rcunir en un solo programs las 
Jo- licnkas die programacidn 
mas cxitosas dd moment o. d 
FUrruiion y los ^madiaealadri- 
ttov>. lil cxitoparectacantado. 

Pese a ello el rcsuliado no fue 
todo lo opiimo que cabia espe- 
rar, cosa que sin duda tiene ex¬ 
plication en Ij dificultad que eft- 
traflaba aeoslumhrarse a la nue- 
va penpectiYi de juego. con lo 
que e! prog ram a aanben dificul- 
tad y perdid en adiccion, algo 
que sc notd en la cifra total dc 
vent as . 


Addict aba II, 

un paso mas _ 

Alligata no qmso ytt raenos \ 
se dispuso a dark un aire nuevo 
a la saga para k> cual anadio Id 
unioo que les fallaba a los oitli- 
chicaJadrillos»: ;el scroll! 

Addict* bal, d resultfdo dc su 
csfuerzG, podna ddlntrse como 
una inlclieenie me/ela exit re el 
scroll del mis clasico de los 
«matamarcianosnr \ un«macha 
caladrillos*, pot dectrlo dealt? u- 
na forma un cruee entre Arka¬ 
noid y Slap Fight. 

A diferCTictH del casoanterior 
la renovacidc ha hi a mcrecido ta 
pena: la dificultad habia auitien- 
tado ligeramente. pero lo impor¬ 
tant e era que cl grado dc adk- 
cioii ;se habia rnulliplkado por 
dos! 

Sin embargo, Addiciaball 
contb con un importante in con- 
sememe para escalar a los pri¬ 
mer os piaestos de lav list as dc po¬ 
pular idad: sob sc comcrcializa 
rt>u lav eersionesdr Cominndo- 
re y Atari, dejando a un Jado Ins 
ordenadoro con mayor cifra dc 
ventas cn nuestro pabcomo son 
Spectrum y Amstrad, 

Pese a todo quiz! Addictatell 
sea d pro grama que mas se ha 
accrcado al esptntude Arkanoid 
a pesar de haber pasado pracii- 
eftmente desapercibido. 


Revenge of dob, 
la vuefta del mito _ 

Hainan transcurrtdo los ah os 
y nada ni nadie habia consegui- 
do arrebaiar a Arkandd su ce- 
tro, que parecia yi perlcnetcrlc 
definitivamente. Sin embargo, el 
mismo nos iba a demostrar que 
estatamos equivocadot supe- 
randosc a si mismo. Arkanoid 
II, The revenge of Doh, no era 
solo la segunda parte de Aria- 


De arriba abajo: 
Addictaball (Allegata] 
Arkanoid M (Imagirvelf 
Ballbreaktr II (CRL) 
Impact (ASLJ 
Trai fCastade Game?.) 
Brick Breaker (Dro Soft) 


PROGRAMAS 
SIN FRONTERAS 






• Mucho nos tememos 
que la ftebre Arkanoid, 
lejos de extinguirse, acaba 
de resurgir con mis 
fuerza que nunca 


no id, era su consagradon defi¬ 
nitive. 

Basic a mem c. el ptograma 
consistia cn una version dc la 
primer a parte con la mivoria de 
5 us tie feel os corregidos : mejor 
it is cl grafico, aumento dd nu- 
mero de pan (alias, inclusion dc 
un decor ado de fomio dc par- 
talk. nuevas pfldoras para reco¬ 
ver, ligera disminuddn de la di- 
fieuttad... No se podia pedir 
mas. Revenge of Doh era sin du¬ 
da d «muchacaladrillov* mas 
com pi eto y perfecto aparecido 
en « mercado, 

De nuevo las cliras de ventas 
sc di spars ron y sal to direct a- 
men tc a los primeros puestos dc 
las list as de c\itos. Imagine ha- 
hia dado en el ctavo. 

Ballbreaker 11, 

El regreso a los origenes 

De nuevo Arkanoid sent aba 
esc tida. Al igual que su prime- 
ra parte indujo a la publication 
de una interminable lista de se- 
eudas. ah ora su segunda parte 
provocaba la publkacicn de se- 
gundas panes de aqudlas secue- 
las. La primera: Bail breaker tl. 

Lamcniablcmente cl result ado 
no file de nuevo todo lo huenn 
que hubiera sido deseabie, en 
realidad Ballbreakcr Jt era exac- 
tamemc cl mismo programa con 
direr ernes pant alias. 

El result ado co mo es logico, 
un autentico f racaso y nada rtue- 
vo que aportar a la saga Arka¬ 
noid. 


Impact, todo tique igual 

De la mano de la prictica- 
merit e desconocida compahia 
ASL Mega hast a nucstras panta- 
Jlas una de las mis recSenses cn- 
iregas de la saga, Impact, y la 
verdad es que bast an apenas 
unos minutos dejuego para lie- 
gar a la conclusion que cncabe- 
za su comentario: todo sigue 
igual. 

Impact no es sino una versidn 
remozada dd mas puro estilo 
Arkanoid, ni mejor ni peer que 
la mayor ia de Eas que han apa¬ 
recido, pero con casi nada nue¬ 
vo que aportar . En resuni.cn. di¬ 
ver I iri a los fanaticos de los 
«machacaladrillos», pero desde 
luego a nadie sorpreiidera nili¬ 
eu na de sus caracleristtcas 


Trai f jugar y construir 

Traz es d ultimo «machaca- 
ladrillos" publkado, y lambkn 
sin duda uno de los mejores, 

Como caracteTLsticas mas re- 
volucionarias present a la inclu¬ 
sion dc havta cuatro raquetas 
que manejar cn la misma pan 
tall*, la inclusion de la dr ill os 
tamo verticaies como horizonta- 
les y la dlstribucidn de sus 64 
pamallas demro de un mapeado 
al que podemos tetter acceso y 
pot el que deberrtos mover nos. 
Con estos ekmentos praetka- 
m elite cada pant alia se convicr- 
te en urt juego diferenie, revo- 
lucionando asi d concepto da- 
sico dc este lipo dc programas. 

Por si fucra poco dentro del 
propio programa disponenios de 
una opcidn para eemfigurar a 
nuestro gusto tamod mapeado 
del juego como cada una tic suv 
64 pamallas con lo que podre- 
mos pasar a ser en kigar de rae- 
ros jug ad ores, autenticos crea- 
dures dc wmactacalidriilosM. 
Toda una mara villa creada por 
Cascade Games. 


Brick Breaker, 

I ad ri I los espanoles _ 

Ha lardado lo suyo pero por 
fin en nuestro pais ha s isto la luz 
nuestro primer machacaladrillos 
aparecido dc la mano de Dro 
Soft. Dice el refran que nunca 
es tarde si la dicha es buena,,. 
Bien, lo malo es que esta vez 
ademas de larde la dicha no es 
buerta, ya que Brick Breaker ta¬ 
la i a h us iuz de la cal idad de 
cualquicra de los program as 
hasla a bora c it ados, por lo que 
desde luego no va a pasar a la 
hi scoria. 

Como veis la oferta es amplia 
y variada y tambicn scguramcn- 
te inconelusa pues mucho nos te- 
memos que la fiebre Arkanoid 
esid lejos de extinguirse. 

Por nuestra parte, estamos 
dispuescos a seguir dejandortos 
imadir por todo un ejercito de 
ladriUos incontrolados, pero que 
mettos que pedir que los proxi¬ 
mo* hagan gala dc las virtudes 
que deben caracierizar a todo 
buen «machacaladrillos»; adic- 
ddr y detalles de originalidad. 

Que ustedes b machaqucn 
bien... ■ 

Jose Emsiio Sarbero 
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Mas alia del Pa lac io de 
Hielo naciaelnone 
la leyenflahabiadeuna 
tierra mistica doirde 
moranextranascnaruras 
Se tratade unatierra 
de fantasia ymagia, de 
duendesyfantasmas. 
de bienyde mal. 
Recientemente sehan 
producidoenesastierras 
graves trastor nos entre 
elbienyelmaUasfueraas 
del mal ha nincend radio 
losbosquesyoestruHoios 
hogaresyiasvidasde 
Wssenci nos leted ores. 
Unanocneseceiebrouna 
reunion entre losviejos 
ysatfosespiritusde 
Ids twsques.se adopts 
13 decision de nombrar 
auna perso na due 
fuera responsaoiede 
restadiecerde nuevoei 
equiMbrio de las terras 
recbazandoaimaiaHugaf 
desdeeiQuebabia 
wen id o eendijeron una 
Hechasagradaconlos 
poderesdelosDOSques, 
capacesdeconvccar 
aurmpirrtu en cases de 
necesidad ylaianzardn 
aiairiiquienencontrara 
la flecha se encomrarfa 
enuna aventura 
fantastlca. 


tHAS CONECTADO YA 
CON ESTAS AVENTURAS? 
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id os los prog ra mas en Cdgido Maquina se 


Como utilizer el Cargador Universal 


presentan en formato hexadecimal. Los valores 
J hexadedmaies se agrupan en bloques de 20 cifras, 
con un numero de linea y otro die control; esto es lo 
que denominamos Cddigc Fuente. Para que el codigo 
fuente pueda ser entenaido per el ordenador este debe 
transform arse en numeros deci males, que constituyen 
el Codigo Objeto. 

Esta operation,, que transforma el codigo fuente en 
codigo objeto se llama DUMPING, que es un volcado 
en la memoria de los datos. 

la parte inferior de la pantalla 
un menu de optionee a cada 
una de las cuales se accede pul' 
sando la fed a que correspon¬ 
ds con su Initial 
INPUT. Sirve para introducir 
las lineas de Codigo Fuente. 
El programs solicit a ra en esta 
opcion el numero de linea 
que vamos a tedear, los datos 
correspondieotes a la misma y 
sc no hemes comet I do ningun 
error a I tedear, el control si¬ 
tu ado a fa deredna de la linea 
Este proceso se repetiri con to 
das las Ifneas del list ado. 

TEST. Esta opcion sin/e para 
listar en pantalla las lineas de 
datos que hayamos introduci 
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7. El Uflivwruf d>b# «fjr gfjfrjdo Si ne if 

as/ ito- teefearemos y to guardaremos en una cinta a disco, usando GO TO 994§. 

i Tecleamof mi liftedo t (programs B#ik) y bf selvamo i con SAVE"(NOM^ 
BRE) - 1/WF I. Qo/icfe NOMBRE Serd cualquier dato que nos ayude a encantrarb. 

J r C& fommof el program* CARGA DQR UhNVERSAl y fyjndd apare^a ef menu 
de opacmes (INPUT. LOAD . SAVE, DUMP, TEST) eiegnemot la opcion INPUT m. 

4. Fft este momenta precede re mos a Introducir el listado 2 (C/M), fn la pa rte 
interim 1 de la panted* apmrece la paiabr* UNEA, Tecleacemos el numero de tines 
eomenzanda par la primera y puhamos ENTER. 

Sr Introducimof los DATO\ que seran siempte bf 20 numeros y twins que se 
encuentran a conttnuacton. At terminer pulsaremos ENTER. 

fir £1 ordenador nos pedira el CONTROL, que es la fuma de todp s los datos. 
Daremm el numero que se entuenira al final de cade linea. Repetiremm Is ope¬ 
ration (tssla terminar. 

7, Cu&ndo hayamot tmeleado codas las lineas. pulsaremof ENTER directamen* 
te y aparecera un nuevo menu. 

5. Rrotedemof ententes a mftati el (jump puleandn la r ecla D. 

9. La dtreccion del DUMP figure siempre carte del iistado en formato Carga 
dor Universal, pero s* este no apareciera es atomejahle indkar fa direct ion 44 OOP 

PE? Una vei res tissue asio aparecera de nuevo §1 menu de opdones. Eligiem 
do la option SAVE aparecera un nuevo menu (FUENTE, OBJETO, RETURN). Si at 
Mado es muy extent# y no lo hema terminado. podemos continuer en otro 
momenta; para elb debemos falvar b que hayamos tetbado pulsandp F(FUEN- 
TE), Rero si b hemes terminado y reafiiada el DUMP, sefvanmot el codigo objt' 
to puisando D (OBJETO). 

f I. £I programa nqs volvera a pedir la direct bn. Oaremos la misma que utilr- 
zantds para el DUMP Luego. nos pedtra el numero de bytes que deseemos sat- 
var a parfir de la direction indicada. fjf# data tambien figure junta el DUMP. 
Par ultimo, *1 programs r»f pedira el nombreton ei que deseamos grabat ei bloque 
de byres. 

12- £n pantalla aparecera -xPulse una tecla para graham. Pandremos I'a tinta 
donde grabamos ei listado I y pukando una tecla gcabaremos el if slack} 2 a CDTtfr- 
nuaeidn. 

13. Ya sdlo nos bate falia cargfr b que hemo I grabado y COntestar a las pre- 
guntas en el caso de que las hubiere. Cuando (a hayamos hecho targaremas a 
continuation la tinta original del juego 


na vez tecieado el progra- 
lor lo sal vane mos 


wma cai 
haciendo GO TO 99ffl®. Tras 
esto ei programa se pondra en 
fund on a mien to automatica* 
mente, Si por cualquier razdn, 
mtencionada o no, se detuvie 
se durante su utilization es im- 
prescindible tedear "GO TO 
MENU". Nunca RUN ni ningun 
tipo de CLEAR, ya que estos 
dos comandos destruyen las 
variables y coo ellas, el eddigo 
fuente que hubiera a I mace na- 
dc en memoria hast a ese mo- 
mento. 

Una vez cargado el progra¬ 
ma Cargador Universal se 
autoejecutara presentando en 
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[codigo objeto) que hayamos 
tecleado. Durante el tiempo 
que dura la operacion de vol¬ 
cado se nos muestra en panta- 
Iba la direccibn initial y las que 
festan en ese m omen to. 

En algunos casos puede oeu- 
rnr que al intentar volcar el C6- 
digo Fuente en memoria nos 
aparezta el mensaje ^espacio 
de irabajo^. Este si m piemen te 
quiere decir que hemos inten 
tado voltar el c6digo en una 
zona de la memoria que el or- 
denador esta utiliundo para 
slts calculos. En este caso debe- 
mos eiegir una direction mas 
apropiada 

SAVE. Este comando nos 
penrnte sal var el Codigo Fuen¬ 
te (si no hemes terminado de 
tedear e4 listadoj o el Codigo 
Objeto para su posterior utrii- 
zacidn Nunca podri utiinarse 
ni sal^arse d Codigo Objeto si 
antes no se ha p rated ido a su 
volcado en memoria mediante 
d comando DUMP. 

LOAD. Cuando el numero 
de datos a tedear es grande 
es normal realizar el trabajo en 
vanas partes. Para ello, tras sal 
var previamente el Codigo 
Fuente, lo recuperaremos pa¬ 
ra contmuar trabajando con 
LOAD AI cargarse el codigo el 
ordenador nos indkard cuii fue 
la ultima Ifnea lecleada 
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NQTA este cargador etti prepatado par a i>dj uswanos def Spectrum + J H pour b que 
Ins usoatios de otros modetos de Im game Sinclair, tame d* 4$ cmno de 12B K, detoeran 
reebztr unis paqueAas adaptation's para que funcitrne cCrreCtamentt, 

— Supreme la InttrvCCkm CAT 4* la* lineas 70 15, 7244 y fitf rtf in toda aperatibn 
d* carga se debe indicar el nombre del bbqut (sin la exienstAn *FT£#i que se detea 
almacener en memcm. 


MAGIC BYTES 


%rk 


!= 

in^ r 

ip , 


C-64 SPECTRUM AMSTRAD 87S pts. 
ATARI ST AMIGA 3.900 pts. 


DRO SOFT fco, Pemiro, 5 - 28028 Madrid - Tels. 191J 246 38 02 / 411 51 77 f 411 28 11 







































POKES 

Como utizarhs 


SPECTRUM 


Frr ml Spectrum las pokes 
pueden ser iniroduddos de 
das formas. 8ten 
dlrectamente si disponemos 
de an interface qve nos b 
permita T tipo Multiface One 
O similar, o bian hacienda un 
Merge "* r del primer 
programs Bask. 

Para introdudr los pokes 
an el sagvndo caso, rwestro 
program a debe cumptir un# 
sene dm requisitos 
imprescindmtes: 

■ Todos fas blagues del 
program* detect cargarse a 
veloddad normal* 

— Las ray as del horde de 
la pantatla durante la carga 
deben ser solamente 
amarllfas y azufes 

— Todos /os btoques 
debmn tener cabeceras Esto 
to camprobaremos realizando 
un LOAD ttcualquier nombra 
extrano 

— El programa date tener 
varios bloques. Si solamente 
encontramas un hfaque, 
adem&s del cargador, y esta 
blague comienza a c argar en 
b pantalla de presentation, 
ei poke no podri set 
utfltzado* 

No podremos introdudr las 
pokes cuando, ademAs de no 
cumplir estos requisites: 

— Despues del primer 
program# apargee un bio que 
pequeho de bytes* Bs muy 
posible que sea una rutina 
cargadora que imperiir£ que 
el poke nos funtione. 


“ in el listado Bask 
apareten Interrogates o 
varias tineas REM. Esto 
quiera deck que hay un 
cargador en tddigo Maquina 
camuflado en el Bask, por to 
que tampoco podremos usar 
ei poke 

Si el pro grama en el que 
queremos pokear raune las 
conditioner espedficadas, es 
deck, carga lenta, varios 
bloques, etc. T procederemos 
a realizar MERGE " F del 
prtmer program# Bask. 
Aparecera el mensaje OK y 
ententes podremos listar el 
program#. Los colores dm la 
pantalla a veces pueden 
fmpedimos ver ml list ado, por 
alia las sustituiremos con 
ayuda de INK o PAPER. 

Bustarmmos en el list a do 
donde se ancuentra la 
funcidn USR (esta fundem 
suele aparecer atompanada 
par RANDOMIZE, LET A*, 
PRINT, GOTO O GOSUB) / 
iusta defame cofocaremos bs 
pokes que deseemos, 
separandobs del 
RANDOMIZE USR ton dot 
pantos. 

Una vez introduddos tbs 
pokes ejecutaremos el 
program# ton RUN r y 
coiotaremos la dnta con at 
juego sin rebobinarla. 


AMSTRAD 


En el Amstrad son potos 
bs programas cuya carga se 
realize desde un primer 


programa Bask, por alto solo 
podemos introdudr bs pokas 
en programas qua no tangan 
carga turbo o con la ayuda 
de un Multiface Two o 
Transtape. 

Si no dtsponemos de dicha 
aparatito dabamos seguir los 
stguientes pasos: 

Ted ear MERGE"" 

(RETURN), y poner (a dnta 
desde el principle. 

Cuando aparezea el 
mensaje READY haramos on 
LIST. SI no podemos ver el 
listado, en atgunas ocasiones 
funebna util tzar la funcidn 
RENUM, o tambiar el color 
de la tinta p el pa pel* 

Si el listado aparete, 
procederemos a introdudr el 
poke delante da CALL y 
haremas torrer ml programa 
tan RUN ; cantinuaremos 
entonces con la carga del 
programa donde fo dejamos. 



Para introducir un poke en 
Commodore as 
imprascmdible disponar da 
un baton de reset que nos 
permita initializer el 
ordenador sin que perdamos 
raalmente su tontenido. Esta 
boron b podemos realizar 
nosotros mismos si 
disponemos de sufkiemes 
tonocirnientos de hardware, 
pern si no es ast b podemos 
adquirir mn tiendas 
aspecializadas an 
ordenadores domes tkos* Esta 
pequeho interface de reset 



se ins tala en el ordenador en 
el port destinado a bs 
cartuchos, o an fa salida de 
disco y permite realizar 
facilmante esta funcidn. 

Para uttlizar estos aparatos 
cargamos el program# 
normalmentp, v cuando 
tedrkamanta debamos 
empezar a sugar, pulsamos el 
baton de reset, introducimos 
el poke o pokes, y 
seguidamente, osanda ei 
comando $YS r la direction 
que se mdique r voiveremos 
at juego con las vanlajas ya 
introducidas *, 


M5X 


En MSX, la cosa se 
complies, ya que son muy 
pozos bs programas qua 
utitizan un cargador an Bask 
y ai programa no se 
encuentra protegtdo de 
alguna manara, pern si por 
tasuafidad disponemos de 
una copia que funclone da 
asm manara , procederemos a 
seguir Ins siguiantes pasos: 

Teclearemos LOAD "CAS: " 
o CtQAD 'CASr sin utitizar 
coma R, dependiendo del 
tipo de carga Si i as 
normal utinzamos LOAD y si 
es rApida C10AD- 
Cuando aparezea el 
mensaje READY, tistaremos 
at programs. SI at listado no 
aparece en pantalla no 
podremos introducir ningun 
poke. 

Cuando dhpongamos del 


listado an la pantalla 
bustaremos donde se 
ancuentra un USfljVt^ y 
eolocaramos el poke jus to 
delante da esta insfruccibn. 

Por ultimo, ajacutafemos el 
programs con RUN, y 
pulsaremos RLA Y an el 
cassette, 

En cuanto a los programas 
qua targan mn un solo 
hloqua con la instruction 
BLOAD"CAS:'%R la forma de 
introducir los pokes es la 
sigmente: 

— Teclea BLQAD XASr * y 
pon en marcha la emta. 

— Cuando ml programa 
termina de cargar aparecera 
el mensaje READY r Ahora ya 
puedes introdudr los pokes , 

— Por ultimo tedea las 
siguiantes in sttucciones: 

X = PEEK (B 47 B 3 ) + 256 PEEK 

DEFUSR = X:U * USR (§1 

— £1 juego comenzara con 
bs ventajas ya introducidas. 
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Penguin Adventure 

Con da to% pndreis 

sabfrr dcnde eitan fas caver 
nas secretas este juego. 
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Manuel Perez 
(Valencia} 

The Last Mission 

En Todos I os niveles. en- 
contramos yna; pared** que 
pued&r ter solo detlruida; 
por uno de sus iados, tuan- 
do lleguemo; a yna de esas 
pantallas 



Despegamo* la oruga de 
b cabe^a y paramo* la ory- 
ga en e-l centre de la panta- 
l'<i Nos vamos con el laser 
todo a la izquierda que pc- 
damos, sin taljrnos de la 
pant alia. I^tonce;, move- 
me* a la izquierda y [yego a 
la d#r@ch#d joystick rapid a- 
menie r y aparecemo; yna 
pantalla a la derecha de la 
pared A partir de ahi es fa- 
tr! destruirla 

Para aumentar nuestra 
pyntuacipn in Ui pantalla* 
en las que nos lanzan unai 
bolaspor un tuba, detpuis 
de eliminar a tod os los ene 
migo* nos situamos cere a del 
tubo a y desde alii destryimos 
las bolillas a placer, retibien- 
do mis de 1 000 puntos por 
cad a una (esto noifaertita la 
coia. de-cara a la vida de I os 
100 000 punios 

Merttne? 

(Vebnua) 
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FORMA 01 RESOLVE RIO: ^tua en las casillas vert i tales #1 no more 
de este fameso programador y en las horizontal*; la compania para 
la que trabaja y los nombres de su s tres juegos mas fame so; Co¬ 
mo pista podemos dtdirot que el juego que le lanzb a la fama teh 
nia como protagonista a un popular personal* de comic- 



«Que la fuerza 
de Johnson 
te acompahe» 

Soy un Sky walker intrepido, temerario, en 
algunos mementos orgulloso, pero siempre fiet 
a la venerada lider; Paca Holgazana. De origen 
prindpesco, ella guta mis pasos y hs de un 
grupo de proscritos, conoddos como tos 
Rebeldes sin Causa. Mi nombre es Martin Luke y 
esta es mi aventura... 



Tu asumes el p^pel tie Luke Skywilher 



La avenlyra comienia en el pltn^ta Tutu Ilex. 

H abei* dc saber que mi 
gain via esi;i rcgidis por 
cl diciador fiarapski, a 
cuytis ojtis nutsiro gru¬ 
po rcMilia fucra tic la 
le%. Su mami derccha es el cruel 
Ddrth Water, cuPtilkro renesa- 
Jo Je la or Jen de mi padre. Es¬ 
ta ordta cm llamada de l.i Kucr- 
za de Johnson, v icnia como 
tinjcti > Liable fin la limpic/a de 
la gala^ia. 

Hero un tlia. cicno^ caballeroe 
fucron ^obornados por d per' 
verso Karapalo para sm m aid's- 
ens fine's, con loqueapareeio la 
venitmt sucia de la hast a aho- 
ra tmpoluiu organizaddn. To- 
dos los caballeros limpios fue- 
rou limpiados por los vucios. 


mentis utto: Obi J nan Que nose, 
que sc mantuvo en su pulcriiiid. 

Vo sny el hcredcro del fetio- 
mesial Itmpiador (e>io es, la 
Fuer/a dc Johnson] > como tal 
iciidrc que haeer I rente a la nue- 
\a etnergencia que ha apnreckio 
en nucsiro grupo: el restate de 
la prineesa Paca Hole a/ana. 
conrinada en la malts lien It ts- 
trdla Pjjngosa y la destruction 
dc esia irsercibic nave. 

El jtrego 

Fr el, d jiugador asume cl p;i- 
pel de Luke Sky walker >. asi, 
debt cumplir las missoncs eita- 
das mas arriha. Para conseetiir- 
to, lo prnnero que ha dc hacer 
es cneontrar a Ins robots C-2P2 
> R-3D2, F«m sc encucntran cn 
d plaueta dc Tuluflex y poseen 
bs pianos de la Estrella Prinvo- 
sa. Durante la misitin cneonlta- 
rsis objeios y personajes que de- 
beras cmplear para ms fines. 
Tinios suden icner also que lia 
cer, 

Los mas pdtgrosos son k>s 
sol dados del impcrio que, icgun 
le wean, no se sabe por que tis- 
t Liras ra/tmes, comenziiin a 
dispararte hast a acts bar con tu 
tida, csf> si, tras deeirte pre Hit¬ 
men ic que eslas rndeudo. 

\cabados cstos pr earn bull's, 
vayamos ya eon la solution del 
jufgo. 

Tutuflex_ 

En esic tlestrtieo planeta dan 
cotnieiuo cus aveniuras. Te en- 
client ras I rente a la cava del Ca¬ 



ballero Obi Juan Quenove. En- 
tras en eila. (Nortel y alii encon- 
trtitas d Butopclador v ima lata 
deaecitt.COGE UTOPF.l A- 
DOR. CCX.E I ATA y self al 
ESTE. Ahora estas en d cithivo 
de nabos gigames de Obi. Oira 
vez al LSTE v encomraras a los 
robins. DA LATA A R-3IJ2 y 
conscguiras que le sigan, ade- 
mas de un mensaje holografico 
de in lider. Sal de aqui deprisa, 
piles corres peligro de ser atra- 
pado |x>r Sps mcrodcadores. que 
pot alii vagan en tus horrtndiis 
cabatgad liras. 

Dos voces had a el OESTE y 
dims tanias al SL R y enconira- 
mo!t al ib Obi. Hot cierto. su ca- 
su pa sura en pocos turssos a set 
pastes die las llamas. Obi nos Ka¬ 
ra una pregunla t> la que respon- 
deremos Dt GEORGE y asi nos 
iegara uua sofistieada y maras i- 
llosa cachiporraluz, COGE CA- 
CH1PORRA y scic al OESTE, 
slotsJ: cncontraras algo mil: 
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COGF MUMinONES. Altora 
vamos ires veccs al LSTE y. illu 
COGi PISTOLA y idemas, 
CARD A PtSTOl A. No des 
pla/amo* con cuidido j] OES- 
TE > vigil amos no pineharBO* 
con lot originaks cactus. 

USA ALTO PEL A DOR V 
CCKit PL A, s hemps conisCfUi- 
do algo laliosu, Hacia el OES- 
TE v lurgo a I SLR \qtii hay 
una vabina. que. de mt usada. 
no conducin a las alruras... 
Olra twal SLR > Mamcs en cl 
Puerto dc Movaialicn, donde 
rccibircmos urn ayuda <k nuev 
tro no. que eropkra a icscbr-e 
un rano dust into a lo que indi- 
ai su a pel It do Nucvnmcme al 
SLR > cuamioien miiad dc una 
popuiosa calk. 

Hacia el ESTE has una caile 
ccr radii j cn dla un mend if u m 
forma filirtica, DA AU1 6 PI - 
LA DOR A Bit HO y nos deja- 
ra un ettbo negro. COGE ft 1 - 
HO. Hacia d NORTE > cm arc 


nun cn una lobreca benda, cu- 
yu J itc Am sc dcdica a b compra 
dc titanki* VESDE PL A V CO 
GE t REDJTOS, AL SL R \ dot 
v eces a] OES11 y entraremos cn 
b lasea Dei a squint. 

Aqui cstan Chequesacu y 
Juan Solo que nos ayudarin cn 
r ue st n i etnpeno de sivar a lot 
robots del planet a. Peru bay que 
contraiarlos, \ a csto sc oponc 
dc mantra lirme un siscoso pet- 
snnajc.USAC ACHEPORRAy 
d sapito pasara ,1 mejor i ida, 
PAG A A Jt AN j cue acepfa- 
ra c! irato, uniendosc a la comi- 
trvi. 

Dos sects al ESTE y otra al 
SL R Estanuis en un burdcl. pe¬ 


rt) has que reshlirse a las ten- 
tad ones de la came: icncmos 
una mi si on que levar a eabo. 

I slo no impidc que le demos 
un negalilo a la ambuita: DA 
CL BO \ CHRIS. Kidn d ES 

II nos emontnremps mro pur 
dc monadns. pero no debemos 
de.utrnos airaer por sue cnean- 
tos... MIRA d orrn bdo yse- 
lasclmajesmoso Hakim Milb- 
lUiriu. 

EE Halcon 
MiHonario 

Sc t rat a dc una dcstartabdu, 
nave rodeadu pur sol dados, pot 
lo que ra pi da m ci ue cm ramus fji 
diu. mm iendluncis a I ESTE, 

L tia vti deniro, Solo not in¬ 
fo rmari dc la Imposibilitkd dc 
abandon* ahora !a rate. Had a 
d SLR i esuremos cn d pueri- 
te do round o, DESPECA y. co- 
«io cs Jdsko. cl motor eetn cv 
tropeado. NORTE, ESTEyott* 
vyv NORTE nos conducted a la 
Mila Je mot ores, t unto hutn 
rmxanko que cres, sahes que, 
para arret lar also no hay nada 
cow un butn gnlpc. \m'. GOL- 
PEA MOTOR restshera lus 
pmWemas. Sue he a la sala de 
nutndosy DESPEGA. 

Siguicndo lo% tonscios de 
< )bl. ahora liar que pasar al hi- 
pert spado perm, eomo ya te 
hnapiu, no funekma. NORTE 
> ESTE para llccar a la sab eo 
rrc'pondicntc. dondlc tras nrdc- 
nai HIPERESPACKl R-3D2 
arrcjdara el mstrumento acont- 
paftado pur turns murmullos. 

A todn l-sio, hah ran a pa red- 
do por a hi un pai d c hjus cnc- 
migas dedRadar a <aikane* 
con su laser idebido. oon todti 
stguridad. a la caniidad dc poJ- 
io aunntilado por lu decrepit* 
natc). Por lanto, hits de dark 
prha \ aehc a la sala de man- 
dns i ordcn.i d eonsabido HI 
PERESPACIO, A cominua 
dun. tu piloio le pregimiau d 
lu car de de'tino, a k) que rev 
pond eras: 1)1 BARLMIiADL- 
Dl MBA ( disc ret o uonihre... 
i,eomt> sc llaniaran sus hahiuil- 
tn?). 

Con esio lerrmna la pmnera 
pane de lus avcniuras y se it 
retell la elate para aeeedcr a 
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Paca Holgazana fue confinada 
en la Estrella Prlngosa 


la seguuda Case, quo icrsdra Ju- 
car intestramtnrc e*ti b ESTRfc- 
LLA PRlNCiOS A. Li ebu* cs 
SPIELBERG. 


En la Estrella 
Prlngosa 

f ras intrndiicir el eodjfo, So¬ 
lo nos infer mura tic que ewamos 
siendo absorbidot por... un do¬ 
nut. Hacienda honor a mi ape- 
llido. Obi NO' in forma ri dc que 
'f trata de b Estrella Rringasi 
i In JeJujo por cl olor. Miponceq, 


El Hakon Miltnj rra es una Ue si an a la- 
da nave rodeariA d& soPdados 

Va en d ek’iiirt del apesto'o en- 
le, pert) den tro del Ha Icon, nos 
imv,enuvs n. is i.i cl NOR 11 . I m 
uv iiqui, ireiltos ill NOR EE, lo 
que nos condueira ante una e's- 
i'Uttdra de so Id ados. Nuevimen- 
tc\ Obi nos obscqma con uno dc 
MiseonstjOi. ESTE, CCXTE CA-1 
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La perdida de Obi habfa sido 

un duro golpe 


CHIPORRA, ESTE V ENTRA 
\R MARIO nos pondran a s*\- 
vo de lo> pcrfidov I; feiidosl 
enemigos 

Mil trariquilamenit, hatia d 
OFSTF dos voces > Juego SAL 
Estamos en un hangar v vamos 
a! OESTE, donde veremos ho- 
bgrafias del insiene Karapalo. 
que despierian en Luke los mas 
bajos insiinios: USA CACHl- 
PORRA y harem os un bucn 
desirozo. Had a el NORTE lle- 
gamDS aJ arsenal, en donde nos 
penrectwernov: COGF RIFLE. 
COGE MUNICKlN, CARGA 
RIFLE. Ya armados, vamos dos 
sects a I SUR s aqui cogemov Jos 
crtditos (COGE CREDITOR. 
Jngar a cualquictq de Its ent re¬ 
tell imie ntos aqui presenter su po¬ 
ne la activation de una alarrna. 
4 nc dan a a I trastc eon nueilros 


planes. NORTE y dos sects ES¬ 
TE nos [leva al lado de un irans- 
ponador. 

SUBF TRANSPOR I APOR 
y dos setes ESTt. y encomra- 
remos a I maloliente e aba Hero 
Dartlh \\ aler. Fn [abb mm com- 
bate con el: USA CACHIPG- 
RRA repet Idas sects, hasia que, 
cuando esiamos al filo de b de- 
nota, Obi sc satrifkara por no- 
sot tos, matindose al (tempo que 
acatoa eon el «pu,tridOM e aba He¬ 
ro, Dos sects hacia el OESTE. 
una al SUR y orra al OESTE 
nos dejan en las Seminas Aqui 
debts reali/ar eualqitiera de Ui> 
necesidades: ME A, CAGA u 
ORINA (muy original e ingenio- 
so iMnt y aparrcera unit mu no 
cuhierla de porqueria, supnngo. 
pOftando una lari eta para telc- 
? ideo. Hacitndo un gran esfuer- 


zo, COGE I AKJETA. Ahoni 
i as al OESTE y al NORTE, 
donde BAJA TRAN5FORTA- 
DOR. Vas al ESTE y aqui cn- 
coniraras el inevitable Mas- 
Donal. DAC REDITOS A KO 
HOT y rsie tc pregumara si quit- 
res o no most a za ton la fttmbur- 
cuesa. DI Si v COGE H AM- 
BURGUESA. 

Veal OESTE UueeoalSUR. 
Aqui DISPARA OJO c IN¬ 
TRODUCE TAR JET A. No it 
nines as ton d mensaje del mu- 
niior. puts pr intern se equivO- 
ca. Ve en b ntra direction y 
cnconiraras a la princesa Fa¬ 
ta... 

La solution __ 

En realidad, sutrido aventu- 
rero. todn In anterior no sine 
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ILLONARIO. V ... SOLDADOS I 
UE VAS A HACER AHORA?...OESTE 
TRO MONOTONO PASILLO DE 
OMUN 1CACION. DECORADO CON 
HOLOFOIOS DE L EMPERADOR 
KARAPALO. 

CSUE MAS ft tlACER AHORA? , , 




E REPARACIONES. COLUMNAS DE 
EABASTECIMIENTO, EL HALCON 
ILLONARIO, V ...SOLDADOS 1 
"HJE UAS A AfiCFR AHORA^-.-E 
"STO OUE DES AOUI NO ES NI MAS 
It MENOS OUE UN UULCAR 
TRANSrORTADOR UERTICAL. 

'iUE UAS A HACER AHORA?.., 


ETECTADO.DELANTE DE NOSOIROS 

BI DICE: ES LA ESTRELLA 
RINGOSA, NOS ESTA CHUPANDO' 

UE UAS A HACER AHORA?... 


Tu dettino «n SdfLunbadudumb^. 


Sbfco not l-nf &rmara qu^ ^ bl Qft idos por. .. un don Lit- 


ifnpidus Karapaio f#s<alar a la pTkKtsi? 


pari IianaJizar esia pLir 

tc, s6!o para hater punt us. La 
realidad es que para terminar tu 
mision no hate la It a ni salir del 
Hal ton Millonario. 

Desde la sal a de mandos. ve- 
leal NORTE, luego al ESTE y 
fmatmente al SUR. Esias en la 
sala de lurbn-laser Aqui, AC- 
TIVA TURBaLASER y DIS¬ 
PARA SOLDADO. La prime- 
ta vez, por los tier view, fallaras. 
pero, si msistes. DISPARA 
SOLDADO, destruiras la Es¬ 
trella Pringosa y, no se sabe por 
que area nos procedi mien ros, 
s a Karas a la princesa, dando 
fin con exito al juegu. De to- 
dos modos si per te n etc s a la cs- 
pecie dc los jugadores puedcs se- 


suir paso a pa so nuestras mdi 
tactones. 


Epilogo _ 

Por esia vez. los Rebeldes sin 
Causa habian detenidoal pede- 
roso karapalo, pero,,. *por 
tuantg tiempu? La perdida de 
Obi habia sido gn dum golpe, 
pero habia que sobreponerse. 
Nucvas amenazas esperan a 
nuestro intrepido v pulcro gru- 
po pero ellos saben que su labor 
dtp aide dc b paz de b gaJaxia; 
y un Jieroe jamas puede neprsc 
a cumpiir una misidn. 

Que la fuerza tc acompafte.,, 
(la de Johnson, daroj. ■ 

Fernando Herrera Gonzalez 
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Si prefieres uga^ a Ic grande, ATARI 
DRO SOFT Y PY RAM IDE te hacen disfru 
tar a cuerpo de re/ los ventajas de la oc 
cion c 16 bits Multiples np undos, ref os y 
oventuros en los que b exceptions es 

monos. 


normal, ahora a alconce de fus 

ATARI pone a tu disposition el ordena 
dor mas versatil del me^codo, el ATARI 
520 ST ', que afreet* tecnologia punfa a 
un pretio de exception 

DRO SOFT Y PYRAMIDE son empresas 
de soKvare qee toman la cal dad en se 
rio y conf an en ATARI Porque saben 
aue solo un ordena dor excepcional pue- 
de inspirar los mejores video-juegos No 
te pnves. ~e lo mereces 
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dcenemigov Hay que tenar nut' 
cho alidad o a la hora dc deg it 
la direction quc i amot a tomar, 
ya que hay ciertas zona* a las 
quc C5 muy fad! acceder, pero 
dc las cuiies multi muy com- 
plicado sal it, Lo mas sensam se- 
na quc anies de comen/ar tl juc- 
go ccharamtuun % istazo al pia¬ 
no can dim dc aelaror un pocn 
ntttslru ideas. 

U antorcha 

Nuestro primer objeiivo debe 
tie set encontrar la amorcha. 
quc sc ha I la ixulla en uno dt los 
die? colics repwtidoi por el bar- 
co. Es muy iruportantc quc la 
eneontrenxjs lo antes posible, ya 
quc s61o eon el la podrttnos dis- 
parar d canon suuado frente a 
ia pasarela, en la pane superior 
derccha de la cubierta y que cs 


el hi gar por el quc accedcn los 
piratas encmigos al haren. Estos 
ntirin continuimente sal ten Jo 
hast a quc comigamos romperk. 

La amorcha aparece dc forma 
ateaioria crtcada partida y pue- 
tlc cstar repanida cn cualquiera 
Je los miet e cofres (el deeimo es 
d quc conttene d mapa del te- 
soro). 

Disposition de los t of res 

Solo sc cieuentran cn las m- 
nas mtfnoro del barco. por tan- 
to no debemOi perder cl ttempo 
i men tan do enconirar ningurto 
en h zona de la cubierta. 

En la parte derccha dc esta. 
rati to zona dc cam ar cues, for- 
tuada por cinco habitacioncs y 
un pasillo en cl que hailarcmos 
el 1 1 nion del barco. En total has 
cinco cofres. 


aldilo Horuc, me las 
-.pagara.su, rugid de 
forma estremecedora, 
poriendo los pel os de 
puma a los que cn ese momen- 
to se erteuntrabati a su lado, 

Scgun patera cl Hero capitan 
Barbanegra. habia estado toda 
la noebe bebiendo sin parar en 
compaftia de su hu typed, otto 
fiero pi rata del nortc dc Africa, 
d capitan Barbarroja, que habia 
venido desde su lierra cn visits 
dc crates ia para regociar cierto 
asunto turhio con su eoiegs ea- 
ribrito. 

Sin embargo, lejos dc llcgar a 
un acucrdo. Home —quc asi se 
Itamaba cl capitan Barbarroja— 
opto por cl cam mo mas faei! y 
aprovechando el estado de som¬ 
nolentia de sii anfitrkxi sc apo- 
dero del mapa quc tan cdosa- 
meiue guardaha y tk-l quc no ha¬ 
bia parado dc ha Mat I e cm toda 
la noehe, 

En rate se ball aba la locaLiva- 
ribn exacts de un fabulnso teso¬ 
ro, perdido desde hada algunos 
atlos en un navio ingles, quc re- 
gresaba a su patria con un im¬ 
port ante botin de guerra. 

V para col mo dc males, el 
meneionado navio dc guerra. cl 
H. M. S, Victory, hasta ahora 


en poder del capitan Barbane- 
gra, tamhien k habia sido arre- 
bitiado. con toda su tripuladdn, 
kt CLial sc habia prestado muy 
akgremente a scgtiir a I capitan 
Barbarroja en buses del codicto 
do botin. 

L'na dable traicidn que un 
hombre de la fama dd capitan 
Barbanegra no podia dejar im- 
punc. Por cso juro quc se ven- 
garia dd huesped traidory dc su 
desconsiderada tripuladdn que 
lc habia dejado abort donatio por 
un despreciabk tesnro, a I cual 
por supucsto el lampoco estaba 
dispuesro a renunuar. 

La misiort 

( ami) es 1 alien, nueslra mi- 
cion, no cs otn que la dc con- 
ducir al capitan Bar hanegra has- 
ta la cul mi nacion dc su vengan- 

m. 

Para cllo deberemos inllltrar- 
nos en d navio H, M. S. Vic¬ 
tory que se encuentra en poder 
del capitan Barbarroja y arreba- 
tarle el piano del tesoro quc se 
lut I la oculto en uno dc los oaf res 
repartidos por el barco. Algo 
que solo lograrernos si somos 
capaces dc encomrarlo antes dc 
quc acaben con nosotros. 

LI Jucgo comienza en la cu¬ 
bierta superior quc csta plagada 


No podia ser cierto aqueiio que vetan sus ojos. 

A ei, el temido rey de tos mares del sur t el mas 
fiero de los piratas del Carrbe, cuyo nombre 
hacia tembiar al mas vaiiente de los mortales, le 
habian robado el piano del tesoro mas codkiado 
al este de Barlovento. 
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La parte inferior de in cubirr- 
lii esta formado pot una eflorme 
bodega, cot dos habit ad ones en 
el lade derccho. I n una dc es- 
las enconiraremas mil cofre, 
etrn en la bodega y on re recto 
en una pequena habitation si¬ 
tu ada or la pane inferior dere- 
cha. 

El mvd inferior es otra bode¬ 
ga iin poco mas pequefla con 
dos habit ad ones, cn una seen- 
cuentran los caflones de repues 
10 del harco y la otta es un al- 
maccn de bcidlas de ron. . En 
esta /ona hay dos cofres y into 
de ell ns es el quo contienc el pia¬ 
no del itsoto. Ln cuaJqukra Jc 
eiios cofres. exceptuando el del 
piano, puede fiallarse la arttor- 
eha. 

Las armas 

Aparie del cilado canon dis¬ 
pone mos de Otros dos lipos de 
armas. bastame menus pesadas 
que son las que vamos a tenet 
que utili/ar a lo largo del juego 
para delendemo* del aiaque de 
nuestros despiadados persegui- 
dqres, 

Paiolas; empczMios con eiia 
f sirve, ademis de para acahar 
con nuestros enemigos, para ha¬ 
ter sallar los rimes de los cot res 
y abrirlos. Hay t-n la parte de- 
rccha de la paniallu del juego un 
msreador que nos indka cl nu- 
mero de ha las dd que dispone¬ 
nt ns. Como es re es limiudo. de- 
beremos de lis nr las pistolas con 
derta precaution. Hay quo tenet 
cn cuenta que si llegaramos a 
a go tar cstas no pod riant os com 
pleiar el juego. 

Cuefaftos: nos sirven para 
acabar con truestros enenvieos. 
podemos lanzarlO'S desde cual- 
quicr direccton y su u>o, ademis 
dc tndiseriminado, es itmbien 
iiinmado. 

La energia 

Adcnias de las armas exmen 
repanidos a lo largo dd barco 
oira serk de objetos que tiereii 
la in Hen much a iMportflnria. 
Nos esiamos refitiendo, por su- 
pucsio, a las bold las de rott que 
son las responsible- de hater 
qne alimente d no el dc energia 
de miestro persona j.e. ;P:ro cui- 
dadu! d capltin Bar barroja st 
ha cncargadn de busearse la for¬ 
ma dc complicamos la t Ida v 
para dlo ha mezclado botcilas 
que nos propor finnan energia 
con olras que nos hafen agarrar 
una monumental borrachera. 
que adcnias lienen el doblecfec- 
to de conseguir que pc rd a trios d 
control de nuestro persnnaic du¬ 
rante algunos segundos. 

Hay otras hotellas, sin embar¬ 
go, que nos semran para hater 
que rellenemos el mareador dc 
energia. La disposition dc una' 


> otras cs compleiarnenie aka- 
loria. pur tso cs muy imports n- 
te que rxtrememos a I maxi in a 
las precaudoncs procurando 
sictnpre ulili/ar l as hotel las so¬ 
lo cuandn sea estrictamcnie ne- 
cesario. 

El cofre del piano 

FI col re del piano se dil'cren- 
cia de los Jem as cn que t icnc un 
color distitt id y porque cs el uni¬ 
ce que no sc puede ahrir hasia 
que hayamos ibkrlo el rcsiu. 
Pcro csto tampococs suficknie 
porque ademas. para cunseguk- 
io. sera requisite imprestIndiblc 
que hayamos acabudo previa- 
mcnic con todos los plraias dd 
barco. 

La (area no es fad I y el ties 
go es considerable, por cso cs 
mu; probable que necexites una 
scrie dc ayudas para compleiar 
coti c\ito una utisidn tan arries- 
gada como csta. 

AI gun os eonsejos 
interesantes 

* l.n primero que hay qur ha¬ 
ter una vez comen/ada la parti- 
da es hiisiar la anlnrcha 

* L lilira las caja*, barriles y 
deniahjetds tun el fin de res- 
guardarte del ataque de lus ene- 
miuos. Ten tn euenta que dlr» 
Ir Inn/an cuchillns dtsde una dc- 
lentiinada distancia, y qite si no 
rsfas atenlci pueden pillarle pur 
sorpresa. 

* En (its iiifresbay ddasev- 
Iras quf pueden ayudartc a cum- 
plelar la isetllura. 

» Tamhien en Ins tofredhay 
pnclmas de inmimidad que ans, 
permit Ira n airasesar clertis Ai¬ 
nas sin peligru. \prostdia el 
liempu dc ifimtinidaii para qui- 
larte de enmedio al mayor nu- 
nvero de molestos enemigns. 

» Vii eojas ninttun cuehilln 
hast li qur ha; a> gasladu indu la 
munition dr lu pistola. >a qne 
esra es de uso limttado, mkniras 
que el olm purdes nliJi/urki in- 
discnminadamenlc. 

* No 1e fit's de las eon as dnn- 
de i-acutafrvs mmhas hoirllas 
de energia. no lodas son huenas 

* Ten cuidado cun las tram- 
pillas, las hay qur no se hundrii 

> las hay que si. PKa con cuida- 
d« ; fsludia antes los Jugarrs 
por los que pa sax. 

« Apfendete hien los iugares 
donde st eticuentran las estafe- 
ras de ucccso a los diferenles ni- 
seles. Puede que sean lu salt a- 
cion en mu> dt una ocuskin. 

Si sigucs esios con'Cjus a! pic 
Je la letra, utilkas cl cargador 
de cidas infitiitas para tu otde- 
nador y erts capai de ser un po- 
quito ha hi I, esiamos comenci- 
dos dc que completaras con e\i- 
lo la as entura. Padenda y mu- 
cha surrie. DASHA 


Pars comeguif vid^s mtifirtas pul 
*w simultan^anieme «n cuil- 
quT-er prtomenio del juego las I*- 
tras (nditadas 
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SPECTRUM 


Batman 

Par* coger el reactor en el 
iatmari Mtilmenie $e- 
guid Icra siguicntt* pasm- 

1. Dt spues de empujar la 
esfera de cristal a la banque- 
ta fija y de&p Litis a (os ladri- 
lk>s, ponefse al otro (ado de 
ia banquets de donde se 
empuja el aro. 

2 Ppnerse al borde del 
bio que Se sabe porque 
cuando esta el finn r e horde 
bianco del mgAeco unj-do al 
del bloque, nos caeremos si 
saltamos y habra que avan- 
^ar un paso mtis P y esta re- 
mo% en la punta del bloque 

3 far# no tener que re- 
petir la opera cion 2 much as 
vetev saJtaremos desde el 
bloqye a la banquet* y no 
dejaremos de saltar hast* 

Ur en la ultima. 

4 itos ponemos a I horde 
de la banquet* y sal tamos 
had a Ids ladntlos 



Th undercats 

AI prmcipio de la I * fast 
recorremos el pasadizo va- 
rias veces luego nos dingi- 
moi haoia donde mdica la 
flecha. Veremos como ai sal* 
tar de eve pasadizo abajo se¬ 
ra m&s fad I malar a! tnano 
o a4 elefante que se encuen- 
tre alb y no nos hariin per 
der yna vida 



in este mismo juego en la 
3 * fase (donde debemos 
rescalar a Thunder*} si nos 
qu edam os a I pmndpio pode- 
mgs malar a lodo bicho vi- 
wiente que nos intense hater 
fracasar Recggemot tod os 
lov bongos. Mienfras mas 
liempo estemos jug an do 
mas vidas y puntos ganare- 
mos Y si r«Jflimps ganare- 
mos mis de 25.000 punlos 
que son I os que te d an por 
rpscatar a Thundera y ev mu 
eho mas facd 

Ai fvmO H&ranck** C&iOJT'*i 
{Ahcante} 


5 Para coger el reactor 
andar en direct ion al reactor 
hast a el final del muro No 
hate fait a ponme en la pun 
tit a* sal tar hacia el reactor y 
en cuantq se destroy* saltar 
de nuevo hacia el muro co 
mo si el reactor f neve un la 
drillo que se destryyera 

6 Ponerve encima de la 
esfera y saltar had* el bk^ 
que fijo (banquet*). 

? Ponerve a la punlila de 
la banquet* sin mirar haci* 
la puma, vino hazia al lado 
contrario. Salur en dareccidn 
opuesta, ti deelr, haoa la 
puerta sin parar 

Para coger las betas 
con fadlidad 

1 Dejar qye la emta 
transportadora nos lleve al 
final y ripidamente meter 
so en el primer bloque 

2 Dejar ponerse con la 
punta del pie encima de la 
rayu Tiene que taparla un 
poco 

3 Awanzar hacia (as betas 
desde donde estamos pot 
que no nos caeremos. 

4 Volver y sallar la emta 
transportadora y no parar 
de sallar haste llegar a la pn- 
mera puerta 

POKE 3991M: obtendre 
mos mmumdad desde el 
pnncipiQ del juego con la di- 
ferencia que cuando se toge 
un poder de mmumdad no 
vuena al matarte, mientras 
que con el Poke si, pero aun 
asi nr, nos pod ran matar 

■'Vifn Vi Mar fubtA 
(Madrid 


Dandy 

Despues de cargar 4 el jue 
go en el menu, elige la op¬ 
tion de 1 jugadory A11 Dun 
geons* De spues de pasar el 
primer Dungeon habra una 
fave de saqueo Cuando la 
termmes tendras que ir fc ea- 
mo s^empre, a las escaleras 



En el momento en el que lle- 
gues a ellas, apareceri un 
memaje que te indica que 
deberas de cargar el vjguien- 
te Dungeon; y tu personaje 
qyedari mmowilizado En 
eve momento, apneta Spa¬ 
ce El persona/e control add 
pdf ti pod ra moverse y ade* 
mas r si te diriges otra vez a 
lav escaleras, regresaras a la 
primer a fave die! primer 
Dungeon con toda la ener- 
gia. Haves, tesoros y rayos 
que tuvierav en eve momem 
to 

(Madrid} 


Me pregunto que die es hoy —murmuro Garfield, 
mientras reatizaba sus fentos y desordenados 
movimientos de cada mahana para quitarse el 
sueho de encima—. Espero que no sea funes. 
Odio tanto los lunes como adorn la lasaha af 
homo o las tartas de fresa. A proposito, idonde 
esta Odie? iDonde esta el perm mas estupido 
del mundo? 


Pedro Jose Rodriquez Lamnaoa 


para completer el juegt). Sera 
necesario »igilar amfcos m«rca- 
dore^ v descan^ar para rediudr 
d nivd de lueno o comer un ob- 
jeto alimenticio anie> de sufrir 
un atajque. 

Pot suerie Gar field no mi 
solo en k bustjueda launquc a 
veces desce esterlo) puts sus do 
inseparables amigos esiaran a su 
disposicion en lodo moment o. 
El botwlicon de Odlic no tient 
nada mejor qne haccr que dar 
‘alios lucicndo mejor caru dc 
esiupido s >eguira a Garfield a 
todas partes, lo que a sects po- 
dra suponer un seriocoiiTraiictn- 



flH inanece u ti dia mas en 
■M la vida de GarfiM, 
nucstru quendo \ con 
tradictono eato que se 

Wm VI prcocupa por confer- 
car una buena linca, pero a la 
ve/ tie lient mayor obsecinn que 
comer lo prime to que encucntra 
por dekmc. Un dia mas en el 
que .lun, d aino Jc Gar Held, 
contempla impasible cu u/a de 
cafe sohre la mesa, fMe da sal- 
tos pur la casa con la lengua fuera 
y ,\ermtiL el gaiiio ma s I in do dd 
mando segiin palabras desu ami¬ 
go Garfield, se toiuempla cuns- 
tantemenie en d espejo. A mane 
ce un dia mas cn d que visllai 
el frigorifico. dar patadas al cs- 
tupido Odie y sugar por las ca¬ 
des de la ciudad esperando una 
di st race ion del earn iter q para 
poder robarlc unas sakhidtas. 



Pero hoy debc ser lunes. De- 
sagradablcs nuticias esperan a 
nucstro pcqut no amigo. Arlene, 
la inseparable nosia de Garfield, 
ha sido icaiesirada y enter rad a 
en d deposilo municipal. Gar¬ 
field red be la notida enire bos- 
tc/os. aun amodorrado puts ha¬ 
te apenas cinco horas que saliu 
el sol y se atcrca la hora de co¬ 
mer y haccr la siesta. La prime- 
ra idea que le I lee a a la mente cs 
enviar a alguno de sus amigos en 
su lugar. pero promo sc cons cn¬ 
ee de que tendra que movcr.se el 


rtnsmo para r esta tar a su adora 
da. Pero Jon hacerradocon ha¬ 
ve d refrigerador, con lo que 
Gar lie hi tendra que sadar su ve¬ 
na ipctiiu con los objetos que 
encuentre por la casa v la Ciu¬ 
dad. 

Salir a la calle sera de por si 
una avcnlura, y liberal a Arle¬ 
ne una fast manic pmeba de ha- 
bilidad e inteligencia con la que 
poncr a prueba nuestra sayati- 
dad, Y recuerda. lucha contra el 
tunes antes de que el lunes pue- 
da contigo. 

£1 juego 

Como era de suponer. Gar¬ 
field suck' eslar hambnento de 
ve/ en cuando (en real id ad casi 
lodo el liempol por lo que ha¬ 
bra que mantcncrle d e scan sad n 
y alimentado para que continue 
sus pesquisas. Para vigitar su es- 
tado de salud cuntamos cun dos 
ni area dor es relation ad os pero 
de disiinta* caracicristkas. 

El marcador de sueho es el 
mas importante puts cs cl uni¬ 
te que. al Hcaar at lirniit. supon- 
dra el final del juego. El nisei de 
sueho de nucstro quendo garo 
aumemara con el ataque tie los 
encmigos o el contact o cun Odie 
(si, esc, el perro mas estupido 
del mundo). El ma reader de 
hambre a indent a i ambit r con d 
contaeto pero igual mente sc in- 
crcmcnta con el iranscurso dd 
(iernpt) y cada vcz que Garfield 
se muest o da una paiada. A! 
Ilegar al limile no se produce el 
fin de h avemura sino que nues- 
iro amigo sufre un terrible ata¬ 
que de hambre que ic I levari a 
comers? cualquiei ubjcio que 
llese encima. sea un troao de 
pastel o una maqaina de escri- 
bir. Evidentemente este hecho 
pnede lies ar nos a que Garfield, 
con su sensacional apciiio, se 
coma ohjetos imprescind!bits 


po puts d tontacto con Odie rc- 
sutla per judicial para Garfield 
id etemo amagonismo cm re pc- 
rros v uatos) puts hate uumen- 
tar su nivd de hambre y sueho. 
Fara resarcirsc de h>• dahos can- 




sados, Garfield puede divenir- 
se a costa dc Odie propinando- 
lc lumes patadas que le hagan 
volar por los ajres. El pequeho 
Nermal no podia faltar en esta 
avenlura \ aunque sil papcl sea 
escaso no por el It) resulta men ns 
importante. Para finalizar, Jun 
per ma never a loda Li marl ail a 
■ cm ado freme « su taza dc caft 
vigil an do para que Garfield no 
se la beba. 

Nucstro gate lavorilo puede 
eviger, dejar y utilirar cuantos 
objeluv encuentre en su camino, 
pero solo puede llevar urto de 
ellos tada vcz. Sin embargo en 
pantalla pueden aparccer stmul- 
tinea mente has la ires ohjetos, 
pues Odie y Nermal pueden 
lamhien coger objeios aunque 
no dc jar los ten la versidn Ams- 
I rad los ohjetos se cncuentran 
represeutados de izquierda a de- 
ra'ha en el orden Garfteld, Ner- 
mal y Odie, mientras que en ia 
version Spectrum b haecn de 
arriba a abajo). 

Odie v Nermal pueden ret ti¬ 
ger un objeto en caso de no lle¬ 
var nirtgunosimpScmcuie pavan- 
do sobre d. por lo que es posi- 
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hie que Garticld sc dirija a rt- 
coger un objeto deter minado y 
no 1o etumcntre pues uno de sus 
amigos puede habcrseb lies ado 
antes. Para que Odie o Nermal 
ettfreguen a Garfield el iibje-to 
que llcvcn cneima. nuestro cari- 
ftoso gate tendra que conveticer- 
les amisiosaniente con cl send- 
Ho metodo dc dar les patadas 
hast a que etllren en ra/6n I Nor¬ 
ma! nceesita que In comenzan 
mas que Odie. put*' c sie ultimo 
com premie las cosas a la prime- 
ral. 



diets que descubrir vospfros 
mismos la tnanera de abririo. 
Nunea ititenieis comer un obje- 
to ini por I ante, pues Garf ield es 
capaz do comerse hast a cl rat bn 
mecameo si le dass ocas ion, 
Sobre cl mareador con la pun* 
tuaricn actual en cant ram os otro 
que senala el porcemaje dc avert' 
tura finglizado, Dicho porccma- 
j £ se increment a cn una uni dad 
eon eada nueva partial la smta- 
da, con d simple hecho de reco- 
ger objetos y cuando se rcalicen 
correctamente tareas i m porta n- 





ies. Noes imprescindible con sc- 
gujr el 100 por 100 del juego, 
pues a Ig uiuis pantallas no nece- 
sitan ser visit adas y algunas ac- 
ebnes no resuhan impresetndi- 
blcs para compictarlo. 

El mapa del juego compren- 
dc5? pa rial las numeradas de I 
a 58 Ik pan (alia b es la cm plea- 
da cn el menu v por tanlo no 
existe como tail. La mayor la dc 
las partial las lienen sal ida a iz- 
quierda y dereeha, pero otras 
conticnen puenas, cercas oagu- 
jet O' cn las v alias quo indican la 
exisienda de n uevas pawn Has 
caminando hacia add ante. Al- 
gunos eaminos son sob de ida 
y ottos no llevan a donde cab Ha 
pensarse en un principio. e in 
cluso las cuairo pa rial las fina¬ 
les no tienen acceso direeto. A 
b largo del juego nuestro gain 
tendra que caminar sobre si I las 
y mesas, investigar cn las alcan- 
ta til las y recotrer las ealtes, t ten- 
das v jardincs de la ctudad. 0? 
rccomendamos final mentc que 
para con molar a Garfield utili- 
zamos las tedas dc izquierda- 
derecha pat a eaminar lateral- 
menie, la teda dc arriba para 
saitar, la teda deabajo para co- 
ger o dejar objetos, la tecla de 


Como era de esperar gran 
parte de los objetos disperses 
por el juego tienen como fun- 
ciort eonseguir que Garfield re¬ 
cti pere parte de ias fuems per- 
didas. E stamps hablardo de las 
hulas deartis [aniseed balls), las 


JtM PAVT5 


sakfHchas (sausage'), el hue™ 
(bone), el trozo dt pastel (slice 
of cake), d pescado (fish), la pa- 
ta de polio (chicken), la gullet* 
dc chocolate (chocolale cookie), 
fofruta (fruit), la tarta (pie), d 
plato de com ida (food) y la 
hamhurguesa. El polio y el pas¬ 
tel sc enaieniran escondidos en 
H frigorifkode la pan talk 4, d 
cual puede set abierto, Pero co¬ 
mo somos tan perversos y no 
queremos dado todo hecho ten- 



fuego para dar pat ad as y las 
com hi nac tones fuego-arriba y 
fuego-abajo para a^ arzar a u na 
pantalla frontal y tuar d obieto 
en curso respect ivamentc- 

P»ra completar (a aventura 

Nada mas comcnzar cl juego 
dirigete hack la izquierda hast a 
la pantalla 9, donde observaras 
sin hueso botando sobre cl sue- 
lo. Has otra pantalla a la i?- 
quierda pero Garfield no puede 
entrar en ella, puc' esta 'Cpara- 
do por tin gtucso muro. Para 
Jerribarlo sera neccsaria la co- 
bhoracidn desinteresada del 
buerto de Odie. El hueso que 
acabas dc rccoger tiene la eurio- 
sa pro pied ad de hacer que Odic 
combnce a dar salt os a su alre- 
dedor, ast que deposit a el hue¬ 
so cerca dc la pared izquierda y 
espera a que Gdie aparezea, tras 
lo cual sc tan/ara hacia cl hueso 
s hard caer la eompuerta que tc 
impedta pusar a la pantalla U- 
quierda. 

Dirigetc a la pantalla del I de¬ 
visor, donde en primer lugar po¬ 
dia- darte el gustazo dc dcstro- 
zar ei si lion a urahazos jsubetc 
al silldn y pulsa fuegof > entrar 
en el televisor (dentro o*. espera 
una galleta de chocolate y tin a 
sorpresa). Acto segisido rccogc 
la lam para y eamina hacia el so- 
tmto que da camino a las alcan- 
tarillas. En la pantalla 15 hay un 
cofre y una pdigrosa rata que 
tiene la facultad de destruir to- 
do objeto que encuenire cn su 
eamirto > minar rapid a me me la 
-aliid de auestro amigo, por lo 
que de mo men to yen espera de 
una ocas ton propicia no tc acer - 
ques a ella. Caminn hacia la dc- 
rccha y gracias a la limpara po- 
dras lluminarte en la oscurubd. 
En la pantalla 18 sc encucntra el 
pequefto Ncnaal todasia ador- 
mi lido, por lo que habra que 
dcspcnarlc con una cariilosa pa- 
tada hacia la dereeha. Nad a mas 
rccibir el inesperado topeiazo 
Nerntal comatzarl, a corrcr ci- 
dicamente emre las pantallas 15 
y \ 9 . 



Desde cl comien/o del juego 
Nernial ha mantenidoert su po- 
der un raid it meeanko (scary 
dock work mouse) por lo que tu 
misibn ahora.sera arrebaiarle el 
ratoncito. Ames, si b deseas, 
puedes dtrigirte a la pantalla 23 
y comer el pescado que alii se 
encuentra, mo men to cn el que 
aparecera una espina dc pesea- 
do dc dudosa utilidad. Para 
con veneer a Nermal arrinebna- 
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k cti In pared dcrecha de la pan- 
lalki IV v oomienza j dark pa- 
tad as hail a 4 tic dcjc can cl ra- 
1011 - 

Con el rai6h cn tu v nutnm dc- 

hcrsii tohrr a la casa a oscurai 
ptics la lam para tendra que que- 
dar-e en ios -.dtanos, Sal dc la 
cava por uiu dc sus din puertas 
(pstllallas JO 6 26) y din get c a 
la 1 i en da Jc comestibles I pania- 
lla 53). Una vez cn dla deja can 
d rat(XI al suclo, cm lo que cl 
dependiente eomeucara a c’hiltar 
>' dejara can nna holsa dc venc- 
rw para ratas. In lu camino put 
dies ganaz pun I os c\tr:i tirando 
la Jala a I cuIhj de basura 0 reco- 
dendo el cut® que seen cue ntra 
ocLilio J r;t s uno dc los buzones 
dc enrreos. Tam hen puedscs en- 
trar en la ear mccna > darie mu¬ 
ch a prisa para recover las salcbi- 
chas awes dc que sc dc cuenta 
el camicero. de la misma mane- 
ra que es posible recupcrar fuct- 
izs en todo mo mm in bebiendo 
dc la taza dc cate dc Jon antes 
que d i n ties i hk a mo dc < 1 nr field 
sc enfadc. 



Suponcmos que Jz utilidad del 
s eneno es mas que obv ia, por lo 
que regresa a casa. dirijgctc al so¬ 
la node la pantalla 15 > de ja eaer 
el 'cikhu, con lo que la rata eac- 
ra imrerta cn d lateral izquier- 
dn dc la rnisnia. Ahora puedes 
abrir sjn miedo el eofre puts dc 
01 ra maim a la raia ic hubieni 
robado los objetot queeontew'a. 
Deniro del co I re ha> uu hneso 
que no parece tencr utiliiiad s 
01 ra cosa muchn mas import an¬ 
te, la llama dd deposito rttuni- 
dpal. 
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Tedear el 
programa 
en Basic; 
salvarla en 
einta o 
disco; 
ejecutarlo 
con RUN y 
poner la 
cfnta de) 
juego 
original. 



’uiri no licrmts complciado 
nuts in busqueda, puc aunque 
icneamos ki Have no sabemos la 
kvaii/acibn > aceeso del depo¬ 
sits - til cualquicr casu cote la 
Ikisc ; I lev ala al par que fpanta- 
ILa 32). puts no> hara fa It a mas 
jiklame. Rcaipc Ij pula, (spade) 
que se eiwucntra cn la pant alia 
31 > dififctecon dla a ki tWnda 
dc sum inis iros hardware (pania- 
ila 55) cn la cual deberas demos- 
trar que evtc iipo de comerdos 
e%tan podridos de dineru: usa la 
pal a para cavar cn cl sudo y 
apareeera un billete. I n mensaje 
en la pane inferior de la pan la 


lit) dice «Ycah, veyamos a con- 
prar comida». ^Tc sugicTt al^u- 
na idea? Hi licit en manu regre- 
sa a Ij lienda de comestibles > 
simplcmeme ckjandocaer d bi- 
lleie aparetcra en pant all a un sa- 
quiio de alpisie con un menuje 
aim mas revdador: 
pj.iaros cn el pnrque> 

Coce el aipistc \ rciresa al 
purque. inomciMo cn d euaJ de- 
hcras realizar riptdamentc va- 
1 im nios wiientos Si no lo hids- 
ie antev deposha la Have cerea 
del extremo izquirrdo dsT par- 
que, deja eaer el a [pi ste ) reco¬ 
ct ia Have. Nada mas dci.tt cacr 
el alptsre a pa ret era un payaro. 
t on [a liar e en tu poder saka so- 
bre cl piiaro \ isorpresa!, (" f ar. 
field comenzara a volar con el- 
V (o que cs mejur, nil rthasar d 
limite del par que nuestro amigo 
aparoccra cn la pantalla 5tl, 

I rente a la puerta del depbsito 
munidpal. t'ra pan I alia al fren 
re > otra a Ij derccha seencutn 
tr:i prisitinem Arlene. > gracias 


a la Have podras Ikvar la pa/ a 
Ins dov enanuirados y la tranqui- 
Lidad a Gurfield, ueoiado Iras tan 
afanosa busqueda. I iiijI fdi/. 


Djferincias 

con la version Amstrad 

l a numeracion de las patua- 
jlas y la Inca I iza cion de Ins ob- 
itros ha sido ekthorada siguicn- 
do la version para Spectrum. Sin 
embargo la version Amsirad 
comierif crertas diktencias que, 
aunque poen im por tan res. si 
merecc la pena comentar a ton- 

linuaddn. 

La puerta de pa wall* II. don- 
de sc encuemnt la manta (blan¬ 
ket), no e visible y it cncucn- 
tra junto a la pat a derecha de la 
mesa dc la mesa, l a locali/acidn 
de aJgNiios obi el os varia mrni- 
momente, e incluso algunos dc 
dJos cam hi an de forma conio b 
laiTipat a, que pass 4 comcrtir- 


sc en I inter na y sc cncucnira 
oculia pnr mijs (lores sohre d 
televisor. Llsillon que puede ser 
dest ro/iidn a arafia/os no se en- 
euentra en la pantalla del tdevj- 


'Or -Ino una mas hacia la derc¬ 
cha. V la hclkt Arlene sc cncucn- 
tra eneemda tras unos barkMcs 
que no cxistian en la version 
Spccirum. ■ 
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COMMODORE 






t NWfS-O 
i ■; a r {in foi45 
Of AWt5 


HATO 

n*ro 



COMMODORE 


to re n *** rmwi^F garfield 

12 Rf tt +** PQF FRANCES C VEPDU 
£0 F0FT*5Z93£TQS3S£4 REHBfi POKE T . fl 3*5+fl 
*1 isE:*rt 

22 IF50W?STHEtPF 1HT "ERRQff EN BRTR 7 " 

:ro iHpijfBj: irr >c€SS-I0RD $g COMER t$sm*;£* 

35 rPC^-M-TH£HPr;VE^3f^0 P 44 

40 rrffuresiM i«*ece;sJE« n ike mpmir 

45 ifm-" r r t he r fcf 1510M . 4 J 

50 iJHFUt"llllRFlE WNIifi R PR3E0 fi OftPFI^U? C S/Hi" J M 

55 t FF t *" M " tNi r Jpr* £5 3«5C - 44 

Pil FP |NT w iFPEPftFR LH CIMTR PE (?PRF JELB" 

ET5 HR JNT"A V HOLE R $*UFt ,p , 1 WflLT653,1 

90 PC#E81£,a POKES! 7*207: LORD 

100 PRTR 12-3 65 ^44-I 84. 1*60, 150,142-10^ 

105 PR^R 17^1,^160-44,105,207 

!10 PPTR lS3pl«7i^l3Cx|^247 J 7£.l£7'^ 

115 l a rp 162 150, J<fn. 2, !42.30.?, 140-31 P 
120 MTR 76,224. *49. I«2,103 160.2.142*133 
125 DftTR 8. HR-3-76.40 3-163.44,152 
110 DflTH 1 €i 14 J 26 33 141,45.33.142-6.150 
135 fifltrt ?£,0,33,70*06,67 


SPECTRUM 


U5TAD0 1 


tf 


18 fit -! C# ^ f * a t’f 3 f ‘54 F I |t 14 

£e? *en s#tiro li ti^a£ 

3t PS3FC j jijf 7 BO&DEB * C 
t^e Ejaai L?“P M, CDM K*S4J C 


«m l.dab 

PWE 33859,8 


N-c :*«** DiMiri'* - 
il<; a T-Hg n pg *.e 


*8 INPUT 
LINE #ft :f 
63BT8 ^ 

5 ™ itiBijT ’i* Tn f v * rl 9 ■* u 

^ N|^| IP i( i s f n£ N PIiE 

88 1 put " n ifiptr- i ( )«.< i «* 

' - I'-E H 1* #1 : s 

Then FdFf (!2i- I? 

t# jiiPUT -Pifl-ti i 

II tine ■» IF LSs * 

imiar.r* " 

ft I HB UT 'E.-'tfill,' £ « '• *■ j. ■ 4 r 4 

F . t INC 4 1 IF 1 I I THf* B 
Op; feTis: .,« P5^E fS^lft.J 

30 n-INT B 0 I r. % t f l A (jnu JN 

»CKE 


i l * * l . . . ' CHySe 1 TO PI 
,73 PC-r £ 7| C.F 

lev rgp n «i +5 7 bwc 
jplft NE 3iT n BahjDMrill: 


CHE21 


ft: 


lia clepp 
E 5-4 ; 


snuff &RPF.p-f t 
.PRF.SI^-2SDE 
verify weniFv cote 
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LISTADO 2 
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TBS 
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1238 
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1SEJ 
iwi 

111; 

IT^S 
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154*2 

9?7 

nr* 

*16 
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1B4* 

853 

1412 
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it 

I! 

II 

It 

P 

S8 
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84 

II 

87 
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70 


74 
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EB 
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S3 
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F L ’32 3' cc Jcit'* c *S 30 I 
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7flPB*0; M'S I 5*3^97 03 9 
: : e y# d s 12 ftfe AS £ 2 73 * 0 
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91 5C^Bfl858«F|BB*AiP0003 

7 £ 60 00 Jt OJS 30 OO OO Off 03 S3 03 

■ - 

t- J .-OO 3 O > 30 O 3 30 O-i 
^»'fl?7C^03Pi- 

0 ^ O ^ 60 30 ^ o 60 £003030 
0 ■’ 06 6 f 3 60 6 3 6 6 6 3 0 6 3 

:• : 5 ? so C2 3 ^ 05 16 5 1 : * 6 
c*0»30*8t 6 6 : LS*CF-0£ 
4* i‘6t ::040& 103204 3 
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iisi 

747 
l£SO 
1121 
1*7 
1003 

1AAA 

\m 

20*0 

1311 

1220 

14*5 

1532 

mt 

117* 

15*8 

1 * 4 * 

1281 

lii6 

fill 

III! 

988 

1637 

1882 

201 


DUMP: 4* .iff 

N." BYTES: 1.11* 


Tedear t?l Listado 1 y fdvarlQ en yna drita; de^pues tedear el 
Li si a do 2 con ayuda del cdf gad or ufHiferuil tie iddtgo m jquma y 
salvarlo Rebobinar la cmta y teElear LOAD P1HI , Cyando 
comest^s a las preguma^ cargar la crnta original del juego. 



J?iV\ I7AV^5 


POKES DEL GARFI1LD 

SPECTRUM 

AWSTRAO 

No tenpr narnDn 

iTma 

atEFc.a 

37006# 

aiEFD® 

fsio lenor slwYio 

37772 0 

^TEti® f 


37773.3 

AiE&l 0 

No terier aiaquAs t)e hanttrv 

mi l 2ft 

42561 AC3 

PAntatiB -nicial 

m&.n 

1353G3 

•!D?t3.n 

Comen^ai con si rat on 

13 5-0 110 

AD59 .-.Ft 


33551 101 

4D5A.&D 

^oe^ii 


FOKES GARFIELD CCWMOUOHt 

Sill nscPHidafl do comer 

POKE 2537(5.44 

Smo riAcasidsd de doFmif 

POKE 253H-I 44 

Nad re le imnda a paaeo 

POKE 3SJ06.TG 

Artanque 

SYS 2433Q 


Tedear el 
programa en 
Gaiii; lalvarlo en 
cmta o disco: 
ejjeeutar con RUN 
y poner la cinta 
del juego 
Original. 


En la version Spectrum ei posible pokear d i -recta me me, con 
ayuda dm un transfer, el numero pantalla #n el margen T-5I <ex- 
ceptuando el 6) en la direction 33617 y el objeto que Neva Gar¬ 
field (margefi V27) en la direccidn 33644. Ld$ objetos mas inte- 
resanies son la Have (1), ratbn (3), pala (5), veneno (U), brllete 
(12) y alpiste (13). Cuando se necesiten dos o mas objetos poede 
pokearse el numero correspondiente al objeto que Ikva Odie en 
la direction 3364S y el que Neva Normal en la dhrecci6n 33646 





cOdigo 

Siam 


SPECTRUM 


Starquake _ 

Energia mfinita: 

POKE 54S0 5,201 
Vidas infinctAs: 

POKE 5A274J 

>i/*r> Cartes ^ai’w^z 
t&Jrttftart'i} 


Saboteur II 

Para pegarte con los guar 
dias y poder vencerles de un 
solo gdpe, acercaTe Nil 
ellos y cuando levanten la 
pierna para golpearte i aga^ 
chate y dales un qclpe bap 



Generalmente, el guandia 
caeri muerto. F me ion a con 
casi lodos !os guard*at, pe 
ro no con lodos 

te.^& Veano 

(V*ft tys) 


Phantom 
club 

Vidas infinitas 
POKE 4§63* H 2* 1 

/U(«s Cargos &sh*i 


Thanatos 


Inmune a las aranas: 

POKE 54S9S,2*1 
Eneigia mfinita 
POKE S2745 P 2*1 

/yan CtikH 

i&arcekyrw} 


Back to skool 

No hay bronca: 

POKE 29716,201 

jWr’i Cdrtei Gd *V&T 
(S^KtHons) 


Rasputin 

POKE SB l« z.241 tuchQi 
POKE 45415.2C1 ojoi 

Jusn Car fas Gsivei 
fBerctfon tj 


stifflip 

Oolpes baic^s Infinitos: 
POKE 49666.201 

Juan Cartel CAlvtt 


Nemesis 

En la fas* 2, si nos colota 
mos en la parte inferior iz- 
quierda de la pantalla, las 
naves que se nos echen en 
cima, no nos tocaran can sus 
disparos. 

A^gc/pJ Ang**! Fern*ftd&f 
(Gtiipuzco*) 
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ONE WAY SOFTWARE 


ONE WAY SOFTWARE • MONTERA, 32 - 2? • 28013 MADRID • TELEF.:{ 91)5216799 Y 5223961 


r+AfiDBALL 530 

MAPflUlNQlBS SD 

m* sw 

iNFiLmfffOB KB 

RRiAK THWJ 500 

ENIGMA FOflCE wo 

TrOGES OF YfSOD UO 

RA5PUHN wa 

YffGTFBN 5® 

COMET GAVE 5® 

mini »oo 

HOMA.RO EL W® 500 

GOLF 505 

flOLff H PEO GHHMA 50C 

P^SffESO AL FuTuftO 500 

4UE43 5® 

TR£S LUCES « GUM W 0 

»&LE POSITION WO 

SPY HUNTER ho 

met LEE 500 

V-lAM VICE 500 

COM FanTA&I*GO SB 

halMw CMiEJERQ W 

Mvm m 

44 U 1 WAD 500 

THANATDS 500 

AVENGER 500 

S*Afi: AQAD 500 

flAUNTLlT S» 

'AW TER fiAMfS 5 W 

4 PKANQID 500 

GREAT ESCAPE W 0 

AATUAh -jT- 

ilvsp^STON 9UPONGO 
mm FU WASTER »Q 

LA CUSA KOStftA m 

LAST MkSIQN 500 

ARMY w:ES 500 

DUSTIN WO 

NQNAMEG 500 

E*PU0&INQ FIST »0 

RAPID FIRE 5 ® 

MICR 3 BALL 500 

quartet ire 

GAUCTICS GAMI& m 

BEST Of 50 m 

sravestart m 

MAD&ALLS tre 

FiRETflAP fire 

RMUEAH KJm* Ere 

STARfiYTI m 

El tUlfiPG human* rn 

S"EXI^AL«R5 (ESThaY rS 

MANIC MINER a"5 

CAMASIM ^ 

iOOABOO LA PUUjA 8*5 

AuChGIAfT ITS 

basket two on rm are 

ENOiJBD RACEP 

VH5NDFP BOV Ere 

SUPER I'ANG ON Sre 

ftAWp age are 

suaoaucahal are 

IM URATE A ire 

SUPER SPRINT ti are 

PREDATOR ire 

FERNANDO MAffRN ire 

FREDDY KABDEfT are 

pwmtm are 

turbo pal ire 

HUNDRA are 

IAGUE RIU Of LAS VAjILUS 075 

el ciq ire 

n of franhinstfin m 

mhud are 

Phv PEGASUS are 

MARBLE MADNESS ire 

THE SENTINEL B75 

street hassle ire 

jackal ire 

Salamander are 

BLACK-jwp bs 

THUHDEHCKTS 115 

fKARa bVA PRjORS 1 re 

umi ships ire 

CHAIN REACTION ITS 

ABAMA DEI C-aUE'J SOLO R*HA 

M ire 

goody ire 

El esq vqcar ire 

trap kh>r m its 

GUr-BCAT ire 

WINTER OLYMPIAD A? m 

colossus iajedrezi ire 

BOMB JACK I ire 

COMMANDO IFS 

ghost a goouns m 

ace m 

ace u ire 

SNOOKER liUrLAH^ *75 

Rum pilot are 

TRIO |A flwOLF LI G OL-RIAKOS + 
5 DCI m 

COftRA ire 

MASTERS DEL UNIV STS 

TAIPAn sre 

corricamlnos ire 

m? ALra tension tre 

death- wish j ire 


ftE*KA 0 t 

ire 

THA%ATQ& 

5 ® 

BLACK BEAR •'I 

are 

Tank 

sre 

avsngeb 

5 ® 

MAX MIX GAMf fS 

are 

DESPE^aoO 

sre 

SHAOLINS A 01 .-D 

5 ® 

WIZARD '.VA^n 

ire 

STLFOU 5 T 

are 

iejw£ FU VASTER 

we 

WTHfcCKn 

are 

flaUMn 

tre 

LIVING ETON SUPONGC 

we 

MORTACSLD Y FiL H 

m 

R 45 TAM 

are 

GNUNTLEY 

we 

LA RANTER* RpSAi’i 

are 

MATCH [IP ll 

PS 

VASTER GAMES 

5 ® 

PACK MONSTRUO 

Z 2 W 

INDIANA JONES 

sre 

GREAT ESCAPE 

wo 

COlECCION DlhAUlC 

1 . 2 ® 

FYGAFP 

sre 

A MiXNOiD 

we 

SCGOfiY DOO 

1 . 2 ® 

uAJJINTlET tl 

sre 

-QAIMAh 

we 

B 4 ? 

1 . 2 ® 

m ghados 

sre 

CO$A NOSTRA 

§M 

SPACE HARRIET 

1 . 2 ® 

CALlFCttNlA SAAfltS 

sre 

LAST MlShQN 

we 

&OMB 3 A£< ll 

1 . 2 ® 

WOPLfi GAMES 

are 

ALIEN* 

we 

PAPEBfGT 

1-290 

SUPER CYCLE 

sre 

OLE ^om 

500 

PRtHiiaiT ON 

i. 2 ® 

HYSTERIA 

sre 

ARMY KfGVIS 

we 

I 7 NOGQUD 

1 . 2 ® 

MJCX tHE HIPPER II 

ire 

DUSTIN 

3 ® 

ANG£L D€ Om TAl 

1 - 3 ® 

BASIL 

sre 

nCnavEO 

we 

FRiGhIMaRF 

1 . 2 ® 

MASK k 

sre 

hi cpoa Ball 

we 

LiAMR BDARD GOLF 

1-300 

MASK i 

ire 

DEPLEKTOfl 

175 

BaR 0 aRiAm 

12 ® 

DEFiLEXJOfl 

are 

FrRfTPAP 

575 

STAR ttAHS 

1-390 

TOU* DE FORCE 

sre 

kniGhTma^ 

m 

OUT RUN 

12 ® 

TPAIMOR 

ire 

STAfl&YTI 

S 75 

MEGAPOCAUPSE' r l 

tm 

PHAN®M CLUB 

sre 

! basket rwo 0 * TViQ 

ire 

RfKAJDi L 

1 . 2 ® 

SIDE ARMS 

are 

enuuro pacer 

175 

TR 4 E 2 n 

t. 3 W 

HAMAArS 

sre 

TROWfl BOY 

ire 

flQBSLEIGHT r. 

1 . 2 ® 

CARiTAH AWE 10 CA 

are 

SUPER hang OK 

175 

ATF |’i 

T 3 W 

ccvbat school 

are 

RAMPAGE 

ire 

QWettSAH 

12 ® 

GRYZQR 

are 

Guadalcanal 

175 

awm bobble 

r.wo 

N 4 QEL MANSELL 

are 

INT KARATE 4 

ire 

FLYING SHARK 

15 ® 

AFTEHODiS 

ire 

SUPER SPRINT ii 

ire 

EL OJO rTHE SYE 

■ we 

ARKOS 

are 

P»ECAT&* 

ire 

HIT PAK i 4 IKrTOl: 

tm 

EL vjPiCC PERQiDO 

are 

B OP PRAUKhSTUK 

ire 

SIX RACK l 

tTW 

F|REF L Y 

are 

HOMW LO&O EN L 0 N 5 

are 

SIX flACX H 

tT 50 

ROLLING 7 HU&DEW 

are 

PERI 4 AN 0 O MARTI-. 

ire 

SIX RACK Hi 

I BSD 

A 4 KANO<D «i 

are 

FBtDOY HARDEST 

ire 

U GAJA Df BCH. 

2250 

BEDLAM jSDLO 

are 

PHAFfTlS 

ire 

TRIVIAL FIJ^UIT 

3 WO 

B'.OOC VALLEY 

are 

HUM ORA 

are 



VENOM SIF KfS BACK 

Pi 

TUPSO GIRL 

are 

■ -•■AMSrvA&u; MUAJL - 

| P.VP 

NOffliH StAfif 

ire 

LA GUERRA DE LAS VAJI.L^S 

are 

STOCK AlO 


PSYCHO SOLDIER 

pi 

el CIO 

ire 

1 CONTROL IDF S^TBCKi 

971 

UNIT*** 

ire 

GARFIELD 

ire 

SyClC^E J ^PIADOR DE CihTA A 


"APOfT PEMEOAIK 
NEMESIS Cl 
JAL BREAKS- 
riMri 

HISJDC OUTING H 
IMP MISStON If) 
CViERNOIOl'l 
CNAPLS CHAPLiN O 

vixen n 
GUTZ-'i 
PSYCHO 
COUfcDOtW 

MAX Mia CAME n 

wizard .var-' 

BLACK BEAR i"> 
MOP1AUEIO V F!n '| 
LA PA NTfRA *054-1"- 
CFHjS &■'=££ 1 
GHSJTICHi'i 
MADNETRO^ > 

PACK MONSTKJO 
CO.ECOON DYNAMIC 
SCODBY 'DOG 
PAPERBOY 
TB42 

BRACE HARBTER 
PROH^BSTiON 
FMCUHTMAHE 
ECUS JACK ii 
LLADE-R BOA RD OOLf 


STAR YHAJti 
OUT RUN 

MESAPOCiUPSE.'- 

RE'-^UD ' 

TRAZZ.-l 
BOBSLEISTH 
AIF I K i 
DEATHS CAPE 
EOiLE BUiLE 
FLYING SHARK 
€L OKI (THE EtE| 
HP'T RAX it EX ‘TOSi 
SAX PAKI 
$*t PAKi 
S<>: PACK IH’I 
LA CAM Of SCN 

WHGUDEin 

OuNSHiR 

trwial ^lirslrt 


SIGMA P 
INFILTRATOR 
DONKEY<ONG 
BREAK THRU 1 
O0RE EN PEQ CHINA 
RECP-ESO AL FUVURO 
HCVYAPO EL PATS 
TA£& LUCES PE OiAW 
KCAHON 
EXRLOPeNG fl^T 
BRUCE LEE 
MAICN OAY 
MIAMI WCE 
COCHE FANTASY DO 
halodn CM.LEJIR0 
RAMBD 
ANTlRjAC 


are 

are 

ire 

its 

are 

are 

are 

ire 

are 

ire 

are 

are 

are 

are 

ire 

are 

are 

are 

ire 

are 

13® 
“2® 
!2® 
tm 
■a® 
*2® 
f 2® 
12® 
2® 

2® 

12® 

2® 

F2® 

>S® 

r2® 

12® 

ta» 

rJW 

15® 

'5® 

*5® 

1.7H 

17® 

17® 

■S® 

22 » 

Z.KC 

35® 

P.V.R. 

we 

we 

we 

wo 

®e 

we 

we 

we 

we 

wo 

wo 

wo 

500 

WQ 

KB 

KB 

WO 

WO 


THE SENTimE-l 
SFREET HASSLE 
JACKAL 

thunoercays 

BUGGY &0 if 
ikaA WAfiftiOHS 
Bum«BW 
IlaCk-^mp 
Chain REACTION 
ABADlA DEL CRIME 
GOOBV 

ELOSO tQCUi 
TRAP DE50R U 
CHAMCNKK CmiLENQE 
SNCHDKER WlLARi 
covmandd 
FIGHTER PILOT 
GHOST I GOSLINS 
BOMI AfiCK 
ACE 

T RkO ^AlRlYOlF R # 4 
{WANQS acc* 
COBRA 

mmm 

CO RH EC AM i ISOS 
fiUA TENDON 
DEATH WISH 3 
MASK l 
MASK 4i 
RENEGADE 
tANK 

DESPERADO 

STARDUST 

plapdon 
m atch DAY II 

INDIANA JONES 
RtGAP 
GAUNTLET k 
720 GHAGOS 
caufornia GAMES 
WOWlD OAMitS 
SURER DYCLE 
JACK *H£ UPPER ll 
Basil 

lovt DC FORCE 
MASTE PI DEL UHfW 
TPanTOR 
SiD£ AJHIS 
PHANTOM mm 
RAMPARTS 
MjSTERIO DEL MLC 
COM BAT SCHOOL 
GRYZOP 

NIGEL MANSELL 

AfixOS 

ROLLING THUNDER 
AmiHOiD n 
WBUM 
fllODO GALLEY 
VENOMS"RIKE5 B*CY 
NOR"H STAR" 

AfTEROIDB 

UhiTflJUC 

NE MESIS H 
JAIL BREAK O 
XOfirp 

INSIDE CU« NGC’I 
#mp missg*i nrp 
criGWCHOri 
GHAA.es GHAPURin 
Yi*EN TI 
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CttTAi m 

SPIRIT COPiADOU Qi QHJM. A 

Gtsoo: ire 

AUSBASE =BASE DAICft 975 

AMSTEST CHfMOi f?i 

FONPiDiTDft ire 

U&c MACSTRO «5 

iASt Dt DAJOS 1 Dt ClrauETAitre 

C0MH4 DOMFST1CA > m 

MOillTOfi C MAOUINA 

.EN&jAjt; portth 


'COMMODORE--' 


HHI 7 

EXPRESS RAIDER 

BRIAx TflHU 
NfiLTWTOfl 

REGRESO AlFUYURO 
HOttaflD iL RAID 
GOLRE EN PCO CHHu 
ALIENS 
SPY HOTTER 

muxm fist 

MIAV1 VICE 

COCHE FANTASTiCO 

RAM0O 

AHtiRIAD 

kung fu mazier 
SH*0i«HS 410AD 
gauntlet 
WINTER GAMES 
AHKANOIO 
TERRA KlRESTA 
MICnOHALL 
ARMY WOVE 
BASKET TWO DH TWO 
ENDUPO UACtfl 
WONDER BUT 
RAMRAOE 


ini KAftATE ^ 

SMPER SPRINT H 
PMEOATCfl 

marswe madness 

PHM PfGAggS 
B OF FRAPlKISFil*il 
FERNANDO MARTIN 
FPE03Y HAHOEST 
LA GUERRA DE LAS WUIUAS 
GARFIELD 
THE StKTINiEL 
STREET HASSLE 
BLACK LAMP 

n ura m a w 

BUGGY Wr 
iKARl WMflfllORS 
CMAdN RSACTGN 
COLOSSUS LUCDHCE) 
SNOOKER .ULLAR- 
COMMAHDO 
F GMTER PILOT 
GHOSTS t GOBLINS 
BOMB JACK 
ACE 
ACE M 

fftO iAI+WOLF U + G. 
CUftAHOS +CBALL' 

Taiwan 

CORRESaminOS 

MniKXd 
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m 


MO 


MD 

DK 

5® 

5® 
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--■COMMODORE- 


RENEGADE 
TANK 
PUOOCWV 
RASTA PJ 
MATCH DAY n 
INDIAN JM ONES 
RYGAP 
QAUNTlET |l 
XJO GftADDS 
CALIFORNIA CAVES 
iNOtilO &AMFS 
5"PEFT BASKETBALL 
OH WHISTLING 
TRAIN TOR 
SIDE ARMS 
COMBAT SCHOOL 

mmm 

FIREFLY 

POLLIHG TMUNMft 
BEDLAM 
BLOOD VALL6V 

venom mwwm back 

NORTH STRAT 

UPHTRAA 

TROL.. 

TAPSE1 PEMGAUiii 
JAH BREAK ri 

Min 

in S4 DE OUTING ^ 

xmn 

IM* VJSSION KH 

cybefwoi 

mm umluev n 

V1KEN "I 

a#n 

COUNOOWNVl 

WZAR2 YYflRi -i 

imiltratw ii n 
GHOTCO 
MAGNETRON i 1 
MORTADfLG Y Fjl ri 
THE UiST AlHWA 
BANGKOC KNIGTHB 
SCCOSY POO 

1SJ2 

SPACE HARRIEP 
BOMS JACK ll 

PROhiBiTYOn 

FRIGHTVARE 

TflJLEZ 

LEADER BdAfl&GOLP 

BARBARIAN 
OUT RUN 

STAR WARS _ 

SHOT EM UP CONSTRUCTION 

sfTn 

RfNAuOn 


SPECTRUM! + 3 DISCO 


PLYinC SHARK 
EL DUO iTHE m* 

HIT Pak .i EjeiIOSi 
SIX FAX l 
SIX PAX. II 

m pak in n 

AZIMUTH lAUNCADOPi 
TPiYlAL PURSUIT 


*7i 

are 

are 

¥75 

875 

are 

S75 

ire 

are 

m 

m 

are 

ire 

ire 

ire 

tre 

are 

sre 

ire 

ire 

are 

ire 

are 

sre 

ire 

sre 

are 

ire 

are 

are 

are 

sre 

are 

ire 

ire 

ire 

are 

are 

ire 

are 

are 

12® 

13® 

is® 

i.a® 

ii® 

im 

i2M 

1 JH 

13® 

i»D 

1201 

13® 

15® 

1.HH 

1W 

11W 

17® 

1-9® 


SUVivOR 

MIAP11ANOIDS 

SPIRITS 

ihVADFPS 

UfUJllAC IjHAFCA 

BOUNDER 

JACK THE NIPPER 

VMLKYRE 

KNIGHT LORE 

AUDNS 

GUHFRlGHT 

GAUNTLY 

WINTER GAMES 

ODHKEY KONG 

ARXANQjD 

HEAD OVER HEELS 

UCH7 MAIA 

PATMAN 

ecu as 

COSA HOSTRa 

LAST MISION 

uvinqsion su^ON&e 

PENTAGRAM 

MCNAMiU 

DifSTlM 

ARMY MOVES 

MCATHLOh 

AUEHC 

HOWARD EL RATO 
EL CIO 
RQCK1 

FERNANDO MARTIN 
FREDDY HABOIST 
phants 
MUPfDPA 
TURBO GIRL 
GAME OVEfl 
OCHN GUUUfE 
URIM DEL CRIMIH 
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Goody 

BEACH HEAD 

alpine ski 
POLICE ACAWMT .. 
rr sjr.f a 

BATTLE OHD*RER 
INDY KO 
?3T HHaunoR 
SNOOKER iBILlAR 
SPlRTFflE « 
m ALTA TENSION 
DEATH WI5NJ 
MSP1HASX3 
STA^EUST 
■JrtRLOGAVfcS 
pjflSFEftC DElNILD 
NUCLEAR BOVAS 
TEMPTATIONS 
EL MkwiDO PERDIDO 
ALE HOP 
TAJ PAN- 
MARCH SAY II 
CthiFORnia GAVtsb 
inDana /ONES 
AflKOS 

VENOM STRIKES B*Ct 
MACADAM BUMPER 
IN' KARATE 

MAGIC PIKDAlL 
EL DISC DE AMERICA 
SiA FREO 

Him DHW HNS II 
turbo chess >ajed 

tUROPEA^ GAMES 
VENTER EVINT5 
AD DICTA Ball 
SORCERY 
SUPEPEOV7L 
PACK MGRafTHUD 
CCN.E0&ON DiNAVlC 
DAMBUSTEPS 
ACE OF ACiS 
K-MLiiGHT fcl 
ATF i*| 

COLOSSUS ft 
Es. OJG-Thf EYE. 


-CAHTUCHDSMSX' 


4BEB1 BERIT 
kCnavi F jfgC. 

KONAVI TENNIS 
NEMESkS 
THf GOONlEa 
RNlGHTMABi 
MAjf OF OALIONS 
WENGUN AJCVENTURE 
BALOtvCESTO BUNSHOT 
GAME MASTER 
NEME3£ » 

F l SPIRIT 


METAL GEAR iMSK ?« 
VAVPlP KFLEJR4MSX 2 
USAS iMSx 3) 


'AMSTftAD DISC'D' 


GAUNTLET 
JACK T*E NIPPER H 
LA GUERRA DE L AS 'JAJlLLAS 
NUNDRA 
TURBO GIRL 

MORTADELO Y Fit i'i 
LA MNTERA ROSA f’l 
PRfDAROR 
PACK MONBT W 
ABADtA Of L CHIMf h 
EL OjO (TnI EY£j 
WYDflOf OOL 
TRIO lAJAALF N G GURIAhC^ * 
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1 3® 
12 ® 
1 2® 
2® 
T3® 
13® 
<2® 
’5® 

P.VJP. 
AS® 
* SCG 
4®C 
45® 
41® 
4HC 
45® 
AS® 
45® 
49® 
A9® 
49® 
49® 

iwc 

49® 

49® 

M#. 

<5® 

45® 

1TW 

tree 

UK 

t.» 

17W 

MW 

J3W 

23W 

2250 


KCl 

wmm * T G®L 
F. mMtCT * PHATfDS 
GOQOY 4 JIST MI5ION 
fKCiON * 2VNAFS 
QMmmAU - STIFUP 
PEhEGADCE 4 WiHLALL 
OESPEftAOO-SuRuivOJI 
IND I ANA 4 RYGAR 
GAUNTLET 11*7240 
PL AIOON h ARkANOiD J 
OUTRUN Cl 

CYKRNOiO^Wi xliARZ n 

BUGGY BOY ri 

BOS WINNER 

BHJ i 

STX PAKI 

Su«AKN 

PROHIBITION 

PARIS DAKAR LuJ 

•PARIS DAKAR MQTCS 

ftEKAUD 

I2HOOOUO 

a n HMHO 

COLOSSUS 
TRIVIAL PURSL I 


'SPECifLLV * 3 IRSCO- 


ANURIAD 


i3W 

23W 

22K 

22W 

325D 

im 
23® 
UK 
225C 
2256 
23» 
?3W 
MW 
2 fK 
23W 

im 
STM 
2 750 
27W 
2750 
i7W 
1750 
jreo 

2TW 

315® 

45® 

| P.V.P. 

SCO 


FINNIANDO' mahTini 

irec 

HVN^RA 

i.reo 

TUP60 G'IRL 

1.710 

LA jJfRHA BE LAS V4jlLL4fi 

i rec 

ABADlA DEt CRIMEN 

2IW 

3D CANH MAKER 

33W 

F HARDEST- PLANTS 

2.3X1 

HUN-IflA T C»l 

2 250 

GCOBf-bLAS' M :S»0 pl 

2HC 

FLftTUON-* AHKANOlfi J 

2»: 

holau -sa warms 

2-3W 

VfiNOVift 4 NORTHS 

23W 

TRANSFER tl |1D*0- 

2 5CO 

CALlFORNlA GAUIES 

ze® 

QWJHTlfT ll 

21® 

QUNSHiP 

2.®0 

PROHitll^On 

i,T& 

mmxt 

irec 

FRIGHTWARE 

2 TM 

imm pursuit 

4 S® 

UUWUMUL 

F.V.F 

OUT flyN 

JRC 

CAPITAN. A,V|Pt£X 

2.1® 

Ml* ■yPDSJW.E i 

39® 

IKDIA44 ;0n?= 


GAUNTLET 

■ »:• 

CORRECavinOS 

SUPER i*£ll 

39® 

31® 

WINTER GAMES 

1«0 

VYUflLD games 

39® 

CH W RE STUNG 

WOQ 

GUWM-TlB EMULATOR 

3 ®0 

ROGUE 

3.9® 

TEMPLE OF APHSAI 

3J® 

CHARLES CHAPLIN- ! - 

3-9® 

Twmwn 

31® 

TWDikve 

4 7® 

XENOfN 

J*® 

BUBBLE E"5B.c 

i7® 

MGRTADiLG V FiL r 

4 7® 


-SPECTRUM COMPLEMENTOS-' 


I’bTERFACE KiMRSTUI, 1 9K 

INTERFACE kEMPST^IMESES 
□ GARANtlA 2 495 

IhTJRFACE KfMPSTDIj PJP^ 


*1Y +3 

J'K 

MUHIJESSTICK 

3 are 

CABLE EXP Off PORT 

3900 

PHcfNIX J£ 

S5® 

T Pi-NSTAPf; III 

7 B® 

MULTIFACE ll 

I0WO 

MULTIFACE II Cd?, f KT^INSIDN 

TR4SEM 

M.fl® 

HGPLE * D 

H9® 

DISCIPLE * D MAS J % iDAD 1 5 i*4® 

WCiFU *D VAS UNiDAD 


sre- 

5B.1KI 

•N ■ 

cable Auttoemsen 

13® 

CABLi Z JOreTlYGKS 

2®0 

PR040NGAD0FSS 414 

iw 

PRENQNGADOHES 1’2« 

2.4® 

SiNTETIZAOGR DE VGZ ffN 


CaST El l anO .mhTi 

IKfl 


MO DU LA DO" ADAPTADOR MM T\' 
COLOR iWl 99® 

MNVlffTiMR M&NITD* EN TV 

iMHTl u.we 

Mw,TlF*CE 1W M.f® 

RESET PARA POKfA 0, 1 5® 

COPfADON A.JDIO CON FU&NIE 
(2 CASETTESt 3 9® 

FREEZE MACHINE 19® 

FINA1 CAMTMDEf 1 SB® 

CJ^CTTi COMMODORE 5-9® 


' MSX GOMPLEMENTOS-'- 


CABLf JW CASfTf l 3® 

MULTIMILLEA IHACE 
COMRATiBiLE I 9® 

MILLER GRAPH eaRT Mf 
GEUPfCOl 99® 

MEMORY Miller aMPo* 
ha$Ta B4K Pi WO 

p.v.p 

ZERO ZERO STanOaR i WO 

IfBOZERO 4MS T fiAD i 9® 

ZERO ZERO + 3. *3 i 9® 

KC M « STandAR 2 595 

KQNiX *2 O 3J® 

pHASOftONE JWD 

MAGNUAI 53® 

EUflOM RROf F&CMUl 7 I® 

iBHrtriu pvp 

CAJA *0 J" .AMSOFT J 9® 

CAJ4 '0 9 5 DCDG 35® 

CAM -0 5 35 GOOD i 3M 

CAM VACIA PARA-.]' W 


* EN LOS TI'TULOS CON ASTE- 
RISCO PREFERIBLEMENTE LLA 
MAR PARA CONFIRMAR DISPO- 
NIBILIDAD 


HAZ TU PEDIDO LLAMANDO A LOS TELEFONOS 
521 67 99 O 522 39 61 O POR CORREO ENVIANDONOS 
EL CUPON (O UNA COPIA O FOTOCOPIA) A: ONE WAY 





TlTULOS GRATIS 


CAOA 2.000 PESETAS PEDIDAS EN SOFTWARE REGALA- 

MOS UNA CINTA A ELEOIR ENTHE ESTAS 


IPeCTBlrti 

AltSTPAO 

COMMODGFE 

USA 

mm 

E£ L0$H 

W IjHOMiE 

HOPPER 

m\Jt 

JflCK 

ROCK LUC HA 

CROSSING 

MOON 3UGI *t 

BREAK PT 

PiNG We 

SCENT PiDE 


SOFTWARE. MONTERA 32, 2 ? MADRID 28013 


!d a 


NOMBRE _ 

MOOEIO OR Of NA DOR 

TlTULOS PEPIDOS 

PRECiO 

APELLiDOS 





TlTULOS GRATIS 



OtRECClON COMPLETE 








rELEFONO 




FORMA DE RRGQ 


GAGIOS DE ENVtO 

2® 

TALON GIRO CONTRA FI EE MBOLS0 


TOTAL 
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A liCfiHfl IN 6AMi L - SCinwAM 




BLACK UMP 


Una fantasia para 


tu ordenador. 


no te descuides 


ni un solo ins tame. 


Te veras envuelto 


en ana tiepidante 
action en la que 
tu joystick 
echara eftispas. I 


CROSSWIZE 

Muevete a la velocidad 
del rayo por espacios 
lunares. No dejes 
de disparar al enemigo, 
Un juego de action. 


En el mundo 
de los droides, 
MAGNETRON es el 
mas habil e imeligente^ 
ilUn droide 

de la ultima generation 
a tu serrido!! 


GOTH1K 

Un programa 
donde recorreras 
siete niveles en cons tan te 
tension. Cuentas con 
irn tipos de armas 
distintos para 
defend erte. 
iPodras pasar 
el pnmer nivel? 


MAGNETRON 





cauctaemfoaimturt 


DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA E SPAN A 


MCM 

Ci. SCVHAHp, 
J&O'S MLADHIO 
TELEr 14-1^ 3-1-4 1H O 


DEIEGACIOW GATALufcA 

S-DFTWARt f F NT FF 
CC T'AWARfT. IIS 
0S®1 5 flAHCE IONA 
TELEF |»SS4i*3S« 


DISTRUUKHH EN CAhflF:IAS 
KQNIG HECOMK 

AUDA M F SA V LAP 11. it V A 
HOG? IAS PALWA3 
r Lit?- iKH; 23 215- 22 


D*!?TTHlHl|h&G« Eft* HALE ARES 

FXC1LPSIWAS FILMS lALEAJRtS 
£/ LA RAJVIFLA. 1 
&Km Ml HE MALl OttCA 
fEJJFi rem ii es arc 

■r 


DHTUIUlfJOB IIV 
MUSICAL WOHTE 
C f EAAVEBfLA 12 B-AJO 

mm such* 

TFlJ- S&Si 15 li»3 

* :'jA 



rtRcBt^Ol 


Aiip&v * pkMH sofrvv^t 











































































cOdigo StCRETO 

- COMMODORE --- 


Express Raider 

La Forma mas sericilla da 
acabar con los drfe rentes 
enemigos da! jutgo es la si- 
guiente 

Pumas: Deberries esqui- 
varl-os o tumbarlos y go\- 
pearios. 

LiUGhadores: .Acabaremos 
can elkos si dam os pat a das y 
punetazos rSpidamente, 
abriendc el tomb ate con 
una pat a da aka. 

Bar radio: Esqui vamos las 
batellas que nos lanza jg* 
thindonos y golpeandole 
despues con un puiietazo 
bajo cuando esternot lo su- 
fieientemente cerca de el. 



Tambi^n conseguiremas 
disminuir-la energia de ruies- 
tros oponentes si qolpeamo* 
I os cartel. 

PAuf 

War hawk 

Movimiento de derecha a rt- 

quierda rnucho mis ripido; 

FQKE 266(53,214 

POK€ 266®4,2 H 

PQK£ 256® \ 214 

Los dispares solo salen en la 

parte superior: 

POKE 25215,234 
POKE 25216,234 
POKE 25217,214 

AfanueJ Navarro Metende 
{Barcvlcn*} 

Frank Bruno’s 
Boxing 

Introducir coma nombre 
M=and> y los eddigos: 

French ie Cmm&W 
A Andy ML610N45G 
P , Perfect BFAINN2L5 
Miner 2049'ER 
Puhar Las led as de 
Fuego+ Espacio- Bperar un 
poco y, autom at icanente , 
estareis en el sigiiefite nival, 
ivh Pab/of Sanchez 
(Patent* a) 


Head over Heels 

Cuando llegueis a una 
pantalla en la que aparecen 
una especie de osos forman- 
do una escafera, aparente- 
mente con Head no podr^ii 
pasaHa. 



Para superaria, monia a 
Head sob re Heels y situ ale a] 
lido de la puerta. Salta, y 
cuando este bajando cambia 
ripidamente a Head y salt a 
de nuevo, £ste se apoyari 
sob re Heels, que esta en el 
aire y Megari a la ansiada 
puerta 

P?r ncto Carcetes Aldavzw 
{Mura a} 


Ghostbusters 

Si cuando os piden el nu- 
mero de tuenta respondeis 
que si y utilizais el nembre 
de Laura junto con el nijme- 
ro 21741 St 1, os daran una 
importante suma de diners 
dtl Pine 


William Wobbler 

Pulsa I.F1, Space y la tecla 
de Fuego Con esto conse- 
guiras tener un juego quo 
nada tiene que ver con el 

« Willi am Wobbler* 

Lvk Pabbs Softie* 
(Patenci*} 


W.Q.M.A.O. 


Vidas mfinitas: 

POKE 5222,214 
POKE 5223,234 
Numero de vidas; 

POKE 4217, n 
SYS 33696 

Pafavi f or#* Santos 
(CAcerei) 


nsmom 




Cuando las ultimas luces $e apagan y la noche 
cae, las calles de la colonia se convierten en una 
jungfa con mil petigros acechando en la 
oscuridad, solo los mas audaces se atreven a 
adentrarse en su interior. Cbicos y chicas duros 
como la reina de la noche: Turbo Girl. 


M oniada en su mol or a 
reaction y enfundada 
en su insinuante t raj e 
de cucro negro Turbo Girl esla 
ina> coca de a parents r ser la ca- 
beciila de una pandilla uitana 
que de parecer lo que en itaJidad 
es: tenienlc del eucrpo de inter* 
tendon del ejerdto korg. 

Como tal ha dcsempenado 
demos dc peligrosa» itiiviuncs 
exiendiendo su lama hast a los 
rincone* mas reconditos del uni- 
verso. Los 1 1 denes del universe lia 
respemn. los jefes de los ejerdtos 
la admiran, las jc^enes de toda la 
gala\ia la Inman, lus iosencs, Co¬ 
mo uaestan pcrdidamenteetia- 
morados de el la... Turbo Girl es 
alf o mas que una hcroina, es to- 
da una Icyenda sohie dot ruedas. 



Ante nosotros el abismo. Solo un bu#n 
salto putd* evrtar lo peor. 


El ju»qo _ 

Nuesiroobjctivocomo va ha- 
breis aditinado va a scr acorn- 
pafiar a la explosive Turbo Girl 
en vli busqueda de los ires Elder, 
a tras’es de las ires, aonas que 
componen su guarida. 

Cada aona tiene sus caracte- 
risticas par lieu lares con diferen- 
tes tipus dc pdigros v dccncmi- 
gos. A1 Hi iu I dsreada una dedlut 
se cnciierHra uiui de los Eider 
que buscamos, y ncecsitara un 
numero mayor de disporos para 
ser destruida 

Cada zona esta compuesta 
por cuatro nivclcs de form a ml 
que una ^ez superatio alguno dc 
el los, si no maiau no where- 
mos a! principio si no que empe- 
/aremos dcide el ultimo nivd en 
que eslut ieramot. 

La estacion espacial 

Las gigant etnas rum as de lo 
que fner* una uliramuderna na¬ 
ve espaciai consliiuyen el pr mic¬ 
ro de los decora dot que van a 
servir defondo a nuestr* aven- 
lura. 

Pos basicamentc son las diti- 
ail lades que Yam os a enconrrar 
en esta zona. Por una parte, \ 
prineipalmertle, tendremot que 



Al final de la la sc deberctnos 
hoar frerie al pitnero dc los El¬ 
der. euya aparicncia por cierto, 
esta muy lejos de coda similitud 
con lorma humana. puts como 
comprobareis, se iraia de una eh 
gaiicsea llama rodeada por eua- 
iro sateiites gjratorios. 

L na vez derrotado. aparecera 
un mensajc de felktiadon, y ac- 
cedcremos automalicamente al 
stguiente nivd. 

El puente 

de Ids horrorea _ 

Las cosas se ponen dificiles. 
Airavesar el proximo dceorado 
nos t* a eosiar sang re, sudor.,, 
y vidas. Este no puede ser mis 
tecrieo. un viejo puente abaudo- 




FORMA DE RESOLVE RLOi La pant a Ha que hemos escogido perte- 
ntte at juego Defleklor En etla hemos ocultada la treyeetorla del 
rayo hatia el receptor. Debeis descubrir tual es el camino correcto 
utilizando los etpejos teniendo en cuenta que not; preciso em- 
plearlos tedos 


Ahora nutttra proiagonista se 
ent'renia a! mas difiesl de cuan- 
tos retos se ban pianteadio en su 
carrera. Ires extraiios seres pro- 
cedemes de mas alia de los con¬ 
fines tie nuesrra galaxla cstan ir- 
icroeptando los suministros de la 
colonia. secuesirando cada una 
d« lav naves que hacia ella se di- 
rigen gracias a su cxicnsa flora, 
de nates robot. 

l a mivkin de Turbo Girl no 
puede oiar mas dara: in tlitrar- 
ve en tl complcjo encmigo y aca- 
bar eon los ires Elder. 


convertirnos en unos aulentices 
maesiros del salto de tuberia. 
pues estos obsiaculos esian re- 
pan id[iv a lo largo y ancho de 
toda la zona. La segunda de las 
difieullades, como no, son los 
incordiantcs cncmlgos impres- 
dndibles en un juego de esta* oa- 
racterisrieas. En la primera zo¬ 
na. en conerelo, nos tamos a en- 
a)nirui con inullilud de nates 
espaeiales t tormemas de meteo- 
riios dispiiesros a reducir a nues- 
tra moto y a nuesira persona a 
eeni/as espaciale^ 


natto const ruido para comuni car 
la Mve espadal eon la super fi¬ 
de del plan eta. IVro Kic cons- 
truido hace miles de aflos y d 
past) del tiempo ha dejado su 
huella sobre su met a lieu euruc- 
tura, En realidad lo que antaho 
l ucra un pueme ahora no es si- 
no u n amasijo de hierros ox id a • 
dot y eimiertlox corrompido* 
que se desimegran al mas mint- 
mo con lado. Aforlunitdanienie. 
algunas de stis /on*s permnne- 
cen practicamente i mad as per lo 
que nucsiro objetivo v» a consis- 
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En «! 
desierto 
lakinado 
se estonde 
ft ultimo 
de I os 
Elder 


Todo tipo 
de naves 
espatiates 
ammaran 
nuestro 
'f COrridO 


tir cn aprender sobre que zona* 
debemos sallar y Iratar dc hacer- 
lo en el raomcnlo oportunn y 
desde el lugar correct©. eosa que. 
coma vais a dcscubrir, es algo 
much© mas lacil de dear quede 
hacer. 

En esia fase continuan incor 
dijindonos todo tipo de naves es- 
pa dales, aunque eada vez son 
mas rapidas y preeisas con suv 
di spares. 

Al final, como dc costumbre. 
encontrareis esperandoos al se 
gundode los Elder, esta vez una 
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famiaica nave espaeial, que sc 
defiende disparando unos misi- 
les mas difidles de esquivar que 
la declaraddn dc la renta, 

Si pesea todocotiscgnis begat 
hasta aqui y le derrotais tendrils 
acceso al sigtiientc nisei. 

El dc start© ca kinado 

No es que esta lerccra parte de 
nuestra misidn sea facii, en ab- 
soluio, pero desde lucao, compa¬ 
nd© con io que acabamo* de pa- 
sar parece casi un jueio dc nl- 
fios 

El puenle se vs 
des integran do 
Itonviene darse 
prisa! 



«T 0 dauna 

leyenda 

sobre 

ruedas» 




El desierio calcinade, escon- 
dnjo del ultimo dc los Elder, 
presen la un panorama desola- 
dor, pero,.. :por lo menus no de- 
saparece bajo nuesiros pies! 

La primera dificultad a la que 
sarnos a itner que hacer frente 
son los peligrosos matojos arras- 
t ratios por el vie mo, su comae- 
to dejara miestra molo inservi- 
ble por lo que nos cos Lara una 
de nuestras predadas sidas. Por 
otra parte continiiaremos su- 
friend© la molest a presold a de 
■mill it ud de naves enemigas dis- 
pucstas a que nuestra averuura 
acabe aqui. 

No Jebcmos dejarnos amila- 
nar, d final esta eerca, el ultimo 
de Jos Elder, un rdudcnic > re- 
sistenie lanque, nov espera aga- 
/apado al final dd trayeeto, 

Ahora no podemos fallar, de¬ 
bt (nos mantener el puls© fir me 
y el boton de dispart) apretado, 
la victoria no sc nos puedecica- 
par„. Turbo Girl sabra recom¬ 
pense nos, no lo dudeis ni un 
moment©. ■ 
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SPECTRUM 
LISTADO 1 


10 H£H 9 94 9 9 9949499444 4449#f 
20 H£H 49 

39 REM 44 J.C BwRDCRQ 
4ft REM 44 

45 HEM 41 SPECTRUM 4SK 
4 7 HEM 4 4 

59 REM 444444444444444949444 

SS REM 

69 REM 44444 TURBO GIRL 499499 
65 REM 

70 BORDER 0: PRPEH 0: INK 7 C 
LS . CLEAR 26990. POKE 23656,6 

'"CODE 33396,69 
11 CURMTRS UIOHS UUlEP 
"jU' POKE 23339,U 
" EM CUE FH5E 0U1ERE& 


69 LORD 
199 INPUT 
E5 (1/255) 
119 INPUT 


EHPEIRR (1/3) " t F: POKE 33335„F 

ISO INPUT "EN QUE ZONR DE LRSFR 
5ES DUIERE5 EHPEZRH l 1/*> "jl 
130 LET ftaZ-1 

14.0 IF R = 9 THEN LET 6iP OO TO 
156 

150 LET B£ 30 4 ifflt 3ft » 

159 POKE 2334-9 , B 

6000 PRINT 11 INTRODUCE IH C1NTR 
ORIGINAL Y PULSR UNfl T 

ECLR": PAUSE 9 
8510 LORO .CODE 

90@0 CL 5 : RANDOMIZE USR 23295 

LISTADO 2 


LINE A DATOS CONTROL 

1 3168SBDD210040110016 605 

P CD335BDD21C05DI1&30B 1093 

3 CD 335 BDD 21786911 SS 9 & 1139 

4 CO 33 SB 3 E 0632 B 56 B 3 E 00 766 

5 33976 P 3 E 0032416 BC 321 BIS 

6 6 fi 3 EFF 37 CD 5 B 05 C 90000 975 


DUMP 40 .GOG 
N * BYTES; 6 ® 



ZONA 


2 


Teclear el 
lisiado 1 
saJvarlo en 
una tints con 
LINE 0 , a 
continuation 
utitizando el 
cargador 
universal de 
Cod i go 
MAqurne, 

teciear el 
listado 2 y 
salvarlo. 
ftebobinar la 
dnta y ted ear 
LOAD*'”. 
Contestar a las 
preguntas y 
cargar la cinta 
onginal 


ZONA ^ 


Tec lea r el 
lists do Basic, 
grabarlo en 
cinta. y 
ejecutarlo ton 
RUN; contest a r 
a las 

preguntas y 
ponw la cinta 
original. 







Dl RECOON 

§ 


ZONA 1 



PQKfcS TURBO GJFIL AMBTF-AD 

VIDAS INFLN 1 TA 5 : 

POKE & 4 F 34 .AA 7 
ENERGIA PlFlNlTA: 

POKE ft5f*TOACft 

OESTRUS A A«, ELDER CON 1 DISPAHO: 

POKE *7355,0 

POKE *7359.0 

JNMur,£ A LOS CHOQUES: 

POKE *6550.1 

no Gaea al vaciO: 

POKE *6555.1 


pokes turbo GIRL SPECTRUM 

Was bnf i Mu T AS: 

POKE 27269 ,NlN-KUMERO DE VIOASJ 
MUMERO DE SECCION- 
POKE 272G 1.0 PR-FJIERA SECCON 

POKE 77201 SO £ EG UK DA SECClQN 
POKE 27201,90 TE HCE A A SECOON 
POKE 27201,170 CUARTA SECCION 
NUMERO DE FASE. 

®0KE 272*7,0 FASEO 

.POKE 277*7,1 FASE1 

I POKE 272*7,2 FASE 2 





REVISTA INDEPENDENTS PARA USUARIOS DE ORDINAOORES AMSTRAD 


* Generador de sistemas expertos para CPC 

* La inteHgencia personal y la ensenanza asistida por ordenador 
■ Juegos de avunturas con sus esquemas basicos 

* Curso de lenguaje maquina para PC 

* Todos los secretos del 8086 de INTEL paso a peso 

* AnaJisis de las ultimas novedades de juegos 
para tu AMSTRAD y CPC 


LA REVISTA MAS INTELIGENTE PARA TU ORDENADOR 











































































MSX 


10 'TURBO GIRL: RARCQ5 . B 

30 SCREEHO:KEYOF P;FORE*HFCA0, 1 :FDHB*VbLS1D 310*1:103 03: RDEl 
0-NFXTN 

40 LOCATES*. £3: IMPUT"VlDAS TSlF]H:TAS i " . k*i 1FAi*'£'«T 

H E H FOX It 5 hi S3 0 0. 1 

5& PUNT LOCATES, 33« INPVT" [ENURE A LAS PA LAS CS/E» B ’|A1: 

I F Ai»' , S i, THE5iPOMEfifciS50l. I 

BD PHI ITT: LOCATED, 33= INPUT" l.HM'JNE A LAS JfAVfcS iS/R^ s A*; 

I FA* =■ h ' S" THE S FDHEftHB 303. I 

70 PRINT: LOCATED. 23- INPUT' [JTHJBfE A LOS AGtIJ EROS (.S/1U " i 
A* EFA»- H E M THERFOKE*Hft403.l 

AO CLa: LOCATE?, iU: Pfrl ITT-FULS.* PLAY Y UFA TFCLA" - A*»l RFU 
T1U> 


, St; BLOAI/'C**: M 

*50 IFPBEKi THEM h-U* £*R8B0O, 0: FOKE4RBB81, Q- POBtfeBrtO 

B7* t 0 

1*4 IFF EEK t 2011 THE M PORI *HA0CB. tG: PC K £*H , 4HC9 

17® [F FIEK(4H&3 03 > THE RFOXCiHAA3£.* HCO 
180 E FPEKKt THlIIPOKE»HA$7B fc AMO 

1&0 nFFUaH = 357 00 S: A * U SRC A3 


#0 CLEAR £00,340 
100 iLUAU"^as-" . 


# W&ESIS.^BttEo&lll! f*L™r « 


POKES TURBO GIRL MSR 


VEDAS INFINITAS: 

POKE a+fcSB?A.0 

PUXE AHSBOC.O 

POKE &HSBD1.0 

IMMUNE A SALAS ENEMlGAS 

POKE AHAOCB^Oi 

POKE 4 H 0 CC 6 ,a 0 i 

IWr/UNE A NAVES EN EM IGA 5, 

POKE SHAA3E.201 

INMJNE AGLUEhOS ESP AC SALES 

POKE AHA 375 201 _ 


Ttclear el listado Basic, 
gra baric en una cinta, 
y ejetulario con RUN; 
contestar a las 
preguntas y poner la 
cmta original. 
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Talpan 

Spectrum_ 

1 iC6rr\o se consigue el di- 
nero prestadG e" el Taipan? 

2 Me gust aria que me die- 
rar un poke para el Batman 

Raul Wp rnrp&fJ SJftCfcj' 
-s/vradrrd) 

r Pa/a COTsegu/ ef dfrero 
pre^ facto, rec/raa la comida 
que re crfrece /a carrier* £n 

A* fraripnda, un personal Wo 
singular re prestara diner 0 a 
cam^o tfe mecto rtwdafldo 
2. Para ef fuego Batman 
pnseba con to$ POKES 36/93,0 
y 26174,$ que te proportions 
fin i/toas mfmrtas y mayor ve 
bodad, respecttvamente. 

Bomb Jack 

Am^tradi_ 

1 t Es que e- Bomb Jack no 
Irene final? Si es asi, ^ pod riais 
darme un poke de vkias infim 
tas T 

2 ^Podnais decirme yn do 
■te de vrdas intinreas y otro de 
puego sir enemrgos para el 
Lcmmanflo? 

3 En el |uego Air.vgif, el he 
iKdp-tero al rozar las pied-ras o 
un radar exphota imtanlanea 
rntnle iComo podria &olu 
donar esfo 7 

Jtirfn ,'Me Armg.rej 
(WAca^fPii 

1 Como rd hemm tndicado 

en atguna cca$i6n m £l Bomb 
lack es uno de esos jvegvs tn- 
termmabhs. en tos Que fas Pcin- 
MJ.'as $e repiter odtcamente > 
aunque etim vns semana se 
gujds /Uganda, no aparece el ft 
nsl. 

2. Respeao & fas pokes que 
no? ptdes, rebuscandc per 
nueslf-os afchtvos nemos er 
contrado a Sgunos r ah* van 
— Bomb Jack v4btmA>rtdi* 
POK£ 6653,0 

- -CommjincJo no nemos 
encQrttiado nmguno Que ekmi' 
n* a /os enem.'gos, pero par $i 
re vaten ie dames estm olros 
Vidas mfmdas Poke &738,0 
Poke S-73C.C 
Poke 373D r 0 
Bombas irtfrina* flake 
3 Atrwotf Tehemosconse 
gurdo pn p-oke oara atrmesar 
'os murps, perc fen cutdaoc de 
no mtentaf ir a y na pamai-a 
tnexisientes, pues el program# 
se quedara colga do 
Poke 37833,0 
Poke &7BB4 r Q 
Poke 37BB5.0 

Army Moves 

A mat rad_ 

1. iCuM e& la d**t de acre 
so para la segunda fase del 
Army Moves de Arm trad 7 

2 t En que n^vrsta han pues- 
to el cargador del Head over 
Heels? 

fiafci'G One* Casern 
(Sana J 

1 ta clave pars toga? la se- 
gunda parte de esfe fuego, ya 
das«o en la hmona del So ft es 
15372 

2 Sljuego Head over Heefs 
esta edestnpado* en MICRO- 
MANIA 23, entoftfraris on can 
gador para poderjugar con fo- 
das las venrajas postbles 


^Puede hablar 
un MSX? 

M5X 

1 , ^Existe alguna funobn es^ 
pecial en el M$X para grabar a 
mas de 2 400 bacdios? 

2. tHay ahgun programa en 
el mercado para hacer que el 
MSX hablel 

ismaei Can smo 
(Malaga} 

t Ei una lasfrma que no 
Adam el ordenadcu que po- 
sees, no obstante, mtentam 
mos soluctonsrte el problems. 

En bs manures MSX se es- 
pectfica oue la order* que nos 
ptdes es- 

SCREEN,,.# para 1 200 bau 
dbs 

SCREEN,,. I para 2 400 bau 
dros 

No obstante la mayor!# de 
m MSX uitltzan 

SCREEN.,, t para 1 2C0 bau 
dm 

SCREEN.,.2 para 2 400 bau 
dtos 

£s ticM comprobar s* has se 
lecoonado el modo 2 400 bau 
ci'os. pues el taro de 1# grata- 
c*on es senstblprnente mas agu 
do 

2 En cuanta al program# 
stntetiiadof de albfonm fate 
mos que extste. menos, un 
cartucho *Speclrav)deo*. pero 
por el momenta no se e^cuen 
tra en el mercado esuahof 

Plus 3 

Spectrum _ 

1 Me q Lista rid saber si en el 
f^us 3, se puedifl grabar en drs 
qyetes. los programa* de cas 
sene que estan protegidos para 
que no se pueda acceder as irs 

ndo ^Cbrino- se nebe haeer' 1 

2 Se pueden pasar I os i ue 
gos de A\mitrad al Plus 5. *00 
rm 7 

S@rgi Set 
(Bddikjn* 

I No, a menos gue drspon- 
gas de una um dad de dr5CO 
conmiaba por un dtsctple o or 
plus D quw dtsponen de estas 
optionee 

2. El software def Amstmd y 
del Spectrum es incompatible, 
por (ante to que propones es 
tmpostbie 

Cargadores 

Commodore 

^Que Dueda hacer con l os 
cargadores que pubNcais para 
emplearbs en la versidn en dis 
co de los ^oegos, ya que I# m# 
yoria then* instrucciones para 
cassele 1 

tetg i'P form 
it as Pakries! 

Los cargaaores pubUcados en 
la rews’a son para la version en 
ctnta de* juego. debdc a que 
aunque aumenta el numero de 
usumm de dtsco, et cassette st- 
gue s ten do el mode de alma 
cenanvento mas popular, por 
tanto, bs cargadores no son 
vitodos para la ve^/dn en di$ 
co De todas formas , par# que 
no re desantmes, sr podras un 
Hier los poke s directos despute 
de hater un reset, ya que esfos 
fvnetonan tndtsttnamente 
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C/Gustavo Fdez. Balbuena, 25. 


21*02 Madrid. tel. (9l) 2419270 




Distribuido por MCM tel. (91) 3141804 
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, dibuja, hace animation, educa. 
ordenador de oficina en casa. 
estudio de videa 
salon de juegos en estereo. 


Es el Commodore Amiga 500 



El nuevt COMMODORE AMIGA 500 
es mas de I j aue nunca se ha esperado 
de un ordenador domeshco. 5u diseno 
es sorprendente y deslumbra con sus 
4096 colores y sonido estereo, paro 
desplegar todo la creatividad, para permitir 
trabajos que nunco antes se habian so nod o 
en un ordenador personal, porque no eran 
real men le posibles. 


ol mismo tiempo. jjjY puede trabajdr 
como un PC compatible, con 
programas standard do PCI!I 

Conectandolo a un video el AMIGA 500 
se convierte en un centro de production de 
video domestico. Dibujo groficos sobre 
imdgenes. Creo tftulos en 3-D y produce 
animotiones. 


Commodore 


Como el sintetizador de voz, que focilito 
hablar con el ordenador; o la animation en 
3-D que permite poner sus ideas en 
movimiento, incluso a los printipiantes. 

Es un complete ordenador de oficina en 
casa, con poderosos programas de Base 
de Datos, Tratamiento de Textos, Hojas 
Electronicos, Confab rli dad y otros 
Programas de gestion. 

El COMMODORE AMIGA 500 trabaja 
en multitarea rodando varies programas 


Y para diversbn, se dispone del increible 
mundo de los juegos de AMIGA. Sus 
graficos son de tonto colidod que los uson 
fabricantes de juegos en las maquinos de 
monedos. 


Si ve uno demostracibn de AMIGA Ud. 
mismo dira que sob con AMIGA es posible 
hacerlo, Vea trabajar este sensational 
ordenador personal en un Distribuidor 


de COMMODORE- 


I- 

| Etioy interttado en nectbir 

mdi informacisn del AMIGA. 

| Namhre 

I Di recciof'i ......... PP ... PP „.. „ , 


Mifomi 


Poblocion 


COMMODORE, S.A 

Prfnc^pe de \fergcaro. 109 ■ 280 2 B Madrid 
Volenoo, 49/51 - 0B 015 Barcelona 
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Scoff unified sus ideas. Terrtia encontrarse ante 
Mayhem. Odiaba, como todos los otros 
habitantes de ta Tierra, at petverso tirano. Pero 
esta vez era diferente. Hasta ahora, todos los 
intentos del genio bco habtan sido fallidos, pero 
esta vez... quiza triunfara. Y, lo que es peor r lo 


haria con su ayuda. 


S cott era el hijo de Mall 
Trakker, lider de la or¬ 
ganization MASK, que 
hasta d mo men io habia 
dclendido la Tierra con bnllan^ 
tez de ios planes del villauo Pe¬ 
ro este no sc rindid, Es mas. ira- 
mo el plan que. con ioda segu- 
ridad, le llcvaria a la eonqmsta 
del pi and a: secuesird a Scotl 
Trakker dclame de las nances de 
su padre y ahora amcnazaba con 
darlc muerte si no se europium 
sus pet ic tones. 

Estas sc pudian resum ir cn 
una: la desaparicion de la orga¬ 
nization MASK v todas sus fi- 
liales, con to que el cam i no ha- 
eia la conquista de la Tierra que- 
daria libre para Venom, su asso¬ 
ciation criminal. 

No contaba, sin embargo, con 
la desesperacion de un padre en 
las conditioner de Matt, quien 
con la ayuda de Ales Sector, ha¬ 
bia localizado el lugar en que 
permanecia confinado su hijo. 
Ademas, se disponia a reseat a r- 
to... 

El juego_ 

Matt Trakker es irasladado a 
la Luna l^que mejor lugar para 
un lunitieo como Mayhem?! 
dondc esta v igilado su hijo. Una 
se/ aqui la aventura comlen/a. 


El juego esia forroado por 9} 
partial las rep I eras de enemigos 
de toda clase, cuyo unico obje- 
eivoesevitar el miestro, esto es, 
la liberation de Scotl Trakker, 
Los paisajes son variados: des- 
de los salvajes cscenarios seleni- 
tas hast a los solisiicados fondos 
de las bases supermodernas. Pe¬ 
ro en unos y oiros acechan ene- 
migos por doquier. 



El juego esta formado 
por 93 partial las 
repletas de enemrgos, 
cuyo unico objetivo es 
evitar «i nuestto, esto 
es, rescatar a Scott. 


Disiribuidos por la I .una hay, 
como es loeico una serie de ob- 
jcios que nos tnudaran a com- 
balir at malvado Mayhem > a 
sus criaiuras. Estos se cogen 
agachandosc y sc sdeeeionan 
con Ins numeral del I al 4. De- 
bajo del iugar en que aparecen 
los objcios iras scr recog Idas 
hay una pamalia de mensajes. 
que nos mandate en constante 
cunt ado con Sector, miestro 
ayuda me en la Tierra. A la de- 
reeha esta siluado el indicador 
de cncrgia, cuyo funtionamten- 
lo ya os imagines. 

Cada cierto tramo. apareee 
una puma por la que hay que 
introdueirse para aeccder a la si- 
guiente el a pa. Tambien apare- 
ccn alcunos asccnsores, pero «- 
i os son si m piemen l c decorados, 

Tambien hay en cl juego po- 
sibiiidad dc introdutir contrase- 
ftas y asi ahorrarnos pane del re- 
conrido para conseemr nuestro 
objetivo. Mas tarde se esplica- 
ra cl procedimicnto. 

Los enemigos _ 

En este juego los hay muy va¬ 
riados y dc todos los colores, pe¬ 
ro. no os eonfieis, todos buscan 
lo mismo: dar fin a la partida. 
Eneontraras los siguientes: 

— Esters df la muerte: por 
increible que parezea, son re- 
dondas. Caen desde arriba o sa- 
Icn del suelo. Su toque rest a 
cncrgia a! desafortunado vian- 
dante. Se pueden destruircon un 
disparo. 

— (■Inbincho: licnen forma 
de glofeo con puas. Sc dedican 
a subir y bajar sobre una posi¬ 
tion. Basra con satarlo, antique 
no son inmunes a nucstra niuni- 
cidn. 




































— C a Id i Ids: Licnen forma de 
ta/dn invertidu. Sun bichos ras- 
treros que se desiizan por el sue- 
lo. Hs difi'dl destruirlos, por lo 
que sc recornicnda saliarlns. Sn 
con«ado rest a energia, 

— Angel ile la miiertf: sc tra- 
la dc unos magnifiers mlsiles 
ibuseadores dc ADN, segun d 
follcto del arma!. Apareccn des- 
dc c! c\l re mo deroeho de la pan- 
ia!la y tknen b virtud deque su 
toque acaba con tu vida, 

— plaiilb mi lame: aparece 
desde Sa dereeha y sc dedica a 
lanzar bombas umano gigante 
a I a l red do heroc. So bra decir 
que su con tact 0 cs kial. 

— Supermisil: aparecc ail fi¬ 
nal de algunas tiapas y te pmi- 
j-ue por las pan [alias, ha si a scr 
destruidn. Por su tarnatio lo re- 
conoceras y neccsita numerosos 
impact os para set destruido. 

— AI u hi as: reciben esie nom- 
bre por su asombroso parccido 
con ciertas legumbres lias Icmc- 
jas (.no?). Se rmicven botando 
desde la i/quierda y mi loque res¬ 
ts cncrgia. Son sensibks a los 
di spares. 

— SerpienlEi bicho indes¬ 
tructible formado por v arias ar- 
(kulacicmes, que se pasta por 
dos pamallas ondulandose. Por 
si acaso su imagen no te parcce 
sospcdioaa, alejatedc clla, pues 
es pdigrosa. 

— Cue Hi non: sc irara de un 
cartoncito de allura variable, 
que sc dedica a disparar hollas, 
cuyo contact o r esta energta, Dos 
disparos en la boca y es m squi¬ 
rt a muerta. 

— Minas: permanecen en el 
suelo para que el desinformado 
paseame tropiece con dlas. Se 
esquivan con tin salto. 

Ya conoces a la serie de fie- 


ras que no le guardan precisa- 
jiienie carifio. Ahora veremos 
eomo cor responder las. 

Los objjatew_ 

Como ya sc dijo, en I us corre- 
rias por el sat elite cncorttraras 
a I g unos enseres, de utilidad. To- 
dos licnen d mismo aspeeto: dc 
caja eon unas in id ales, skndo 
cstas las que dcurniinan la da- 
se de obieio. E neon trams los si- 
guientes: 

— Pettflratttr (P|; al apretar 
el diiparo, tu cuerpo se aihrira 
de una barrera que no perm it i- 
ra a nada daAnrte. Solo hav una 
caja dc esic tipo, por lo que se 
recom ienda administrarb bicn. 

— Backbsh ( 811 : e> un tlispa- 
ro en forma dc misil. 



Si eogemos los diterentes 
objetos del juego 
aparece ra bajo ellos un 
contactor eon 99 
umdades,. que se fra 
decrementando con so 
uso 


— Jai'kmbbil (Jr): es de mu- 
cha utilidad, Te permite un dis- 
paro de las earacierislkas del 
« Backlash” pero ademas puedes 
volar al usarlo. 

— Healer (H): al usarlo tu 
cncrgin sc rcpoitdra. 

— Blaster IB): te da un dis- 
paro muy potent e, que sesmira 
en aceion h as I a que saiga de la 
pantalla, esto es, atraviesa los 
enemigos fy los destruyel, 

AI coger estos objetos apare- 
ce baio el los un contador con 99 
unidadcs qut se Iran decremeu- 
undo con su uso. Ten en euen- 
la que oinguno de (os objetos 
destaca por su abundancia, por 
So que es convenient una ade- 
cuada administracidn dc dlos, 
part io liar me me del “Jack rab¬ 
bits y del '<?enetraior», sin los 
que no podras dar fin a tu mi- 
sion. 

Las contrasenas_ 

Lntre las opciones que hay a I 
principio del juego esia la de iu- 
troducir coat riser! a. AI elcgirla, 
tendras que iniroducir En clave, 
pero, a I conirario de lo que se 
esperaria, d jueao no com ten 
en el sitio donde seesperaria, si- 
no lo have en cl I near de siem- 
pre. 

Para poder valor rtos efeetisa- 
mente de las contraseftas es me- 
eesario, Iras iniroducirlas, in gar 
normal me rue pero, ai llegar a la 
primer a puerta, no introdueirse 
por dla, ^inn eontimiar avan- 
/ando hacia la derecha. Asi, lle- 
garemos a una putaHa con vua- 
trocabinas. Eneima dc cada una 
dc evtav hay un indicador de 
functonamicnio. Si es;a daudo 
Mteltav mdico que la cab inn se 
puede usar (y loestara vi hemos 
tntroducido algiino clave i y has- 
tar a con seleccipnar la cabina 
descad a y dirigir el joystick ha- 
cta abaju 

Las coni rase ha s aparecen a I 
llegar a deter mi nados sitios cr el 
I usar deslinado a los mensajes. 
Son las sigwienies: <t\i:tihem!>, 

I ransmogrifs” ; <!Valkyr». 

Wlvwl uno _ 

Salimos del tclclransportador 
y nos eneoniramos con dos oh- 
jetos: «Penetrator» y (r Back¬ 
lash». Seieccionamos este. En la 
seuunda pant alia hay esferas, 
por io que procuraremus pasar- 
la a toda velocidad. Luego nos 
encontramos ante un rio con un 
puente muy curioso que tampo- 
co supone mayor dificuliad. 

La cuarta pant alia supone 
mas diversion: es conveniente 
disparar priniero al euelliflon, 
pero muchocuidado con las es- 


feras. Lueeo encontramos un 
globincho. al que dcstruiremos 
para sill ar sin mayor com plica- 
cion los dos pn/os y llegar a la 
primera puerta. Mas a la derc- 
cha queda la pant a I la tie las 
cabinas. 

En las cuatro pantallas si- 
guietues no hay pdigros I lama- 
tivos. Solo una ration de <(Cal- 
dilosn que eon un salto mostra- 
ran su impotencia. Nos apmvi- 
sionaremos de h< Jack rabbits y 
lleganemos a otra puerta, 

Tras esta apareceran los temi- 
dos unities de la muerle. Con 
viene dispararlos hast a que ha- 
ya un mo men lo despejado y sa- 
tir corriendo. Olrometodo es d 
uso de fd’enelratoni. 

A cominuacion cncortrare- 
mos otro de esos puentes tan 
maravillosos, acompahado dc 
un cuellihdn, del que daretnos 
buena cuenta antes de atravesar 
d no. En la pant alia sifuiente 
cncontrarcmos un platillovolan- 
tc y do^ minas en d suelo. La 
tinica solucion es avan/ar. val- 
tando las minas y usitndoel <' Pe- 
netrator* euando pa^e por end- 
ma de nosol ros descargando rc- 
galos. A cominuacion encontra- 
remos un cudlihou > liicgo po- 
/os de agua, que no ofrccen ma¬ 
yor difieultad. I am die n u pa re¬ 
cur a uti « Block busl cr». que dc- 
jarri el cam ino libre para llegar 
a un nuevo rio y luego una scrle 
dc pozos adere/ado', con esfe- 
ras, que tampoco vu pond ran 
gran dificiilLid para un avezado 
aveuturcro. Nada intiv <ahar 
otro po/o llegar cm os a la orilla 
de un logo que vuperaretnos con 
el uso de! «Jack rabbit. Pode- 
»ius deseanvar en un islote. Fi¬ 
nal mente, aparecera un super¬ 
misil: se rucomienda usar <■ Pe¬ 
nt! ra tor». 1 as el, hay una puer- 
ta que nos conduce al... 

Nivel dos ___ 

Ahora aparcee la primera 
eonirascna, que esMayhem” 

En las si ententes pan l alias no 
hay apenas di fit u Itades: solo un 
cue, 1 1 Aon y un ataque de alubias. 
Tampoco olvidemos reponer 
«Jackrabbii», L a rues a puerta 
nos conduce a unas gruias. 

En la segunda pan)alia aparc- 
cenangelcs, por loque usaremt^ 
KpenelratonK Luego nosatacan 
csl'cras y, en la cuarta puntalla, 
hay un cudlihdn al que dcstrui- 
rctrtos antes dc saltar cl cmbal- 
se eon id aek rabbits El earn inn 
hast a ia nueva puerta esta libre 
de petigro. 

En las siguientes seis panialias 
encomraremos calditos y alu- 
bias, que esquivaremos por el 
procedimiemo habitual. La nue- 



va puerta nos conduce a etras 
cavernas en |as que se noia la 
m a no hum an a. 

El comite de recepcion esia 
formado por un cucllifton del 
que nos desembarazaremos con 
rapidez, para aprovisionarnos 
con el « Healer ” y un paquere dc 
«Jackrabbit». La siguiente pan- 
talla tiemc eomo habiuintes esfe- 
ras que saltan del suelo. A parte 
de esto, un charco se in ter pone 
a nuestra sal id a. Usa el >dack- 
rabbilx para pasario. 

En la pmtalia siguiente apa- 
rceen angcles, pero se ehocan 
conira la [Hired, pot lo que es 
cuestion de esperar a que se can- 
sen. Despues hay ires pan)alias 
dc descan so, solu aderezadas 
pot un lago que superaremos 
con cl nJiefcrabbit». Luego vie- 
nen dos pant a I las con esferas 
que no prewntan mayor compli- 
caetdn, Tras estos lendremos 
que desiruir un cuel li Aon y ya no 
cncontraremm mas problem as 
hasta iraspasar la nueva puerta, 
sabo los ocas ion ales charco*. 

Nivel trg __ 

Se nos informa de la corres¬ 
pond^ (e con i rase Aa: «Truns- 
mogrily ”, Pero no hay que per- 
der en nine tin moment u la aten- 
cion, pries tambien hay en la 
pant a I la un par de cue 11 1 A ones, 
loscualcs sucumbiran ante nues- 
tro podcrio dejando libre cl ca- 
mino haeia unas porcioncs de 
healer” v « blaster” (eso si, es- 
quivando las minas). 

F.n la siguiente pant alia hay 
dov cueJIiftoncs que halt de mur¬ 
der el polvo antes dc que salte¬ 
rn os los pozos con nuestra habi¬ 
tual pcricia. Despues sufriremos 
un ataque de alubias. para dar 
paso a un globincho, que des- 
truiremos. En la misma pan ta¬ 
ils lia> tambien un cue! li Aon que 
sera sobrepasado con cl «.Eaek- 
rabbit ”. 

La Hues a puma I la presen la tin 
«Blockbuster” y tres minas; 1a. 
esirategia es la de siempre: des- 
truir el lanzamisilcs v luego sal- 
tar las minas. Finalmenlc encon- 
traremos un supersimil vigilan- 
do la puerta. Dispara deprlsa y 
eon el ‘Blaster” para dar fin a 
sus dias. 

Tras la puerta acechan alubias 
y un cuellinon. que es recomcri- 
dable pasar por via aerea. Tras 
esta pantalla, hay tres de descan- 
so y luego otra con caldiios y 
dos cueillhones disiribuidos ts 
I raiegi earner le (cstocs, con mu- 
cha mala idea!. Dispara a los 
cuellinones y salta euando se 
aproximen los calditos; avanza 
euando hay as destruido am bos 
cahones, Otra manada de caldi- ► 
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lo* nos scparan de la puerta quo 
conduce a la base lunar. 

Ya esumos en Alpha Site, y 
aqul tomamos la caja de «Blas¬ 
ters. Para llegar ai nuevo nivel 
no hay mis dificu Itadcs que las 
presen Ladas par una riada de £v 
feras y otr* de agua. 

Wivri tuatro _ 

La ijiformacidn puntual nos 
deja eonoeer quo la nueva eon- 
Irasefia es «Valkyrs. Nos cneon- 
tramos en Beta Site. Al despla- 
/amoi tiacia !a derecha hallarc- 
mos an canal vigflado por im 
cudlifion, al que destniiremos 
anies de saltar. De la siguientc 
puerta solo nos separa una ser- 
pientc, que sc muese por dos 
paniallas. Para pasarlo usare- 
mos eJ alack rabbit" cada vez 
que se acerque hasta salir de las 
dos paniallas que const:tuyen 
sus dominios. Finalmente, des- 
truimos d cucllihbn > nos mde¬ 
mos por la puerta. 

En las sig li lentes paniallas so¬ 
lo hay dos pdigros: calditos en 
la primera (que no ofrecen difi- 
cult ad ante nuestro portent o so 
saltol y un supermini en la sc*- 


ta {que no opone obstaeulo a 
nuestro formidable disparo). 
Hem os aleanzado otra puerta. 

Al atrasewla eniramos en 
1 01 a She. ultima zona de la ha- 
se. La primera pantaJIa esta ha 
bitada por esferas, siendoesiae! 
unico peligro que presents. Es- 
to no oeurreen la scgunda, don- 
de aparle de Ins inaeles debere- 
mo5 sallar un rio. Er la lerecra 
hay otro aiaque de ester as, que 
son sustituidas en laeuana por 
mas coheres, eon otro FosO que 
saltar. Despues hay una nueva 
oleada de esferas. esta ve/ eon 
pozos que tsquisar. Otro ataque 
dcsesperado de l os angcles dc la 
muerte nos permitira llecar a la 
ultima puerta. 

La nuesa partial la no rienc di- 
ficultad, pern cn la siguieme 
suelven a la carea las alubias. 
Lucid hay que saltar sabre das 
abismos y ahorn nos ataearan 
tos calditos. Una ultima oleada 
de impotentes alubias nos sepa- 
ran de nuestro dcstino... 

Casi un final feliz 

—Scott, hijo mio, —dijo 
emocionado Man . 
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Nuevo INVES PC-X 10 
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ill nuevn INVES F’C-XJO es el ordenador personal 
hechrn a In medida y totaimente compatible. 

Con tus necesidades, Con tus estudios. Con tu 
pnesupuesto. 

Memoriza sus prestockings: apuntes. fie has. 
program as de cakulo. resistencias. agenda de 
trabajo. calendar™ escolat-, 

Sf. El nuevo INVES Pt-XlO es un ondenador 
personal que deja pequefios a los mas grandes, 

Y si piiensas que es cam suspenso en calculu. 
Ademas. tambien es perfectomente compatible con 
la mayor oferta de programas del mere ado. 
Crabalo bien en tu memoria. 

Es el nuevo INVES PC-X10 
Es de los tuyos, 
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Prim«ra» acetones 

El objetivo del jiicgu es, pur 
tamo, desvalijar completamen- 
ic cuairo mansions diferentes 
recogiendo tod os ios objetos de 
valor que sc cncucntren en dlas. 
Una vcv limpia la euarta y ulti¬ 
ma dc ell as, nuesi ra arnica la 
pan ter a podra distrutar de sus 
■nerecidas vacacioncs para des- 
vansar del duro exfucr/o que a 
buen seguro tendru que rcalizar. 

Nada mas final i/a r el proee- 
so de carga aparece una pania 
Ita que probablemente resultc 
eon m sa a aquellos que no sc 
molest an en leer las irstrueei ti¬ 
nes de Ios juegos. Observamos 
a nucstra arnica la pant era en d 
ceniro de la pa rial la y ires gra- 
ficos diferentes: la oficina de 
cniplco, el me rend o \ una jsla 
tropical. La prim era accion de 
nucstra amiga debe ser cxcoger 
uno dc estos tres deslinos utili- 
zando la teda de arriba para di¬ 
rig irse a I mercado. i/quierda pa¬ 
ra la ofieina y dcrceha para la is- 
la. Una vc t xclccdonado uno de 
Ios tres deslinos. el grafico co¬ 
rrespond jenlc par pad ear a por 
uros inslanles v aparcceremos 
en nuevas pantallas en funcidn 
del dcsiino escogido. Si escogeis 
la is!a debereis poncr en tnardia 
e] cassette para car ear el ultimo 
bloque que contienc la panialia 
final, eon loque consegujreix ver 
el final del jueeo del mismo mo¬ 
de que si hubicrais findizado 
co triplet a mente la avemura. 

La primera accion que debe 
realizarse al corner] zar a jugar cs 
visitar d mercado. pues es alii 
dondc podremos adquirir Ios 
nbjeros imprescindiblcs para 


uesrra a imp la Pamela 
Rosa esta una vez mas 
sin bianca debido a su 
tscandabsa forma de vida, y 
Iras recapacitar sobre su porver- 
nir ha decidido buscar (rabajo. 
Tras varios recorridos por los 
barrios alius de la cm dad ha 
conseguido un empleo dc ma¬ 
yor do mo cn una de las casas 
mas suniuosas dc la zona. Peru 
como era de su poncr la pamcra 
rosa sahe que nunca se hara ri¬ 
ot de esa manera, por lo que ha 
decidido actual como un eficaz 
mayordomo durame el dia pa¬ 
ra desvalijar la casa por la no- 
chc. De esa manera bast aria con 
realizar el mismo proceso en 
cuairo casas diferentes para po- 
der reunir una respdable canti- 
dad como para permitirle lo- 
marse unas largas vacacioney en 
una pequeha y sol it aria isla tro¬ 
pical. 

Pero Ios problcmas him sur- 
gido nada mas comenzar. En 
primer lugar results quelos dac¬ 
hes dc tan rcspciablcs casas exi- 
gen a todo future mayordomo 
un atuendo a la medida de las 
condiciones de vjda de la casa. 


\ los mas opulent os de el Ios so¬ 
licit an, adcnias aspect os adicio- 
nales talcs como que el nucxo 
cmpleado disport ga de coche 
propio o pnsea una can a de re* 
comendacion debidamente fir- 
mada. 

Para cuimo de males results 
que lodos los duettos de las ca¬ 
sas que la pamcra dcsea visitor 
son sonambulos, por to que 
nucstra amiga debera realizar 
sus tartas nocturnas en comple- 
lo silendo y evitando que los 
propietarios sc despierten y la 
eitcuem ten con las manos en la 
masa. V como no, el inevitable 
inspector Clouscau se ha cm era- 
do de las tniencioncs de ia pan- 
let a j ha decidido que bicn me- 
reee ia pena una noche cn bian¬ 
co si consign* atrapar por fin a 
I an escurridizo felino. Nuestra 
querida Pamcra Rosa tendra 
que esforzarse al maximo y re- 
cutrir a todos sus trucos para 
conseguir su objetivo sin ser sor- 
prendida cn plena faena. y evi- 
dentcrtientc neeesitara que algun 
amabJejuegoadicto la saque del 
suefto cn el que esta xumida den- 
tro de lus chips de tu ordenador. 
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En un estuche con la caratuta de color rosa , 
junto a un folleto de instruedones de color rosa 
palido, hay una cinta de color rosa rojizo 
esperando que la cargoes en ft/ ordenador. Toda 
la fantasia del mas imisual de los felinos ha sido 
encerrada en un juego de ordenador en el que 
la Pantera Rosa, muda como siempre, nos 
demostrara una vez mas que es posible 
atravesar las fronteras de la imaginacidn sin 
necesidad de recurrir a las palabras. 













••CO 


la primer a cKCion que deb* realiiar es 
met cada para adquirir bi objetos 



Po demos escoger y utilizer yn objeto entre I os siete de los 
que disponemos al tomienzo del juego. 


B unico sueno 
de la Pantera 
Rosa es tomarse 
unaslargas 
vacadones en 
una pequena 
isla tropical 


mas tarde podcr xtr admtlidos 
como mayordomos, Como ya 
licmos v it ado, exlsten euatm 
mamionex aiyux propieiarius 
cvigcn diferemcs objetos para 
admit ir nuevos irabajadorex, 
ohietox de difcrcnte .valor en 
fund on del nix ci xocial do los 
ducnos. Para rexumir iridic are- 
tnox que la printers casa exiuira 
a nuextra pantera un sombrero 
de eopi. la sejcund.i un rfloj de 
oro. ia tereera una carta de re 
coinendacion wllada y la euar¬ 
ia. un coche deport tv«, Por des- 
erueia estos objetos tictien dife- 
remex pretios y nuexira pantera 
com ion ya xu aventura con una 
sola bolxa de dinero que unica- 
menie le permtiiri adquirir el 
sombrero, pties los restantes ob¬ 
jetos cuestan dos tres > euatm 
bo Isas rcspccl i v ament e. 

Sin embargo, la Pamera Ro- 
sLt podra adquirir e*>s objetos 
con las ganancuts que ohtenga 
dexx alijando la* manstones pre¬ 
cede ntes. 

Las acetones para comprar un 
objeto son mux sencillas. Una 
vey cn el mcreado. aparecera 
una peunena ventana most ran 
do a lu paniera y d x endedor PI 
de pen diem c pregunta a nuestra 
amiga acerca del objeto que de¬ 
sea. monienlo cm d cual debus 
pulsar lax teclas iiqtiicrda- 
dcreeha husia setecrionar el ob¬ 
jeto deseado. pulxandn fuego a 
continuation. bn esc monicnlo 
cl vendedor nos indica el preeio 
del objeto, con lo que si la pan 
(era dispone de tal cant id ad bas- 
tara eon pulsar fuego para rca- 
li/ur la compra. y volx er a la pun- 
l alia imci.il, 

Una vci en la pant a Ha de co¬ 
rn ienyn deberemos pulsar u- 
quicrda para ding into* a ia ofi- 
cina de empfco, En esc momcn 
to aparece un gran cartel con 
cineo option es, una para cada 
mansion a xisnar x una (no 
work} para regresar a la pant a- 
Ha initial- Mucxe la barradel 
cursor liatia la option elegida, 
la cuai al uomienzo de la parti- 
da icndra quescr rwicesariamcti- 
tc la correspondknte a la prime- 
ra cat a. Una vey escogida una 
casa, aparecera una nucx a csce- 
na en li que el duetto de la casa 


pregunia a la pamera si dispo¬ 
ne del obic|o im prescind iblc pa¬ 
ra ser comraiada segiin ia rela¬ 
tion expucsta anieriomienic, En 
caxo negative la pantera sera re- 
eha/ada > loherenios a la pan- 
[alia initial, pero si hernos cum- 
plido los rcquisiio' pre' ios apa- 
Fccercmos, poi I’in, en d eseena- 
rio del iuego. 

Las mansion?* 

Cada munsiou contra de 34 
patuallac dispuesrus de tal mo- 
do que l or man un rcctiingulo de 
seb pnntalkas de anebo por cua- 
tro de alio. La Pamera Rosa y 
d dueno de la casix sc encueniran 
inicialmente en ia esquina infe¬ 
rior i/quierdn dc la mansion. 
Cad a casa dispone dc lb ohie- 
tos xalwsos Jcsperdigudt's pur 
sti superl icie que parpadean pa¬ 
ra indicar su presencia. Nucsira 
amiga debera reoogcrlos iodo' 
omplemctite pasando por debn- 
te dc dins para poder acccdcr a 
nivdes superiores, niorncmo en 
d cual podra udquirir d '-icuicit- 
te objeto de sal or en d mcrea- 
dO y dirigirsea la siguienie man¬ 
sion. 

Al cargar por prim era vey el 
jutgo la mentor ia cotiiieiiv Jus 
graft cos x d.utos cor respond ien- 
res a la pnrncra de las niansio- 
ncs, pero por problem as dc me¬ 
in ori a. cad a x« que acccdamus 
a una casa dislinta habr.i que 
poner cn marcha el cassette y 
cargar un tiuexo bloque de da¬ 
les, cl ultimo de los cuales con- 
riene la pant a! la final. Por des- 
gracia no ban sdo induidos 
mensajes que in, for men aeerca 
del proceso de carga, por lo que 
mudinx xeees sera itnpoxiblc sa¬ 
ber si d ordenador hu locallyrr- 
do d bloque de dato-. correcio. 
Lo mejor en estox casus es, co- 
mo siempre, anolar el numero 
de euenUix uchas del cassette pa¬ 


ra eada una dc be lasts y retxo- 
binar ta ciuta adecuadanurnte. 

(. ada una dc la- euairn man- 
siones cxml iene gran camidnd dc 
pi sos eoinuiiieadox por escilcras 
y puerru'. Las puert&x eonduccn 
a otras puerlas a x eces a gran 
di si unci a dc la prime; a, con lo 
que nos miiartmos grandcs ro¬ 
deo ' utili/andolas. I a mayor!a 
dc las puetias son de doble sett- 
lido [es Jecir, si A conduce a II, 
lamb ten IJ conduce u Al. pero 
algunas dc dbs no cumplen es- 
Ij propicditd. bn cuaiquicr ca- 
sp. cn cada uno de lo* cuatro 
mapa.x d is pouch dc una cull con 
la rclucion delas puena' cxisien- 
ics x la' rclationes entre dlas. 
bn la cuarta \ uliinta mansion 
bay dot hubilantcs que sdainen- 
ic pueden xer accedidas ntediars- 
ic Ins puenas apropiadas 

O?*arrollo del juego 

Nucsira umiea la Pantera ktr- 
sa pucdc escogcr y utili/ur un 
obieio entre los >ieie de los que 
dispone al comicnm del jriegix. 
para lo cual dcheras inx near el 
menu dc selection pulsnndu 
abitjo y fuego simulianeamentc. 
Cn esc momento. el horde dc la 
punt alia mostrara ilos franjas dc 
color para indicar que estas den- 
sro del menu dc selection y que 
las rccias de control no ejercen 
las iulieiones dc mox imiento dc 
la Pamera Rosa, sino que las te- 
clas i/quierda-dercdiu sdccclo- 
nan un objeto. ia combination 
ximullanca fuego-arriba nos de- 
vuelxe a I estado initial, la rccla 
aba jo sekveiona la campanil la x 
fuego aetixa cl objeto sdcccio- 
nado. El objeto selecciouado 
inicialmenic es In cam pa nil la, 
por lo que lubra que util i/a r es- 
tc provediniicrto cada vcz que 
quetamps seleccionar un objeto 
diferente. El objeto xelceeiqaA* 
do sc utili/n pulsando siimilia- 


neamcnie art i ha x ruego. x que- 
dn rellejado en la burbnia sittia- 
da cn la parte inferior i/.quterda 
de la pant alia. 

1 os sicte obieios son k's ci- 
guiemes, i.a eampifllliu sirx L - 
para dirigir a I sonambillo. del 
mis mo modo que lo haccn la 
pluiahimia. el lablirn x la J’lti- 
Icra Rosa de plasiicu con los 
bra/osextendidov El despcrla- 
ilitr sirxc pura m ante tier Jc'i'icr- 
la a la pantera. x el agujent hin- 
chabte y cl Jatlrnn de plasiicn 
son efieavex para deshacersc del 
ins peel or. I ctixis bs ijbjelos ex- 
ccpto la camp;aiil!a > cl desper- 
tailor son hinchablcs. x para in- 
llarlos ys nevexario puKar fue- 
gu tres xeecs ana xe/ sdecciiina- 
do el objeto y coliKada la pan¬ 
tera cn d Jugar adccuado. I na 
xey inflado el objeto quedara 
luera tic usu hjsta que cumpla 
su midon o la pamera lo rccog;a 
de nucxo pasando sohre el. Fx 
plica re mos mas dctaJladamcnie 
'tjs fund ones cn sus a part ados 

correspond ieiltes 

I.a principal preocupaoon de 
la Pantera Rosa dehc scr vigilar 
cn ipdo momento a l dticfio dc la 
casa para que no sc dvspicric x 
la sorpremia robando, El so- 
nambulo sc muex e con slant c- 
mcnlc v re sit I la impostblc dete- 
nerle, por lo que la uiiica solu¬ 
tion e> seguirk cn su cam mo y 
dirigir xus paxus para ex imr que 
sc choque con una pared o mue- 
ble. Para dlo la Pantera Ro-j 
cucma con dos posibilidadcs: 
puUando fuego y simulianea- 
metue i/qtiierda n dcretiia la 
pantera extendera los bra/os en 
ditila direction } cuando el so- 
nimbulo choquc con el la itner- 
lira el sentido dc stjs pum> s. ’i 
ara que el sonambulo cam Inc 
acia cl f rente o hacia cl fondo 
de los pas i I los la Pantera Rosa 
itnidra que colocarse en lu direv- 


cion deseada y fiacer sonar ia 
campiflilla pulsundo arrtba x 
fuego. teniendo la campanula 
prex iamcm e sclcccionada i n la 
mayor ia de k>s casos hahra que 
ultLTitur ambas aceiones para di¬ 
rigir habUnicme los pasox del n»- 
nutnbuln cn la direction dcsea- 
da. IN posihle dc cste modo Ka- 
ccrlc stjbjr las csealeras y xisiur 
tod a la mansion, recog ietido 
mienlrus tamo los objetos de va¬ 
lor, La pamera puede dtrtgir ul 
sonantbulo a distuntia median 
tc el obiclo apropiado . El tablc- 
ro y la plataforma dehen ser in- 
llados y colocudox -iibrc las pk- 
U's dc oso y las tram pi I lax putu 
que cl xoiiambuk) pave sobre 
cl las. piles L -n easo contrurio se 
resbtikna. y la pantera hineha- 
bk puede ser ulili/ada para iih li¬ 
eu rlc a cambiar dc direction. 

bl inspceior Clouxcau x igila la 
casa cvitisiantememe x px'sibk- 
mente larde tin buen rato cn 
apareccr, pero una •>£/ que lo 
hacu no aparfard sti x isla de 
iluexira uniiga y conn 1 n/ara a 
per segno! a xiu piedad. x eonio 
sus paxos son tmtis rapidox la 
airapani a no ser que la pantera 
hugu a I go ran ex-tarlo. Nu extra 
amiga dispone dc Jc-s objetos 
que te ayudaran a burlar a I ins¬ 
pector, pur un la do d agujero 
hinchable pat a que d inspector 
sc caigu cn el > por otro I ado el 
muneco dc plaslieo l[uc repre- 
sen lu a un pdigroso del itieu cu¬ 
te para distract la ucncion del 
inspector Cluseau. 

Indicadores, problemas 
y trucos 

I a x eitlaiia inferior de la pan- 
talla nos tnuectra dixersa In lor- 
macion acerca del devarroJIo del 
juego. F.n cl exirenio i/quierdu 
aparece la cara de la Pantera 
Rosji mostrando xu nivd de ean- 
sanrio, E feet ix a memo, nucstra 
amiga se iri eaiisando a medida 
que transeurra cl iiticEG y la c.x- 
presibn de su msiroittdique rnn- 
yor attotamietuo. Evisien Iftpa- 
sqs o rostros intermedios desde 
lu situation initial hasta que la 
pamera eierre lux ojos x sc ducr- 
ma cotnpldameme, mo men to 
en el que volxcremnx a la pan- ^ 
"alia inicial de la ofktna, nierca- ^ 


MICROMANIA 63 
































































< 

5 


PINK PANTHER 


SIMBOLOS 

H RADIO 

P-PtEL 

TTRAMPA 

G GRAMOFONO 

S-SAUDA 

Las puertas de* mis mo color 

D DINERO 

se comunican entre si. 


do e isla. A et'LVtoo practices este 
aspcclo jciua a’mo un indba¬ 
ilor dc tiempo, Pot suerte la 
panicra puede recuperar cl eun- 
saneio aeumukdo sekedonando 
y atlivando d dcs peri actor, pe¬ 
rn nunca lo hagas st el >onjin 
bgbesta en la mi-ma habitation 
que i ik pue-* k despertanus lam 
bier a el. 

La burbuja situuda a la dere 
eh a del rostto dc la pan nil la in- 
dica d ob.icto seleedonado ac- 
luajmerue. que mi un print) pin 
’■■eti Ij campanil la, La bolsa dk 
dinero y d marcadw a su Jcre- 
cha se iran inernnentindo a me- 
dida que recogcmos objetos dc 
valor, 

Fn estc jueeu no tvisie d con- 
ccpio dc vida. pues disponetno* 
dc lodnv los intern ov necesarim 
para cumplir nucstra rnisido. 
tdo si. 'er diminaduv cuando 
no fall an poeos obyetos para re¬ 
cover en una casa puedecomer* 
tine en una serdadera fru^ira 
cion, puev la necesidad dc con- 
irolar ai sonamfcub enlcnieee ic- 
rriblcmcme la labor dc recogida 
dc objcio*. Has diversas dr- 
turislanctas que supomiran d Ti¬ 
na I del inlenlo en curio > d lros- 
lado a la pantalk iracial, desde 
la cual te*dr Tamos que sotwr a 
revorrer la mansion actual dee¬ 
ded print tpio.s 'nn ho sigukTi- 
to: 

Ser atrapado por el inspec¬ 
tor Cloocau. 

— El sotiambub se choca eon 
una pared o res bala en una pid 
ii irantpilla. con lo que sc do- 
pkna. 

— In Panicra Rosa atiita d 
desperlador en la tnisma panto- 
lla en la que sc encuentra el sn- 
nambulo s lc dopier la, 

—La Pan ten Rosa se duerme 
victim* del sucficK 

— I a Panicra Rosa pa mi poi 
ddartt die un pimdtbno o equj- 
po dc musica s causa un escan- 
tldo tal que dcipiorta al sorteim- 
bulo. 

Para evitar estos doacradu 
bio inddenies podreis dkponer 
de inlcrcianlcs pokes eon Ins 
que cl son am bub quedara in- 
finds il, el inspector no aparccc- 
ra, la pan [era no tendra nunc a 
sueflo \ podras pasar ddanie dc 
bs eramdr'otiiis i equipts dc 
musica sir arniar mi do, Te re- 
comendamos, sin duda, u til i/a r 
todos I os pokes a la slv inriu- 
yendo sj b dcseas el poke que 
perm tie aceeder a cuulquier ca- 
sa induso tor las mu nos vadas 
para dc cue modo darte d gus- 
lazo de recorrer las doersas 
mansioncs recogiencb iox obje- 
tos de sulor sir que nadie te nio- 
leste, ■ 


Pedro Josk 
Rodrigue* laT^anagia 
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Cada mansion dispone de dieciseis objetos 
valiosos, que parpadean para indicar 
su presencia, ocultos en las diferentes estancias. 

MANSION 4- 



POKES SPECTRUM 


SONAMBULO IS'MOVIL: 
POKE 27616,201 
NO SALE EL INSPECTOR 
POKE 27619.201 
EQUirO DE MUSKA 
StUNCtOSO: 

POKE 24884.24 
NO TE EXTRA St E.NQ 
POKE 27714,201 
EXTRAS EN CUALQUIER 
CA54 

POKE 64242,58 


POKES AM STEAD 


SONAMBULO WHQV1L: 

POKE&El3,&Cy 

NO SALE. EL INSPECTOR: 

POKE&E10,&C9 

EQUiPO DE MUSIC A 

SfLENClOSO: 

POKE A4DE.&IB 
NO TE EXTRA SUENO 
POKE AC66.0 
EM RAH EX CUALQUIER 
CASA 

POKE &22W.NSA 


SPECTRUM 


IB CLEAR URL ”24,319" 

SB PRINT FLRSH URL "1";" P 

ON LA CINTH ORIGINAL 

30 LORO ""SCREENS : POKE URL " 
23739" ,001, "111"; LORO ""SCREEN* * 
: LORO ""CODE 
40 CLS PRINT FLRSH 1," 

PfiRR LH CINTR 

50 INPUT "CURNTOS POKES OUIERE 
S METER7 N 

60 FOR NsURL "1" TO N: INPUT " 
D IRECC ION' 7 D ; ** *" , **URLOR7■■ - u ■ p 
OKE 0,0: NEXT N 

70 CLS : PRINT FLASH URL "l"j- 
PULSR PLRY 

V* 

60 LORD ^’SCREEN* ; RANDOM XTE 
USR URL *’44064" 


Tetlea el listudo Bask y lalvalo tn una cinta E j«uUlo con RUN f sigue 
laEi mstruCtiflfiW qut aptreceran en pa rlulla Pflmero It inditar^ que car 
gues Is cinta original del jyego, cuando hayan tra nscurrido unos aegun 
doi, yn men&aje to indkars que pares el (iweitf Enhances debes respon¬ 
der a las preguntas: cuintos poke* deteas utiliiar y tual es Is drreccion y 
el valor de lot pokes. Cyando hiayas re^pondido * las pregumas debts pulsar 
de nuevo May cn t! cassette y espera s que (ermine de cargir ii juego 


AMSTRAD 


ID REM c*rq*dor L* pantera rose 
20 REM Pedro Jose Rodriguei-BS 
30 MODE I I FOR ID SrVB; READ **:POKE 

n .UAL<*&*+**? iNEXT 

40 INPUT" Entr*r eo cuslqu ier cata* IF 
UPPERKalt-'S-TKEN POKE &§1 f 43A 
SO INPUT"Sg^ifflbylo inmoyi I"***iL F UPPER* 
<**)-" 5" THEN POKE &84 ,&C? 

■£Q INPUT*Equipot de musics tilenclaioi 4 f 
**lI F UPPER* <a* THEN POKE i-&B , & l 8 

?0 INPUT*Quitar al inspector Clou^e*u*i* 
*t!F U P P E R* < a* 5 * - S * T HEN POKE lc94 f lcCP 
SO INPUT*No teoer sue^o 1 IF UPPER*t** 
>=*S*THEN POKE *9^,0 

VO PRINT i PRINT" 1 mer t* c mta origin*!,.. 

* iFOR n-1 TO 1000:NEXT:ON ERROR GOTO IDE 
t !TAPE 

100 MEMORY Bc3FFFiMODE 0:BORDER 0 :FDR n-Q 
TO l 5 i INK n | 0 i NEXT 

HD LOAD" ! Togo 1 p^COOO:FOR n=0 TO 15: INK 
n f PEEKtn*5U52) sNEXT :LQAD* HI tel * f lc4000 
120 CALL 20432:BORDER 6*F0R n^O TO lSiIN 
K n pFEEMn+S] 1S2> sNEXT iLOAD" ■ * p 410DOiPOK 
E AADSV p *eOiPOKE 4^05A*0iGALL 4 i ODD 
130 DATA 3E l DA,32 ! D3 t 22*3E*C3p32*l3i€*3E 
,30 p 32 p DE|4|3E < C3,32 * I 0 t E,3E,3C,32,4^ »Ci 
C3|2D,21 


Tedtaf iMiftade Basic, grabarlo en una cinta y ejecutar con Run. tout es¬ 
ter a las preguntas y pnner la cmta original 
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NO LE DES MAS VUELTAS, SI T1ENES UN SPECTRUM, 


CARGADORCS 



10 REN **«M CfiRfJRDDR TANK *#** 

20 REn ***M PO'R J.S.FN *mwm* 

30 P«1NTCHR*''147>-CHR*UM) ' PQKE532B0,0 P0KE332B1.0 
40 FrjRT-«t06B KEflDf S«3+fl POKE*9152+T j R NEXT 
30 IF5OB2S0 THEN PRINT"ERROR EH EfiTRb! 11 ; END 
€0 INP'JT' * VIDOS IHFINITflS (S/HKlflf 
?& IFB*-"5"THEN 110 
00 P0KE49191, 173 POKE49I94, 173 

3& INPUT ”H NUMERg DE VJEFIS IWV’JiHU ■ IFNiKl DR NIJ37 THEN 90 
100 POKE 49103,NU 
lie INPUT"* CGR3ZR 
120 IF B *■"N”THENFOKE 49200,96 

130 PRI.NT"m» INSERTH LH Cl NTH ORIGINAL V PULSH SPACE 1 " 

140 WAIT 137,60 

130 POKES’! 6,0 F0KE817,132'LOAD 

1 m WTft 2Z. 163,244,169,32,HI.204,4,169,30,141,203,4,163 
170 DHTH 3,141,206,4,162,0,109,32,192,137,30,3,232,224 
180 DHTH 37,200.243,96,169.3,141,179,13,163,234,141 39,13 
130 DHTfl 141,40,19,140,32,208,163,169,141,43,132,163,127,14I 
200 DRTH 44,132,169,133,141,43,132,169, 13B,141,46,132*96 


Tec lear «l 
liuado Sasic, 
gra baric «n 
una csnta y 
eitcutado ton 
HUN. tontestaf 
a las 

prtgunta* y 
QQntr la rinta 
original 



ROLLING THUNDER 


ID ' tirg^dor ROLLINS TH|Nf>§H 

2D ' pMltRGwUA 

3D * par m BUEL ALTAI A ORTIZ 

«D * 

50 MODE J OOSUB ISO 

£0 INPUT -yicbi LHtlolt** tS/NJ I ",**:& 
DSue 140 

rC INPUT »fi* i * * tie pi viol* <S/H 

> s * p 4*x609UB 140 

60 INPUT "B*l*i tie i4*trallt1!* in#In 1*4 < 
S/N) | 1 + jif tCDSUH S AD 

9ti INPUT "Tj^mpo iMiMd t&W t * ,** t GO 
SUl 140 

105 iGDSUH 140 

HD X*5:A»240tFM l«iiL?F3F to 4A305 -READ 

ntrPOKE I .^rA^At^SLM-^WtPilKUH^ 
X+lrIF **50 THEN READ Xp|F 5UHOX THEN P 
PINT ¥ EffROFf EN LlNEA m tAt EN&i ELSE EUHk=0 I 
6 : K = o 
125 w€XT 
121 READ X 

130 iX^D lA-ADOti fcPGB I =4A304 TO *A4* 

3 : BEAD *4 I PQNE I . W*L t m k m I 3Hr^S0M*Pl.E 
Ml> iX*X+atlF *W0 thin HEAD Xrlf SUMOX 
THEN PR3Ml “tHHCR EN LlNEA *;A? END: ELSE 
Sij^O tfr=A*ifliX™0 
1*5 NEXT 
150 CALL ftVFED 

ISO READ Hi IF OS*** 1 THEN RET URN ELSE I 

F URPEHO-Cji#JO'S* THEN ISO 

170 POKE cnt + yALt*4Mc*i t^nt»cni*| ifiOTO 

ISO 

l'BO DATA td.tc >*4** 

ItO DATA 3#.b7 n 32,40 P 44.* 

200 DATA 21,00+00„22 k re,3*>22,tb*?*,» 

210 DATA 71,4*.3*,22,**,!*,# 

220 DATA 21.DOtODp22,4d,47 p 22.4*,47 p # 

230 DATA £3,40,37*4 


240 DATA 80 p F 7 1 8 D t FF p D , t) F E ,0 , , 7F F 54 w FT 

+ ©4 p FF w 14 p FF , 34 B FF F I 6,0.5.5D r 0 t D,4E pAl + D 
0 , ?fl p 0 ,0 p 0 h 4l ,1,1 F 0,0 F D,D 4 lA.tApS^i 7,7, 

I S t I B , C . C . F , F . 33 IB 

250 DATA 5 t 5+E+Ei 14 1 J 4,3 P 3 .F .F p 11 ,11 V S k B 
.FJpSI t P3 p ?D t 3l pFB.0F + 2A.34.Q.22,EI.7F>2 

A. 34.S .Zl.ESt^F.ft^afttOtDFiAFtai fc Q P D .1 ,5 

F . ?F F 5D , 54,1 3 fc 77 , ED, HD , 334* 

240 DATA 21 *43,A4 P l P tD.50,50.54.13,27^0 
f 00. Dt p I b 0?,7F T E5 F 4? l 7C,es + 3F p 57 t SD.2i .E 
5,SF ,E,FF ,D5 F Cf. 22,5.0 id ,F3 H ^A^El +** .*D t 
50,E 3.FF p CD.I 0 f 0 5 F F 3,31,0 3 p ^D„3E 1 4313 
270 DATA 0 k €D,E,BC »3€pQ*CD P ?0,BA,3E * 1 t CO 
p ?4 t BS.4,IA.E.IA,tD,SB.BC.ZI,7F,9F p AF,4s 
.23 fc *E,23 t F3 1 E5,CD,32.BC 1 EJ t FI R 3t ¥ FE.10 F 
2O P FO,C5.0] ,AI w DD , 21 ,53^5,21 +0.4024 
7SO DATA CD. 4,C0.DD, 75,&,D0 P 23, DD. 74,0 *0 
D , 23,7C b C4,0 + 47,30 .4,1 1,50 .CO „ S^,t5,EA f 3 
l , 03 . FO . 3E F I 5,4 , F* s ED h 77,2** 32 H 4 h^C h 3E t I 
4, CD, ID F AI ,30 ,F5 f 3F,C4.BS 1 30 , Fd p 5473 
^70 DATA Z5.2Dp£^d,£S ( Ce,2i ,A| .3D .ES.7fl 
p Fi ¥ D4,30 ,F4,CD . 21 .AI T M F DC + 0 r DD r 21 + 2D + ^ 
F , || p 2,0 f K D,5F p 4.I 2 * 2E,1, 7S .4.D 7 fc CD p ID,A 
1»D2,1R hAI t 3E, t? B 00,CB.I 3!3E,0.5752 
300 DATA 0 h 3E, 15.D2 V 7C,A0 P 3A , 7CL.VF.B-5,3? 
i 7C T RF , 45.3A F 22 i A 3 k Aft t Ai a DD + AC , D D , AD p AD 
.DD f 77 T 0 T S F T F CB,^.2BpD p 3A,22.A3 t CS fc tS.O 
3, 72 , 32 P Z2 h A3 , S . 5 , 5 , m, U f Al, C* . 542B 
310 DATA S4,32.22 , ^3 , DD F 23 H I e,7A h H3 h C2 K 7 

*,A0 ,C3.DF .AQ- F l |i F i fc Al ,ED . 53 T CA, AO . ft! , i f I 
p D fc h 7A r Sl, LS . DDi.E S , I * s ?H , 2A . ?tN tF , I 1 1 20 , 
44 R E0«52.C2.BFpAI^21 p FT,A5,27 P CA,A0 F S545 
32D DATA DD,EI ,I 1 T 55,0,4,1,C3. 79 k A0 p Bi p ? 
A^SpCA.CC k AO +D5 . DD 1 L3,l3 h ll,5D.0.c h 3 F C3 
pZF^OtDI , 7A,H3*CB,00.El k 2l . S2 % A2* 22 F 7@ F 
AI 1 23,4.3pC3.7^,A0.CD.3I,Ak,50,4150 
330 DATA C3 H ?4,A1 > 7B 1 E4 k 7|CA h 2A,Al t 3E t 0^ 
C 3 i 2F . A L .SE.ia.lD.ZO.FO.AT^.Ce.aE.Fa.DB 



SVld 092 OIOS UOd OOSODIIU N3 SV|Q w 


ROADWARS SPECTRUM N \ 


IB REH --^CHRGFIDOR ROFIDUfiR^^ -- 

2® REH -- 

30 REH -V►,|lCRin/ - 

REH --^-^^CO'RDOBR 

41 IF THEN POKE 4305^,1 

&7 


42 If U* = h & rK THEN POKE *3070,1 
67 

43 POKE 33393 ,C 
50 REH 

G-ft REM 
7ft REM 

ae poke i3fise,a : cl err a?4&3i 
LET C -@ 

90 INPUT M UIDR5 INF. -JfJ&AOOR 
1- T(S/NJ +h , LINE 
100 INPUT "UIDR3 INF # -JUGRDOR 
? CS/NI M i L iHt y % 

110 INPUT "UfflRIRR CRHINO Of INI 
DID 7 13/NJ LINE C$ IF tf= 

THEN INPUT Ei NUHERO \>€ CDDl&O L& 

-a 11: " P C 

12a ©ORDER NOT PT PRPER NOT PI 
INK NOT PI CLS 

130 PRINT RT 11,4, BRIGHT J F IN 
K 5; IN5ERTP LP C INTR ORIGINAL “ 
1*0 MERGE RoadiiSrS* 00 TO £0 
17B 5RUE 'CRRGRORD" LINE 80 


T«cioar e i 

Ikstada H*sk y 
ejitcytario con 
RUN BP. 
d-PSpuif cargar 
la cirta 
ongmil 




PASAT&MPOS 



FORMA DE RISOLVERLO: Ertildios pantallss parecen kguales. 
pero sin embargo la segynda Tiene cinco pequenas diferenoas 
respecto a la pantaMa vordadera ^Eres eapai do encontrarlas? 






































































_ amstrad\ 


ROLLING THUNDER 


THUNDER _ COMMODORE^ 


K 7F + 1 7 ! £S a ft7 h £4 H 40 + 2B, F3 p ?9 T 2F , 4F . 3E , p i Q 
.0 .£3,4C,Ai .37 + e7.7t*2l . /B k 77 , ft4 , 3741 
340 DATA E 3 , BE , C2,0 ^ i A j , T 1 . fF TF * 1 l , AO , 7 
F * l I C 21 I .34*0 ,£Q,BD p *F t £ t F4 ,E0,79 t I . BC. 7 
F,P7 ,EI * il »FB|BF ptS.CD^S^CD.^Bf. 3E.0 
p CD t E*BC.1,0 p 0*00 P 3B ,DC p 31,4D?| 

356 DATA 9C F fci T AF.4fl,46.23^3,65,00.22,1 
r., E L *F| + sc ,FE.I 0,20 F F L, CD ,Bl ,A1 , 10,10.6, 
0 *4*F * I 0 1 B . IA r C , D f E , 1 6 . I I . i . 3 . S A . CD . 4 

0 ,t , Ffl P C7„Ffi p * , A, 7* p 1 0 t P0 ,4B34 
36C DATA F3 f C 7 p ,2 I p Sfi r AI p AF f 77, 2® .7C.BD s C 
Z . B€ + *l *21 i 3C F A2 . AF T 77, 23 , 7C ,1*5.24 . F ? . a*^ 
* 4 K F4 , E‘D , 77 1 1 E , FT *36. 7,E + 3B. CD B EE B A2 F 3E „ 
S.E.ApCD,IEpA2 p 3£ t A,I h F + CD,IE,5413 
370 DATA A2 + I p E 2,4.OG p I ft t A2' p 3E + 5 ( E a 5 + CD 1 
1 E ,A2.36 F A B E . F p CD, 1 E . A2 t 1 .04 ,9 a CD, 1 6 t A2 
.tD.20 F D5 F 2l f 13 f A 2,I I .0,0. I .5.0.60,60.07 
,1,BF.7F + ED,4^ p H h 7H, U\ ,43*10 
300 DATA 

F4,CD.£D v 77pE4,3F*60.79, d,F4,E0.4 Fd 

. 4F a F4 .SO , ED „ 77 , ED . 47,07 < &f , 3 , G2.71 p *2 p I 
3* 13,13, I S* JS , B*78 I FE F ?C.ZG*1?.2I .4726 
370 DATA C7,A2 p 2Z,22.A1 t 23,DP h 3 F p E.C3 f 3S 
pA t,07,21,3C H A2,22,22 + Al p 29 1 1E p 7t, II p 0 
p ! 4 i5. 7B .04 . 70 p ft 7,1F-, A 7 + L F. 4 F p 6 p D P Z 3 .IF| 
A3.7p 71,47*S *23 hA3,2A f D, 27,27,4043 
400 DATA P p 4F f ?E fc 50,71,4F F d T P p 7A F 14*C4*C 
3 f SD p A2 p 07 f C3 r Sl *A1 ,7p,32*SD,A2*4 h I .7E.1 
9,13 f 23, ?£ p 12*13.23 1 ?E ,I 2*13.23* n. K 1Z*IS 
,IB.LG n 7ft.C4 T i p 57 p 23 p Dp2®.7,21,3313 
410 DATA 23 . A :J B 1 0 , E 2 , I & . j B C & , 3 0 h DD H I 6 , 0 . 
4 l B l 3E.d*3€ l B,D l D7 t C3 k 3l,Al T 07.21,IF. A3 
p A p 2 .7e p Ed + 7 p 29p 3 , 31 h [B N 5 fc S E , 20 >1d a 40„ 3& 
,23.10.FO.4.3.IC b 3£ f 9 p 30 b 32?4 
420 DATA F2.FA,A2,3E h 3,34.4F.lC,2B.35.f2 
i FA p A 2.3E p 2.3d . 4 F F 20.35,24.0.2E . E 0.21 T 24 
pA3 i 22,2? p A1tpP.CB,3! h AI *28*43,3421 
430 DATA 27.20.31 h 37.38,37.|0 H 4 I .50.50 p 4 


C,45,42 p 59 F 20 F 4i ,53,53.4F ^ 43 f 47,41 .04,43 
p 53 + 30 + 1S 1 C,CC,A,0.0.F f F f A + 0 f 0*F,0,3.0 
pA.Ap^.O^.A.S.O . 2038 

440 DATA F f A, 5.A,0,0pP*F # FpF*P*F*A + S f F P F 

.O.XF^.A.S.FpF.A^FpFpApi.FpF pA.a.FpA 

,0,0.3+ F*F f F h F,F h g p 0pFpApS.A, S05 

450 DATA ApTpF . A . 5 , F .0 .0 p F . A F 3 , F * F pA.S.A 

,S.A p 0 ( B f S 1 F.F.F,FpF l 0*B*F l A*3 t A # 3 ii F t F i A 

.3.F.A F D,f.F.FpA*3.A.3.Ap5,Fp 4d5 

4iO DATA 0 F 0 f F f F f F ,F h F h F h A h B + P + F + 0 P 0 + F ,A 

, 5,0 , F F g f F p D . F . 0 , d . 0.3 .F . F . O . F P F . A .0.5 . F 

pF.F.F.A.a.O.S.A.SpF.S.A^S.Fp 425 

4 7D DATA F P A,0 ,0 ,F ,F,F pApSpApSpApSpF ,□ ,D 

|F.F i F,F t F pF F 0 f 0*F p Ap5 p A + 5pAp5 B F + F p A r 0 p 0 

.F pA.SpA, S.A.S.A^.F ,0 p fl« F P F ? 440 

4@0 DATA F p F p F p A p 0 |D .3 . A f 3 f A,3,F,F *A*3 .F 

,F , 0 t F P F *A . 3 ,.F. F .A p 3 . F .F . A , 5* F ^F r F .F ,F ( F 

.O.B.F^ + SpA.SpA.S.ApSpF^ h 0 h 4BD 

470 DATA F|A|5|A,5|A,3,Ap5|F.D p 0 p F p F P F.F 

■ F , F , 0 1 0 t F p A i 0 p A p 5 . A. 3 p A f 3|F T 0p0 T 3 T FpF p A 

,3*A,S.A pS.F.I.&.F.F.F.F.F.O, 440 


Te^ltar el 
Ih-lado &*ik, 
gnbirlo en 
una cinta y 
ojccutaHq 
con ftuft. 
Conttftir a 
la* preguntjas 
/ ppoef la 
flnta drhgmal 



|M FFM HIM F QLLltHO THlJHpEf • + •+* 

Flrt * Flip iftVJE c FFm^-ES*:H * 

m Ffit E53S-50 n p-:« E^I^yI ,0 FPlFITCHPf HZ ■ CHPK159* C“44 
40 RElft'rt (Fli = -J TMENt'O 

FTit E ?Z0+ T + f ;=g;*fl T=T *1 GOTCMO 

t-n ifi :>:nr then ppiht w epf-w en m ehd 

70 PRINT R E IN T INRUT H V|Pfri. INFINITFI?, 
frO I Ml 'if TIEriRO lilFMlfC ' •: N -'Mr 
90 [Nf RT* 1 C'l':F'flP 01 IMF [Ml TO 1-. *M ■ 11 ■ C T 
1 n r- ! l r U T h Ii 19 PftF’02 I * r INI TO ■ ~ N j p i 
IIO IMFJ1T-LIFE IMF JNITft ^''N El 
120 IMr , UT ,, SIN EMFT'HOO^ i4l' - pFI 

i'-ft unjr*flPER rnii mil i'5>" fi = if m> :t op fr:*- then no 

! n 1 1 JF U T ye L 0: I IiftP 4^' 1 1 OF T-iflL = I 0 w V- E IFV E =0 T HEN 140 
[iif=“H M ff 4 E ;39 HR FO^E364-YE IFRi-NfTHErF0^ E53S ■ C 
no iFrt^irTHEiroi Ei4nc 
no IFf i-MiTHEHF'Ti:E344*C 

no IFPt=MITHEMF i:ii E^Q C 
1 W 1 FEtAlirTHENF nrF1J47 ' 

200 JFF7-MrM€MP^ E3W*C 

lift PRINT FUJI IT PRINT* IN9ERTR LR CLMTft CPIGPiFiL V RiL'^ t.pC ' ^ 

2™ ! 1 Hft r TI s ? i 60 PC* ■ E 81 € * f-4 F 0 ! E 9 n 1 F 0■ E 2 0 * S > 0 LOR I- 

:; 0 II- RH : „ 1 -j5 244 1 -M 104 ] 4 ! 2ft = R t £? ^ 14| , 209 ■ 8 ■ 7i- 

240 iif+th J- *:■ n? it: mj >4 1 31 hi 3 n- he-i? 4 , 1-2 i.4i 

250 IIRIR :0 1-3 141 12] 3 62 K3 44 [41 250 1:0 

260 IiFiTH 3 9.3 141 ?6 12T 16? L 3 14 ] 204.131, >2 0 . v .= - 1 

T&d?ar el li*tacJo Ba^k, gra^trle en yna crnta y BjTCUlaHD 
con RUN Conte alar a las- preguntas y pan?f la tint a 
Or^iHidk 


TOUR DE FORCE SPECTRUM 48 K 


10 CLEAR 24999 POKE 23658,8 
99 FOR rt*0 TO Si READ * POKE 

4-0000 + A. a NEXT n 

100 CL & PJ3IMT PON CN MflfiCHft 
EL CASSETTE DESDE EL PRHlCIPIO ,i 

DATA 2*05,05 F 5,205,06 „ 5 F 205,86,5 
,62,255,55,221,33,224,245,17,1 03 
*43 F 195 F 86,5 

200 RANDOMIZE Uifi 4E4 

S10 POKE 63OS9,S01^ MNOmiZC U 
5A 63000 

230 PAPER 0 ink 7 EOROER 0: C 

LS 

SSO INPUT "DESEAS TIEHP0 INF INI 
TO 7- - Dt j F D* a -5- then POKE 42 
061,62 

24B INPUT "DCsen9 UIDA5 INF IN IT 
A& ? " f D* IF D*- S" THEN POKE 4 
2081, 

250 INPUT -DE&ERS INMUNIDAD ? 
jOi IF D* ="S P1 THEN POKE 41993>3 
01 

250 INPUT “QCSEIIS ELIHINAR CANS 
PNC IQ ? ;I>I IF Dtff’S' THEN POK 
E 48806,50 

RANDOMIZE U5R 32000 


Teclear el 
Iktado Basic, 
grabarlo en 
jna tmta y 
ejetutadD ton 
HUN Centestat 
a las 

pregwntas y 
poner la tmta 
anginal 




PANTfRA ROSA 

| ASTtttX 1 

INSPECTOR GADGET 
i MORTAMIO T HUMQll j 

CAHTlH AMERICA 
_ OSO YOGI 


GO! 

MELBOURNE HOUSE 
MAGIC BYTES 
PIRANHA 

~iUfflC IYT1S ' 

MELBOURNE HOUSE 


FORVIA DE RESOLVE RLO: Uneion una flecha c*da persofidje ton las tom- 
p a hi as qu? han troado lot jy^goi de los que ion firota^gonistas. 



Ah ora puedes d importer de 
on dicdonario de 200 pa 
ginas a to<to color, con los 
pokes de tod o s I os jue- 
gos que han desfi-lado 
poT las pantallas de nues- 
tros ordenadores. 
MICROMANiA ha reu- 
nido en un solo Itbro, or- 
denados alfah^tica 
mente para tu Spec 
trum, Amstrad, Com 
modore y MSX, un ma¬ 
nual tmprescindible 
para tt y tus jttegos. 


RrtOft* Ci iff* cupiin y tviyimki M H0$$Y PRESS $ A 

Apartedo d* £32 Ateab*fida$ Madrid* 

SI dBSBO pecibr en rm da midi io el DICCIGNAR10 DE POKES 
al precro de SSO ptas 

IrsdicBffiw pur liwr ai eiia iwcnplw SI ND 


Date pr«M — ^ 
y mNena esta cupon 
Ee iina adk^6n 
limttade 


FORMA DE PACO 

"aid 1 r„-b 6 it MOBBT PRESS. Si 
i Guo ihiIii ■ nHbf» dtHOlBY PRESS. Si r’ 

- fa|«l» -e oMIa II 1 UOLJC, DCT -Q D 

Vit. ’ Mnlt' Ciiil IniNV EupPlii 
frrfa? dt ejd'jt.iixd A k 
temftw flw Mriir tv h dwmQt 
\ ItUwiimitdig %0 cm ms* 180 pi be de gastra He 


Si lo deseed 

solicits tu DlCCtONARIO 
DE POKES por telifono 

(91) 734 65 00 


I 












































































MONITOR DE ALTA RESOLUCION 


TELEmflCH 




Funciones del TELEMACH 

• VIDEQJUEGQS 

MANDOS DE PALANCA Y8QIQNES PROFESIONALES que garantizan una satisfaction hasta 
atiora desconocida en el vdeojuego domestico, 

• MESA DE ORDENADOR: 

Extrayendo la bandeja. se dispone de una com oca mesa de irabajo para uso del ordenador. 

• TV./ VI DEO: 

Gracias a su T.R.Q de 16" y a su gran catdad d'e imagen. se convierle en monitor para TV./Video, 

• MUEBLE: 

De 140 de aitura x 53 x 58, que permits tener perfedamente ordenados todos los accesorios del 
ordenador {unidad de diskettes, cassette, etc ), asi como sinrqmzador de TV o Video, conectados 
permanentemenie a la CAJA CENTRAL DE CONEXlQNES. 

• CWA CENTRAL DE CONEXlQNES: 

Con cuatro tomas de comente para lodes los posibles accesonos. 

Confunto de conectores standard para cubrir todas las lunaones descritas, y para cualquier tipo 
de ordenador. 

« SON IDO: 

Dos aMavoces de doble via y drfusor de agudos. que proporcionan gran ealidad de sonido. 

• CONTROL ES- 

Brillo, contrasts, volumen. color, interrupter ancendidotopagado. conmutador senates ordenador a 
TV/Video. 




El primer joystick del mereado, compuesto totalmente por elementos 
protest on ales (PALANCA y BOTONES DE OlSPARO) 

Caracteristicas 

• QCHO posiciones en palanca 

• RETQRNO POR IMANES (sin muetles) a la posicidn central de la palanca. 
• MICRORRUPTORES de gran dureza y tamano en botqnes de disparo. 

MICRORRUki uRES DE VARILLA en la base del joystick, para garanlizar una duracidn iitmilada al 
no aiacar la palanca di reclame nte sobre el micro. 

• DESMONTABLE con facHidad. En case de aven'a. se sustituye cualquier pieza danada en unos segundos. 

* CARCASA CON PESO y tamano necesarios para m comedo uso. calculddc en laboratono. 


FAmiCAfllQ pop ALFAMATIC S,A 


- Bhii ktnui E V S - 


Rranerfr ri m ■ letetanu trot ,p m 20 suuoz ZARaudZ* 




















CRONICA 



m 


i TURBO GIRL 


Como seguramente todos 
vosotros ya sabers, la 
chka que aparece en la 
portada de este rui mero 
se Hama TURBO GIRL y 
hasta ayer mismo no era 
mas que un personaje de 
ficcidn satido de la mente 
del Uustrador Luis Royo y 
transformado 
posteriormente en 
videojuego por 0/A/AM/C. 


in embargo, desde hov, 
TURBO GIRL extsLc, So 
numbre real cs Dcbsrah y 
su nac ion alidad bolandc-a. Tu- 
vimos ocasifw de conoceiia en el 
rodaje del spot para television 
de MICROMANIA quo inuchos 
de vosotros habreis lenidn la 
sport unidad de con templar en 
estos dias. 

El equips de crest i mw de la 
agenda tit bused sin dcscan 
so a una modek), de carney hue- 
so, que fuese identica a la ilus- 
tracibn de Luis Koyo y despucs 
de consul tar todus las ageticias 



Deborah estaba perfect*- 
mente caracterixada en su 
pa pel de TURBO GIRL. 


de models! de Madrid se locali¬ 
zer a la atraciiva Deborah. 

Pareeia que por I’m sc habia 
resudto la mayor difkuliad pa¬ 
ra lievar a cabs el rodaje, Dcbs- 
rah. pert eel am eme ea ran erica 
da ert su papel de Turbo Ctrl 
—como podreis arreciar en la- 
fOtOgrafias—, estaha preparada 






para que la accwn comenzase. 
Pero los probletnas no habian 
hecho masque comenzar ya que 
la ehica en eueslion no habia su- 
bidu cn moto en loda su \ida y 
no cs precisametite un juegs de 
nifios condudr una Kawasaki de 
■50 ec, 

Deborah tuvo que aprerder a 
eontrolar la imprcsionanic ma- 
quina en tills- poeos mi nut os \ 
depues de varies imemos y ia 
averia consecutiva de tres mol os 
(>e agoiaron las baterias dc 
arrancnrla lantas veees) consi- 
guio bacersecon ella y puds eul- 
minarse con evils cl rodaje del 
a nuncio. 

Un dia complete jc mvirtio cn 
la gribaeiun de una pequena se- 
eucncia que en pantalla no du¬ 
ra ni siquiera un segundo. 

tl rests del spot, coins recur- 
dareis. estaha protag on i/ado 
por chasales asiduc*. lectures de 
MK’ROMANJA. 

El resuliado -alia a la vista; 
Deborah es aim. si eabe, mucho 
mas explosive cn la realidad que 
en to caratula del juego, pero 
aunque nos peso, debemos reco- 
nseei que eon TURBO CIRL 
nss Is pa-anuts mucho mejor. 


















































UNA 
TELE GRATIS 


1955 


Te regaiamos un con vert idor para 
hacer qua el monitor eta tu CPC 
je convtarta en una 
fantaitica tele «n color 


CPC COLOR, 






pwicoiiii 

ClNttO 

ZAUUMk V ftAlUm 


IC'/AhtTE-tf JtOA 

NOIOtSTt > 

ciwno 

tfft M i 
















PASATKMPOS 

Solvciones 





DEFLEKTOR 


La tra^ctoria corrida del rayo is la siguienti 


PERSONAJES 


PROGRAMADORES 


DESCUBRE LOS ERRORES 


LITE 

4 4 # 


SNOOZE 

ENERGY 



THE PLANT 
POT 

THE RADIO 



Pant era rosa 

Go! 

Asterix- 

-X-Melbourne House 

Inspector Gadget x / 

^ Magic Bytes 

Mortadelo y FilemtSK. 

Piranha 

Capita n A me r ica/^^ 

X'** Magic Bytes 

Oso Yogi ^ 

^Melbourne House 



Ai numero anterior 


CRUCIGRAMA 


SOPA DE JUEGOS 
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PROGRAMAS 
QUE HICIERON HISTORIA 


La pant alia que os presents m os el pas a do 
mes pirteneda al juego dm Palace «La armadu 
ra sagrada dm Antiriadw y fue comeirdslUado 
en ItSS, 


SALTO DE CABALLO 


La uida es el mejor arcade 



SUSCRfo&t 
por solo 



4 tap'* ei-W etfpOft v »nyjf to « NQBflT PAFS5 S J 
Apurudv d* Cer*#Qt Atoefiendas iMadndt 


M riesira Bustnbirme a to rftMW MICRO MANIA (** ufi anp (12 
I numerosl at predo d-e 2 10Q ptas. 


Rmwirw 


C PtHUrf 

Fichs q* N*rimi*ntg 


(Para agilinw hi envio-. tfi impoTliflli que i-ndrt|U4& Si pflflpl' 


FORM A OE PACO 

.TalPM a ^lcmihrE dE HOBBY PRESS, 5.A 
! .Giro postal 3 nornhre de HQBHY PRESS- 3.A. n' 

DcontM rvL'tiiboisti Isupom 180 pin, mas do nsstgs de enwio v 
as. va'idii sdln para Espaftlt 
• . Mediants tarsia de EfMftO n; 

~nrn nmnnn~r~ 


m 


SI Jo prefixes I 
suseribete por tel if ono | 

(fit 734 65 00 j 

i 


Dviaa C.Masts-r Cacd „ American Emp^ss 
l-sc ha dg caduc'ctad de to t&rfits 

Nnrnbre del trtulat Isi es dAlinloR . .. . 

Fecha y Fjrma 


E&ia oterra fis sdlo valrda para Espans. 


























































































































































































































































































Basket 


jCLARO QUE SI 1 Es Super-basket, tu revista mensual 
de baloncesto de siempre, que ahora es mas grande. 

Entrevistas con tus |ugadores favoritos, reportajes con 
los temas de mayor interes, notidas del momento seguidas 
con todo details, actualidad de la NBA, artculos 
de opinion con nuestras firmas habituales.,. y un superposter gratis. 

Y todo por un precio mas pequeno: 175 pts. menos. 

Ademas, hemos incluido pasatiempos que pondrdn a prueba tus 
conocimientos sobre el mundo del baloncesto... fY con premio! Puedes ganar 
una cadena de musica, balones, zapatillas deportivas... jYa verbs! 

4 N 0 es uno notida imponente? Suscnbete ya r liamando a! Tel. (91) 734 65 00 


LA GRAN REVISTA DE BALONCESTO. 

EN TU KIOSKO. CADA MES. 


HOBBY PRESS. Para gente inquieta. 










INTEPNACJONAL SA 


Informaclon y Reservas 

Prolesor Waksrr.an, 10 
28036 Madrid 
Tell.: 250 69 54/250 25 31 

253 54 99 

T£lex: 22672 PROSA 


G 5EM 


* SEH 


1 SEH 




w non 


163 00 


t? • mi 


can*'' 1 * 


**s$ss 
Ba 




he: 


iSSSaOHQ 

INTERNACIONALS.A. 


PROMOOON V DESARROLLO DEPQRVVO tNTERNAOONAi, S.A 

Agente exclusive de Big League Sport! 
Camps, Inc* organiza en New Jersey (Mont¬ 
clair State College) sus Campus de Balonces 
to Verano 88. 

Para cbicos y chicas entre 14 y 21 anos. 

; [PLAZAS LIMITADASU 


MUMS 


2 1EM, 


3 SEW- 


m m 

3 :UIK 

j: jluo 
-71UUO 
ttjuuc 


Pfogramcreidn de Actividades wmm 

Vuelo regular Compafiia Iberia 
Traslados 

Alojamiento en modernos dormitories 
Pension complete. Comidas ilimitadas 
y nutritivas 
Baloncesto intensive 
Excursiones los fines de semana 

• Nuestros monitores acompafian a 
los participates durante el viaje y 
su estancia 

* Seguros 

Todo incluido en el precio. 

*Clases de ingles optativas 
impartidas en la misma Umversidad. 


PHECIOS SALJDA DESDE MADRID 


>19.000 


272 con 
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Cargador Universal 

Spectrum_ 

1 EI otro d 10 t«W el ca rga - 
dpr ctidiyu maauin^ de la revis¬ 
ta MOOMANlA n. e 34 D« 
pu#sdeodi probaho, Todc fun 
cionaba correctannente hasla 
que me pidi6 DATQS; (despues 
de pedir UN I A) Cuando met I 
los dates me pu&o SUBSCRIPT 
WRONG en la line* 1215. Pof 
mis que revise dicha linea no 
pnegnue ratia a normal ^Me 
podrfais indicar donde esta el 
error, (si es que to hay), y cq- 
mo se solution*. 

2. ^Exists algtin listado o pd 
ke de v«das rnfimlas para el jue- 
■go AftKANOlD- iln qu£ re vis 
la estl? 

3. iCdmo se meten los po¬ 
kes en H Indiana Jones, en el 
Rygar y en el Pape# Boy> 

Eduardo Cafrasco Alonso 
(Gwpuzcoat 

r 1/ cargador pubftcado an 
fa revtsta funciona corrects 
monte. El problems quests 
Ajs no rjene pongue esfar en ia 
ftnea 1115 r por tanio, vuetee a 
repa$ar todo ef listado 





2 Encontraras information 
y POKES del juego ARKANQ1D 
en te revista numero 24 

1. Los fuegos que senates es ■ 
tin protegbos, por fjndo, ne- 
cesxtarSs de los corresponds- 
tes cargadore$ para introduce 
bs POKES. 

Martianoids 

Amstrad__ 

1 En el juego Ghost'n Go 
bhm siempfe dec* que tiene fi 
nak VO me to he pasado ties ve 
ces y lo quite porqoe me abu 
rfia , la vet dad es que yo mo 
m'pq el final pc r n in gun siito 
^Seguro que Uene final 7 

2 EI Mart inoids, ^trene final 7 

3. ^Tier*e el West Bank fin#P 

4nrpn*c? flurz Mo re sin 
rMadr'rf! 

I. Por desgrana la version 
Amstrad del Ghost 'n Goblin $ 
manitene sigunas diferenoas 
Con /as Ofras, por ejmttflio sdb 
podemos osar te espada y ei 
person&je mu ere sm pasar por 
ntngun esiado intermedia, gtra 
de 'as difmncm es que cuan 
do pass s todas te$ rases vuel 
ves a empezac sm ver at fine* 
(gent(leia de bs programado- 
m) 

2 Et MarVanofds rro ttene 
autenttco finals sine que una 
vtz que das compfetado todos 
bs ntveies vuehtes § empezar 

3 El West Bank si que tiene 
final, pero esto no stgntfica que 
sea faof de acabar, vno todo 

Jo cent ram- 


Renegade y 

Supercyde 

Amstrad _ _ 

1 Nos gustaria saber !o qu e 
es un poke y un cargador y, co 
mo $e utihza cada uno de elos 

2. cCdmo se pasa la segun- 
da fase de Renegade 7 

3. hay que hater cusn- 
do 5e acaba la segunda partt- 
da en el Supereydt ? 

Eduardo Pena Lasate 
aognonol 

t. Poke no es rri mas nt me- 
no$ que una imtfuctidn de Ba¬ 
sic qoe permite alterar ei vai&r 
de una poskidn de memona 
Con&tierido te utveadon en 
memona de las dtferente s rut* 
mas que component un progra ¬ 
ms inormaimente un jupQQ), 
podemos atterar estas en nues 
tro benefioc (cambtat el nume 
ro de vj'das, eliminar enemi- 
gos..J 5e flaman gen&tcamen 
te * pokes* a tes direcdones de 
memona junto con k>$ vabres 
que hay que coiocar en el las 
Un cargador es un programs 
que carga ei juego (valga te re 
dundanoa) y lo pokes Los po¬ 
kes se cotocan en el cargador 
del pcopiojuego, antes de te or¬ 
der* CALL, tos cargadore s bas¬ 
te con tedearbs, ejecutartos y 
seguir fas instructions* que nos 
den 

2 La segunda fase del Rene 
gade se subdivide en otras dos 
en te primers debemos des- 
montar tdebcadamente* de $u$ 
motos a ios simpames tange- 
tes del infiemo*, para efb obit 
zaremo s ei salto con patada en 
ei ake. Despues, y s*n perde? r>r 
un segundo, hay que ehmmar 
al resto de te banda (esta vez 
nosatacan aptel ei goipe mas 
contundente es el que hemo$ 
ubhzado contra tos motomtas, 
aunque tambi^n podemos aba 

f tdos a puhetazos Cuidadocon 
efjefe, pues su goipe de kara 
ie es demofedor 

3 Cuando se acaba te se 
gunda partfda no bay que ha 
cer nada especial, por h que 
decis en la carta dedudmos 
que se os c uelga o algo as; en 
ese caso es que vuestro progra¬ 
ms no funoona correctamen ■ 
te 

The Last Ninja 

Commodore_ 

tComo se pasa la fase de Cos 
Jardines de Palacio en ei The 
Last Ninja 7 

tewer 8&en$ tope? 
i Valencia} 


mh 



Tras coger te fior y el coHar, 
selecdonamos este ubmoy fo- 
t^mos a te estatua dorada, te?- 
minando ententes fa fase 



Mucho ha llovido desde que alia por los a nos sesenta las 
maquinas recreativas comenzaron a ocupar un destacado 
lugar junto a los reyes indiscutibles hasta ententes de los 
salones recreativos: el billar y el futbolin. 

En estos anos solo las tradidonales maquinas de pinball 
pudieron hacer sombra a sus competidores mas cercanos, 
captanto en sus filas a un amplio sector de usuarios, Poco a 
aoco fueron aparedendo en escena nuevas maquinas de 
uegos que con el paso del tiempo conseguirlan relegar a 
os pinball a los rincones menos visitados de los billares. 

Asi, video-juegos como Grand Prix, Guerrilla Fighter o 
Helicopter inioaron una ascendente carrera que comenzaria 
a asentarse definitivamente en 1972 con una maquina de 
Sega llamada Ping-Pong, protagonista imprescindible en 
cualquier console de video-juegos a partir de este memento* 


Pero por algo han pasado ya 
mail de 20 anos; los vidco-juegos 
actuates nada licnen que ver con 
las maquinas mendonadas, ton- 
siguiendose aciualmcniecfecios 
tada vez mas cspcctatulares. 
Hoy podemos encontrar juegos 
para todos los gustos y cdadcs, 
desde los mas efisicos m adnata- 
ladrillos como Arkanoid, a los 
mas sofisticados equipos de 
combine, permit iendonos en 
cualquier momento emular a los 
popu lares proi agonist as de la 
pant alia grande, pasando por 
sorprendentes simulaciones de- 
poriivas, Companias como Tai- 
to. Konami. Namco, Atari. Cap- 
com. Tat sum] y Sega, por citar 
las mas imponantes, rivaUztn 
entre si comerdali/ando un ele- 
cado minicro dc xidco-juegos 

, Companias 
como Taito, 

Konami, Namco, 
Atari, Capcom 
y Sega, por citar 
algunas, rivalizan 
entresL 




Pac-Mania res pet a la idea 
original del comefotos, 
anadiendo algunos 
elementos novedosos como 
la estructura Tridimensional 
de las pa mall as 


diferentes cada mes. que cuan- 
do alcanzan un exile considera¬ 
ble pasan a nucsiros ordena- 
dores. 

Desde esias paginas Intern are- 
mos cada mes presentaros las 
novedadcs y lanzamientos mas 
jmportantes a nucsiro juicio que 
aparezean en este imeresante 
tnundiilo. 

PAC-MANIA 

La vuelta del come cocos 

Sin duda, una dc las maqui- 
nas que mas furor causo en su 
epoca fue Pac-Man, conocida 
popularmeme como comecocos. 
Mudios han side los imitadores 
que, pariiendo de la idea origi¬ 
nal. Intentaron cxplotar esic 
gran filbn, pern ha si do Namco, 
la compania que dip s ida a esie 
juego, la unicaque realmenteha 
sabido subir d I is ton de calidad. 

Pac-Manta respeta la idea ori¬ 
ginal del comecocos. ya que 
nuestro objttivo es guiar a nucs- 
ira oronda protagonista a traces 
dc los complejos labcrinios que 
componen cada pan [alia, apo- 
dierandonos dc suculemos pun- 
ios de eolorcs, msemrasesquiva- 
mos, a nucstros iticansables y 
astuios perseguidores, 

|,a novedad se basa en la es- 
iruciura tridimensional de los 
escerarios y los diferenles ele- 
mentos del jnego, Tambien se 
han complitado sensiblememe 
los la berimes, es iiando dcesia 
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forma la monotonia dd arcade 
original- Pac-Mama perm lie 
tambicn seleccionar el nb el de 
dilkuitad, adecuandose estea la 
ttatreza dc cada jugador. Indu¬ 
ce la powbilidad dc cominuar 
jug an da cn la misma pariida, 
ctmtribuyendo dc este modo a 
aumentar su terrible cirrga adic- 
iiva. 

BLADES OF STEEL 

Trepidante parti do 
$obre hielo 

Los siitruladorcs deportivos 
han oeupado desde un primer 
m o memo los lugares dc hortur 
en los rankings dc areptacion. 
Til \ez por dto la tcndencia ac- 
lual cs trasladar depones, si no 
desconocidos, no iodo lo popu- 
lares que podria esperarse. Bla¬ 
des of Steel es uno ds dlos. Nos 
permite pariicipar cn un trepi- 
dante panido de hockey sobre 
hide, en el que se han respeta- 
do las earaetensticas dc una 
com pet ie ion real. El licmpo de 
cada pari Ida \aria segun el nii- 
mero de monedas iniroducidas 
y permite a uno a dos jugado- 
res medir sus fuer/as cn un par- 
tido mano a mano en el que pre- 
vakce la ha hi lid ad. 



El argument® de Xyhots nos 
traslada a una lejana galaxia. 



A lo largo del juego 
podemos ennseguir nuevas 
armas, 



Xybots permite la accion 
simultanea de dos jug adores. 


La mayoria de 
los vfdeo-juegos pasan, 
mas tarde o mas temprano, 
a nuestros ordenadores 


XYBOTS 

Los hombres del future 

Rose a quien pese. el arcade si- 
gue prevaledendo por encima de 
cualquier otro tipo de progra¬ 
ms. Xybois pertenecc a esta ge- 
nerica definidon, aunque en el 
se han incorporado otros de¬ 
nt entos que agilijtan d desarro- 
llo dd juego, como la posibiij- 
dad dc comeguir intcrciantes 
veruajas, lease escudo protector, 
laser mas safisticado, etc. 

£1 argumento nos ir as la da a 
una letana galavia en la que 
adopt ar cm os el papcl de un va- 
leroso he roe dispuesto a ncabar 
eon la tirania dc los imasorcs en 
los difcrente-i nivelcv del juego, 
que eon form un la base cnemjga. 
En el pueden part ici par dos ju- 
gadorcs simu I lineaments, con 
lo que la a die id n erect con side- 
rablcmenie. 


DEVIL WORLD 

Imitando a Indiana Jones 

Si os diierarnos que d proia 
genista dc esta aCentura liiene 
una habilidad especial para me- 
(erse cn probltmas, pero en la 
mayoria de las ocas ion cs cs ca- 
pa/ dc salir a j rose emplcando su 
latigo. sir duda encorurareis 
cicrto parccido con cl arehicono- 
ddo Indiana Jones y pensards 
que nos cnconramos ante una 
nucca aventura dd Iheroc. Sin 
embargo, nada mas kjos de la 
real id ad, ya que nucsiro prota¬ 
gonists no sc llama 1 ndi y el cm- 
ftleo dd liiiigoes una rnera corn¬ 
el dcnci a. aunque eso si Devil 
World pese a no tener protago- 
nistas de presligio international 
es una inte resume a ventura. 

Nuesiroobjetivocs rcscaiar a 
una cspectaoiiar schoriiu que ha 
sido sccucstradai por los mak- 
chorcs dc turno. Raru ello reco- 
rreremos las ruinas de un ami- 
guo castillo ademrdndonos en 
sus oscuros pasadkn s sec ret os, 
eviiando Jos dilVrentes obstacu- 
los con ayuda de nuestro latigo 
y de algunos objetos que apare- 
een en d juego, 

OPERATION WOLF 

Infiltrados 

Que un com an do especial s< 
interne en ia selva para oeitpai 
un eampantento guerrillem y 
reseatar a los inocentes rehenes, 
no es un argumemo especial- 
mente original, puts ya son mu- 
chos los s [deo-juegos que han 
desarrollado esta idea. Pero. sin 


embargo, para sci sinccros dle- 
bemos afimtar que en Operation 
Wolf el argumento «lo dc me- 
nof. 

Hay que panir de su especta- 
eular presen lac ion —la mhqui- 
na incluyc una replica, do un sub¬ 
fusil, a modo de joystick— pa¬ 
ra cominuar eon la trepidante 
accion que d juego incorpora, 
ya queconstantemente apareccn 
cn pant alia nuevos enemigos. y 
final iair por la perfcccion de los 
cfeaos sonoros. 

Nuestro objeiivo es pues 
ad entrant os cn la base y el inti* 
nar a todos los enemigos. Para 
elk) deberemos emplcar cn cada 
mo memo d armamento adccuu- 
do, balas en la mayoria dc kv. 
cusos y graradas contra los ob- 
jetisos pesados como ios tan- 
ques. La munition podra ser re¬ 
plies in en nuestro recorrido. 
aunque la excesiva dificuliad hu- 
ce poco memos que imposible su- 
perar la' primer as fascs silt al¬ 
go dc practice. Animado todo 


ello por mia gran carga adkti- 
va. Operation Wolf es un espee- 
tacular ode!el de sabrosos ingre¬ 
dient es que le convierten, por el 
momenio, en un vfdeo-juego in 
supers blc. 

NBA BASKET MATE 

Un deports de gig antes 

Aunque este vidco-juego, ha- 
ce y a algun tiempo que acapara 
la aiencion de los ficlcs seguido- 
res die las maquinas, su recono- 
oida y apredablecalidad, le per- 
mitc ocupar un lugar de honor 
en esia primera recopUaebn. 
Destaca cn el el cuidado trata- 
miemo grafico que nos iraslada 
a cualquier palaeio dc depones 
de la NBA. Una perfects si mu 
iacidn que nuda tiene qire envi- 
diar a otros vidco-juegos basa- 
dos en este depone tan en boga 
ulnmarncnte, cn cl que la parti- 
cipaciiVn dd jugador es cons tun¬ 
ic 



Nuestro protagonists podria confunchrse perfects me nte con 
Indiana Jones, 



El objetivo del juego es reseatar a una i spectacular senoriia. 
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Starquake 

Amstrad_ 

1 iCuil es el obj^nvo del 
juego Slarquake? 

2 Tambien me gutian'a que 
roe diietan tdmo se pone- ia cla¬ 
ve que publiearop en MICRO- 
MANIA 23. 

3. Tambien me gustaiia que 
pusiesvn el juego St#rqu#ke eo 
la seecton «Patas Airnba* 

D-j^jpi 1 Bazi'da i-'irtr^d 

flWIarinrfJ 

f fn err efSterQu^e 
segufamen^t habris enrafifr*- 
do una espeae de moichr o ge 
nerador, siiuado en ef centra 
del planet*. en fa zona deno 
mtnada QLKM f # sr to has en- 

tanfraetoi ha5la to/? gut 1 fe me 
tes er yn teieUansporte, le- 
dees QUGRE y una vez aue te 
hayas tefetramportada vayasa 
fa paorafla iupenor y *vj/icej 
dos pan-raftos bsoa to de/ecb j, 
con to sri/al ItegarAs al genera 
dorcentmi Fues ben, el gene- 
raaor esia compuesto par nue 
ve n Todu.!fM difenenfes, gue son 
dlfctmtas en cada parT'da Tur 
™tor es reooiw e* 1 
b^scanda piezas tguafes a tou 
que mte en el generador, 
cuando fas encuentm tfevalas 
hasta ai’/f El ;wgo fenmmafj 
cuanrto ibayas cofocado tos 
rtueve mddutos 

2 Penes ester en un error. 
pues en d numero 2£ no apa 
rece dyuego Starquakt. de to 
das modes no es MMfyani m 
troduor nmgur codigo cars 
coder jugar 

3 £ I 5 terquak e spareco en 
Pates Atnoa* para Amsttao > 

Commodore en MtCRQMANtA 

is 

Cobra's Arc 

Spectrum _ 

1 £ Cua! es el objetswc ne 
Cobras Arc- 



2 4 En d jueqo Platoom co 
mo v donde se deben de calo 
car ins explospara uolar el 
puente? 

3 t €n que oumefo de MI- 
CROMANiA ests el cargad'pr y 
rtiapa de Gauntlet I y Skool Da 
24? 

Juan A.rdres CdrttaCfrn 
(CAteres' 

f f / objetn/o de este juego 
es penetr&f en &} palaao de Cq 
bra, pars effo tendiss Que tvs 
car fa espaoa, crozar el mar cor 
la bares y mai ar af dragon det 
laben.nto que mstodia fa entra 
da del pafaov. 

2 Tiene s que pdMt pot en 
c\ma del puente y las cargas $e 
iran deposrfando sofas 

3 Los numeros de MICRO 
MAMAS son ef 20 para ef Gaun 
titt y el especial n * 2 para el 
Skoof Daze que dispone de ma ¬ 
ps 


Nosferatu 

Commodore _ 

1. t Es posible bacei un reset 
casero? 

2 t H sn pubkado el mapa 
del tesleratu? En e^te (uego, 
tt&mo se sale del castillo? 

Rafael Aitfana 
iMadndf 


riosTtmtite 

i M 

;.V 

iitd 


f Sr" uns forma de hacerlo 
es uUhzartdo un cable para untr 
las panllas 1 , 3 del Port del 
usuarto De todas formas, re 
acomeio que no to hagas fti 
ya que puedes danar 
mmmm tu ordenador, por 
to due es meter que re com,pres 
uno ya hecho. 

2 El maoa del Nosferaru na 
sido public a do en e f numero 
22 Para salt,' net rasMto es ne 
cesan* la Have, la cuaf se en 
cuentra colgada en una percha 
al fade de fa coons, m la var. 
r alia tio^oe hay umpuerta que 
Heva a la escalera de Ips spra 
nos £1 cargador para Commo¬ 
dore eita en el numero 33 

Jack the Nipper II 

Annstrad _ 

1 iCuando se acaba e! Jack 

the Slipper IP 

2 ^Cual ei ab|4tiva css I 
Gryzor? 

3 t Cuff' es la clave para pa 
sar a la segurda bs? de Freddy 
Hardest? 

4 ^Pens4i$ pufrlicar el Goo 
dv en la sect pn «Palas Ati ;[>!■'■ 

Marco Antcrm Moneno 
* TQtedo) 

t Para finalizar cor e\<to el 
jack the Nipper If debemos tea 
hzat IQ rermhtos ga^berarfas, 
que, a grandes rasgo s. sort fas 
sigutentes engrasar ta liana pa 
ra que Tarzan caiga al lago, 
.isuster al elefante cor el rater 
colgar al guerrero con ia cuer 
da, Hevar fa mre 1 a la chcza. de s 
E ruir el pan&i con on coco, des 
trurr el puente con et gusano, 
arrotaral agua al guardian; ha- 
cer Iforar a fa% foenas con /a ce 
botla, des\ru:t el tornado con la 
oiha > id dtrtamtia, y transfm 

mar un hombre en mono, con 
ef chocolate Rata mas *n forma- 
cbn s ebre las gamberradas 
nuedes consular MlCPO’YA 
NfA 32 

2 El oB/etivG -1e Gryzor 
\nftftrarse en la prise entraterre s 
fre, para eitmmar at terrible 
al\en crue en eHa se ocuira, en 
frenUndmo s a todos lbs de 
fersores. monstfucs > robots 
Que cuentar la zona 

i U dave def Freddy h c ip- 
destes 397653 

4 En el numeirc 32. pusimps 
en »Pates Arriba* el Goody 



A todo mooring 


TYPHOON 

La fuerza de las dasicos 

Es tal vk en bs arcades dun¬ 
de mas diferenuias podemos 
apreeiar entre Ins vidco-juegos y 
sus con vers bnes al ordenador, 
Los espectaoilare*. resuttados de 
los udeo-juejos, acompanados 
por no mcnos espcetaciilares 
cfoctos sonoros cunsigucn trear 
una iimhientacidn perlecia que 
nos inviia a recorrcr nuevos es- 
ccnarios. 

Esle es el easo de Typhoon, 
un dasieo cm re los dasicos. ya 
que controlamos uji sufis ticado 
aparaio de eotnbaic que desiru- 
ye oianto eneuenira a mi pa so. 
pero no por ello pierde micros 
Eas vertiginosas persceuidones y 
los tonsianlcs ataques tamo des- 
dc d aire como desde licrra o 
mar nos hacen permanever du¬ 
rante horas frcnie a la niaquina 
avumulando pumo« y con ellos 
I us tipieas vidas cstras. Un arca¬ 
de de los de siempre pero con ai- 
tjiin que oiro toque nmedoso, 
que al menus lc pernme amiplir 
d expedieme de La oris:inalidad, 
bum que en este caso sea b que 
menus impone. 

ROAD BLASTERS 

Algo mas que una carrera 

Tras d evilo alcana undo por 
C)tn Run. pareve que nuevamcn- 
|e sc han pucsio de nioda las ma- 
quinas que lies an a la pant alia 
las irepidank'N eaireras de seio- 
vidad. Road Blasters respciaiidu 
las ea racier ivticas que lan/aron 
a la fanta a sus predeccsores. ha 
sabido incorporar a la Simula- 
cion Los principals elemcnlos 
dd arcade, t ntre otras nqveda- 
iks desiavjn la posgbilidad de 
adquirii armas con las que di- 
minar a nnesiros contrineanies. 
escudos protect ores con los que 
defendernos y la necesidad cons- 
tante de reponer fuel que apare- 
ce disenltnado a lo laryo de la 
carrera en forma de gigamescos 
globos, 

Una origin it l forma dc en ten¬ 
der las carreras. aeompanada 
ad emits L -on una espeelacular 
piL'senliivion. ya que ta maqui- 
na simula pur si inmna un so* 
fisiicado ho I ids). 


Los video- 
juegos actuates 
nada tienen que 
ver con las 
primeras 
maquinas. 





En los arcades como Typhoon 
es donde mejor se aprecian 
las dtferencias entre la 
magyina y las conversion's a 
los ordenadoreib, 


Road Blasters es una original 
y trepidante carrera 
contrareloj. 

STREET FIGHTER 

Pelea en las calles 

\o podia fait a r a esta prime- 
ra lonta de vuntactocod las nia- 
quinas dc video-jueyos lav arics 
m arciatev. Se podrian eon tar por 
ciemos los iidco-juc^os basadus 
en e>ta practica. pero hoy por 
hoy. es esie Streel l ighter utio 
de bs que mas iriervs despier- 
ta. 

Cobrisi js cseenarios ambien- 
tan las (liferentes fases del jue- 
ao que pueden desar roll arse cun 
un sob jugador contra la tna- 
quitia o con Jus jugadores entre 
si, Una gran nquc/.a de movi- 
miemos que t an desde la^ mas 
espeetaculares patadas iraperas 
a Jos col pcs dasicos. en esic 
video-joego cun un ntvd ere- 
ciente de dificultad. 

I odo unreto para bs mas ex¬ 

pert os. 
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GHUPO AM5TRAD ESPANA 


Caste liana 179.1 9 .28046 MADRID, Tels. 442 54 33 M42 54 44 / 442 50 88 / 442 58 99 


SOFTWARE MICROBYTE - JUEGOS 


LO UNICO 

DIFICIL 

DE ENTENDER 
DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
ES LO INCREIBLE 
DE SUS PRECIOS 


JUEGOS 


LA ISLA DEL TESORO 
PERRY MASON 
9 PRINCIPES EN AMBER 
DRAGONWORLD 
CYRUS II CHESS 
SUMMER GAMES II 
WINTER GAMES 
GOLF (MEAN IS GOLF) 

PITSTOP II 

SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER) 
EL ENIGMA DE ACEPS 
GAMMA GAMES 
PARCH PLAY (Parchis) 

FAHRENHEIT 451 
CITA CON RAMA 




















IF VOL' LET M E 51 \\ 




# STING EN ESPANA: 
NADA COMO EL ROCK 

El nue \0 miio del rock euro- 
peo, Sling, ba indutdo nuc&tro 
pah dcwro de la gira de presen- 
i ad on dc su alii mo irabu jo 
“Nothing like the sail", Esian 
previous cuatro actuation es que 
se celehraran durante el mes de 
mayo cn las siguimtts fevhas: d 
dia 25 en Barcelona, el 2^ tn Va- 
lend a, el 28 cn Madrid \ d 29 
cn Zaragoza. 

Sling vcndrj acompaflado por 
una robusta bandit compuesta 
por refill ados muitcoi dc jazz, 
la mas or ia de ell os part ici pcs en 
la grabaddn de los ires irahajos 
que componen la diseografia en 
soliianodd muisico ingles: “The 
dream of the bus turtles’*, 
"Brine on the night» v el ya ci- 
lado “Nothing like, 

Sting, etiyo serdadcro nom- 
bre es Gordon Mail hew Sum¬ 
mer, se dio a conooer a la esce- 
na musical gracias a Police, el 
que fuera gmpo band era de la 
nticva ola ingksa. Junto a sus 
compart eros Andy Summers, 
guilarra y Stewart Copeland, 
baler ta y perciision, grabo algu- 
tios dc los albumcs i m preset ndi- 
blcs de ta recienit hi si or la del 
rod... La discogralia com pi eta 
de Police csti cotnpuesia por: 
(Outlandos D l Amour*, “Re¬ 
galia de Blanoi, k Zen y at la 
VI on dal i », “Ghost in ihe Ma¬ 


chine >■, itSynchroniLity). y la re- 
oopilaeion «Every breath you ta¬ 
ke, The Singles 

Tras la dtsolucidn dc Police, 
y ya en solitario. Sting enfoca mi 
production dcniro de un cslilo 
muy «jazzisiico» dejando irav 
lucir en sus irahajos su absolu¬ 
te pasion por los miisicos de cv 
te genera. Por otro lado, y pa- 
ralclamente, dedica gran parte 
de su tiempo a] dcsarrollo de su 
otra pasion indiscuiible: la inter¬ 
pret acicm 

La lisia de petunias en las que 
Sling ha dcsarrollado su facets 
deaelor cngloba: "Quadmphc- 
tiia’), ‘Radio On», “Artemis 
“The Great Rock'n'Roll 
swindle*,«Brimstone and Trea¬ 
ded, “Dime-, “The Brides 
“Plenty*, “Bring on the Night* 
y “Julia and Julia*. 

El nombre de este musico in¬ 
gles, ya universal, puedc cncon- 
trarse en los ereditos dc trabajos 
dc nomhres tan legendaries den- 
tro de la musica cono Phil Co¬ 
llins, Dire St rails o Miles Dasis. 

Sting pareec dispuesio a ins- 
cribir su nombre eon letras dc 
oro dentro dc la historia de la 
musica rock, independientonen- 
ledeque lo oonsiea 0no, locicr- 
lo es que no debets perdcros hi 
o port uni dad de coniemptar cn 
esecna a uno de los mejores mu- 
sicos del panorama iniernacio- 
nal. 


• TERENCE 
TRENT D ARBY 

INTRODUCING THE HARD LINE 
MUSICA DE COLOR 
CON CALOR 

El rtuevo «boomi de la musica 
de color no ros liege de 
America (aurcque S* PaOO 3 1 J 
m se ape^ida Jackson Se Llama 
Terence Trem D'Arby y esta 
afinetdo en Londres donde ha 
graoado k>s 11 rema* que 
componen su prmer IP 
drirodycing the hard me* 

De #1 w han mrMa to 
singly «d you let fm stay*, 
vDance Idtle iibler» y «Sign your 
name* que ctade baee un par 
de meses suenan 
mcesantemente en la mayor 
de l#s emisoras de radio y 
di?cotec3i de nuestrg cats 



TELEVISION 


IUNES 

— Dt PE Lieu LA 

19 30 

ALFRED HITCHCOCK PftE^ENTA 

22.45 

MARTES 

- VIAIE COW WQSOFROS 

21,15 

LAS CHI CAS DE ORO 

20,00 

MIERCOLES 

A TOPE 

19.00 

JUEVES 

LUZ 0E LUNA 

21,15 

VIERNES 

MASH 

20,00 

VIERNES CINE 

22.30 

sAbado 

LA eOLA DE CRISTAL 

11,00 

PRIM FRA SESION 

16,05 

NUMEBtO UNO 

19.00 

DOMINGO 

ISTRENOSTV 

16,05 

- SESlON DE TAftDE 

18,00 

(CICLO CHAPLIN) 

12 CADENA) 

SPENSER, DETECTIVE 

20.05 

PRIVADO 

l2 CADENA) 


# FAMA 

Ng sf pueoe decir que 'cs 
directives de Televis-on hay^n 
estado este mes de junio muy 
dtspuestcre a indur wn !a 
pjogramacion habitual nuevas 
series desfcmadas a! publico 
juveml embargo, merece la 
peru de^tacar ia reaparhcidn de 
un# de las senes musicals mas 
importantes que han pasado 
por nuestras parta^as 
HjbJamos de «la producobn 
norteamencana «Fama* F basada 
en la pelicula del mis mg 
nombre «Fama» amerwara la 
subremesa a paitir dei dia 24 


W LO ULTIMO 
EN TECNOLOGIA 
DE SOLSILLO: 

compact disc 

FORTATIL 

Entre las novedades 
de^iacabies presentadas por 
Sanyo dentro de su cataiogo 
general 87/S3 figuia su equipo 
CPI 2. un reproducer que reune 
en un sbio apardio t odd la 

maneiabiiidad del cldsico 
ivalkamn y a la vei la calidad 
de reproducchdri 
compact 


El equipo tiene un peso de 
,380 gramos, y puede ser 
a I men (ado bien media nte 1? 
pilas aicahnas o bien con un 
bloque de piias j-ecargab'les pun 
puede ser adquinbo por 
separado OpcionaJrrente se 
encuentra lamfaien disponmie 
un paquete con tedos ta 
elements* necesarios para 
conectar el CPI 2 a! sistema 
estereo del coche 


Las dinfi-ensiones, tal y como 
podeis apceciar en la fotografia. 
son realmente sorprendentes. 
deb 5 do a %u reducido tamano, 
b que unido a su mas que 
aseguible precio lo conwterten 
en un equi oo alt amen E e 
a-tractiwo para lodoi aqueiJos 
autenticos meldmanw que 
quieran disfruEar en cualquier 
momento y en cualquier 
situacidn de su mbsica prefertda 
con la misma call dad de 
re produce 6n de bs eq urpos de 
mayor tamaflo 
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• TAIPAN 
AHGRA LA PELICULA 

Faipan, la conobd# novels de 
james C la veil est* sierdo obi^'-c 
de uno de Its fendmehds mas 
cunoses de ;os ultimo* tempos 
Si y* de pCf Si' es pocD 
frecuente que se ulikt una 
novela de #*ito como punto de 
pari id a de un programs de 
order ador. aun meres 
freeuente es que despi*es de 
h abe i si do Tea<?zado este juego 
apare^ca una pe^icula b^ada en 
esta mrama obra 

La verdad es que a e*cepcior 
del case ^oifimando', en que 
tembien fue primero p« juego 


que *a pelicula, ha tide nempr# 
a mdutfria del software la que 
se ba servido de la 
cmematDqrafica para 
aprevechando el Axito de 
algunos de sus product os. 
trasladarlos a nuestros 
ordenadores Los ejemplos son 
inrumerables iP latoon*. 

■ Predators*, ■H*mbo» 

Ta! vez los responsible* de la 
indystna crrematograftea hay arc 
comprerdialo la caoa vez mavor 
> importance y difusrbn del 
mercado del software 
miernaciomal encqintrando en 
esie un e*celente rarrpo de 
inspiration para sus luturas 
oora* Al tiernon 


• 00? EN ViDEO 

Entre las ultimas produceiones 
a pa read as er nuestro pars 
dentro de la «rdus:na 
videogrAfica destaea la 
publication de *007 Ala 
ter-S'bni*,, la mAs retierie, y 
seguramerte no la ultima 
ertrega de la saga Bond 
Como record areis, la pa lieu la 
cause en su dia especial 
expectation, no sclo por la 
popylanded de su protagonssta, 
srno porque la mterpretaaOn de 
este corn6 a cargo oe Timothy 
Dalton que recogu esi el testige 
que le entregaba el ib,ombre 
Bondi* por eKtelentia 
Roger Moore 
En esta ocas ion nue-stro 
agent e v# a desarro'ilar una 


fruyiQP muy particular se le ha 
cncargado protege r a I general 
Kuskov de las garraa del 
espionaje WViAtico JunEos 
alravesaran Gibraltar, Vie r a. 
Afganistan, Tange- 
Dcufortunadaffltnte durante 
el transcursp de su aventura 
Bono descubnra que el r ombre 
que esta protegrendo se traid 
en real-dad de un peligfKO 
dob.r agent? implicado en un 
sue io asu^to de balico de 
ai mas. al ftenEi? del cuai se 
ancuentfa un by sea do traf carte 
llamadu Whitaker 
La pe lieu la quo cuenta cq-n 
aigy^as de 'as eiceras mas 
espectatulares de sene, esta 
como sir more replefa de aceior 
. Pellas m use res 





• MICHAEL JACKSON 
EN CELL!LOIDE 

tras su primera expenebcia 
cinematogr if ica r Captmn Eo, 
coriometra^ ditigido por el 
pre^tigioso Francis Ford 
Coppola,. iV-chael Jackson vueive 
a la earga con Mfxm^dik-et La 
pelicula. sera d*r g»da per Colm 
Chilvers > Jerry Kramer?, quienes 
ya han colabDrado cor ei mito 
arrencano en algunos de sus 
videocirps 

Entre otros. el repanr. contara 
con la preset oa de Sean 
Lennon, hijo del desapareerdo 
lohr Lennon, aunque de 
momenta penmarece en secreto 
cuai sera el argymento de him 

Iambi en se ha podtdo saber 
que Michael lackson plane* la 
realizacBOi" de vanas oel>culas 
basadas en algunas de mi& 
lamosas canciones de lm 
Beatles, de las cuales el 
cant ante de culof (ya no U-’tcr 
posee "os derechos Im« ellas 
se ba^ajan nombres coma 

Lea not H gby», -^Fool on the 
hill-*, o -Strawberry f ields* At 
parecer con esta ultima se 
pretends hacer jna oe-cusa de 
dibugos anrmados en la tinea de 
re/tow j ithmarin* Os 
manterdriitios inform ados 



# VUELVE INDY 

Era inevitable Con su 
inseparable latigo y de la 
mano de sus ^papasv 
cmematogra^cos. George 
Lucas y Steven Spretbetg. 
vuiHve e' mas lanfdrrbn e 
intr^pidc hiroe de las 
pel icui as de avert uras 
Indiana Jones 

la tercera pane de 'a 
sene, que seta protigontzada 
de hu*mo por el papular 
Harrison Ford, contari con 
una sorpresa myy especial la 
mayona de sus escenas van 
a sei rodades en nuest-ro 
pais, mas concrete menre en 
Andalucra 

Spielberg se ha negado a 
fao'itar cuaiquier tipo de 
prsta sabre su tituHo y 
argumento, aunque na 
flsegurado que para e- esta 
lercera parte serA e punto y 
final de la sene 


# LA ESTRELLA 
OEL VERANO: 
WALKMAN SOLAR 

^any acaba de presentar su 
ultima novedad en el cam pc de 


los equipos be baliiNo, el WM 
Ft07, un dparato que cornbma 
dos sorptendenies- caracterrstiUfS 
aliment ac ion pgr carga solar y 
resiMtncia ai aqua 

El apara^o induye por una 
parte un sintomiador esleren 
FMiAM y por 0t!3 un 
reoroductor de cassette con 
auto reverse, sistema Dolby B, 
parn automatic o y mecamsmo 
anti rolling 

Opcionalmerle, y por si ei 
tayen nempo no nos acompaAa, 
se puede alimentar el equipo 
con una baleria ausihar de l,S 
voltios 
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i teta de de k» pcemra*lot metres pro- 
' nffrly gfwias del ST. Organize pc* la ffvisti MlfBfocsb^, 

Qm wwocA a las percoflaiidafles mas lepfeseniaiivas de« psnorami inform*™ y 
a ™as ce i 500 mmtmim, cSis^ajacics de nines, que d pencstarse dt que se es- 
taban repartiendo jutges grata no per^eten a oportumdad de dtmostrsr in neces- 
dad de idevoraf* program* y de peso. a las piewias f ncirpdas *fc ditfributf ita 


Lamentable 


La version en casseftano del juego *Tnwai Puftufl*. 
de Dorr-ar^. para Spectrum^, yd Que no indu¬ 
ce a option de cargar queues piffumas, dnaprmKhamto as ! s posibil^adas dt 
asm ji rner^amdtJ noiabtemenw e< anractivo de este ptograma, pu«?o que al cibc 
at muy p&cat p&tt4m noi saoer™i de "nempfia todas las respuesEn 



HERMAN. HIGHSPEED GUARDIAN 


C iljiuJl* Herman islio aque- 
lb inartana cte si cs^a no 
puasaha en mra cosa gue cn 
d vitktijutgo que la rocht aniemtr 
hiihian emitiiJo pfrrd Terminal Su¬ 
perior. Lo curia*® c* flic d perw- 
najc prong uni *Lu tenia e\aelBitlcih 
te fa mhnui ncupiddn que cl: par* 


dabarreras dd Inm especial High¬ 
speed. Pero no era cm* lo mas sar* 
prendenre. diw que d riiulo dd pro* 
grama en cucstifrn cry a Herman 
Highspeed Guardian 
La misien del pratagoniMa dd 
juego comnma cn jmir \ ubrit las 
bfliTCTsrs adequate jsNoen lera mo- 


mcnich en qw las unidade* morri- 
cti dd Higshpccd pa&abm a gran 

loci clad, pgr la mum via esisten- 
ie en la terminal. Auiique Nubia «- 
l ado jUganda v arias haras no hahia 
conscguido compktar b mi don en 
ninfuna »k las 20 vidit de que corv 
taba d programs A pesar de su* 
a fin* de esperienciii be era impoMble 
irnaginar la forma de rc*o)ter d pro- 
biema que se le plamitaba: ui tr-tn 
I baa n do poi ciid.t I ado de la c^Ea- 
don j an terecfo. deicnido e inief- 
eanibjando i iajcffia cun la terminal 
de nerra. 

Sfrlo le quedaba uiw oponunidad 
c|Lie n0 Jba a desapruvcchar eva rto 
ehe al lleear a wa< porque pisii- 
ntetiw m ese ktsuinle. fluent ras ve k 
planlcaba en la rcalidad el in is mo 
problems que en la fkdtiau Kabul 
vrvlumbrado la forma de lesoiver- 
lo: Tralariia de aederar d Iren I a 
la \tt que ireuana el tren 2, de for¬ 
ma ijtK d ufthK de ambm no h- pio- 
diLjcra en k. nuMua t %E scion Pern 
;que demonios haru eon d iren que 
ta esiaba en la termirial? 

Xliensra> aeeioiiaba los nyecanis- 
mos pen inemo, emjmismatks eon 
esie ufcimo eonirariempo. el lercer 
tren ^e lo llevd por ddnnie. 

No quedo ui rasino de Herman. 
Por lo v hio ha bi n uh klada un 
pcqncho dels He: m k realidad mMo 
lenia una \ida. ■ 

l/ioutf fpJdiii 
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• • • 


i pOSible que tod avis no e»ista eJ juego "Paris- 

Dakar* de Made »n Spain cuando hate y& mas de 
onco meses que comenzo su cam pa ft a publicitar a? 


• • • 


/ P/)y ^ Amstrad no pone a la venta las unicfades de diS 

co para Spectrum 4 2A cuando en el propio ma¬ 
nual se habla de ellas como un com pie memo «practicamente mdis- 
pensaole*? 


t 7*}fit '<7 van a poder encontrar los usuarlos de MSX pro- 
V *V£/rA gramas adecuados psra su ordenador shora que 
el esiandar ja pones ha dejado de fabric arse"' 

• • « 

se convenceran los senores de Commodore de 
v yJ’wCArtC que §t ordenador Amiga no es una maquma de 
negooos y bajaran su preoc para ponerlo al alcance de los adictos 
a los videojuegos, que son los que realmente pueden sacarle jugo? 

• • • 

j cara ha bran puesto los progra mad ores de la version «ni- 

y ciai del "Fernando Martin Basket Master* cuando ha 

yan visto que su idea se ha convertido en el programa mas vendido 
del afio y, por su puesto, en uno de los mas rentable*? 

• • • 


ftuscalas diferencias 



Mortadelo y FilWHlrt, \m **fl**i*Ot Uhe*£Iiv* 4 erfados par el genial dibu.unte Prancw- 
co Ibarier, h hsn tonvertido en loi protitgOniMi» de un vidfd|tr^e rtihr#do pdt \m 
caia ilemint Mkra*Hr1n#r f mv Uisiriliuye en EtpaAa Dre Soft Aunque * piimerA f ht- 
1d est« frn UrtluiW, que rt cemfs-pondt n <on l« fldioenM del pnagrama efi Cipaiia 
IMovtddelQ y Ft lemon) y Aleman id (Clever & Smirt). pirKt qut itilQ ie dlhrmcim tn 
el Mutor quelj iluitfdtton de Ij version alemana no ho udo dibu|ada pnjr lb«- 

uno ifllimenle «ifiterpretada» por ilgud ^prentfur de dibujonie U dderendi 
satto a li vista. 



























